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مقدمه
پنجمیــن همایــش ملــی هنرهــای نمایشــی و دیجیتــال 
دانشــگاه دامغــان، در نقطــۀ تلاقــی هنــر بــا تجربــۀ زیســته، 
فنــاوری، خلاقیــت و تحــولات اجتماعــی برگــزار می‌شــود. 
بویــژه در شــرایطی کــه گســترش رســانه‌های نــو، تولیــدات 
ــه مســئله‌ای  ــال ب ــای دیجیت ــر فناوری‌ه ــی ب ــری مبتن هن
ــل شــده  اساســی در عرصــۀ پژوهــش و عمــل امــروز تبدی
ــرای  ــتری ب ــاد بس ــدف ایج ــا ه ــش ب ــن همای ــت. ای اس
ــتاوردهای  ــۀ دس ــه و ارائ ــادل تجرب ــی، تب ــوی علم گفت‌وگ
ــگاه،  ــان دانش ــد می ــا پیون ــت ت ــاش اس ــی در ت پژوهش
مقــالات  نمایــد.  تقویــت  را  پژوهشــگران  هنرمنــدان، 
نمایشــی،  هنرهــای  بخــش  چهــار  در  گردآوری‌شــده 
ســینما، هنرهــای دیجیتــال و تلویزیــون و رادیــو بازتابــی از 
دغدغه‌هــای امــروز در نســبت هنــر بــه ســایر ابعــاد دانــش  

ــت. ــی اس ــی، آموزش ــی، اجتماع ــه زیباشناس از جمل
پیش‌نشســت‌های  برگــزاری  ابتــکار  همچنیــن 
»نظــرگاه«، همایــش را از رویــدادی مقطعــی بــه فراینــدی 
ــل  ــا از اندیشــیدن، گفت‌وگــوی علمــی تبدی مســتمر و پوی
ــای  ــب گروه‌ه ــات منتخ ــاس موضوع ــید براس ــرد و کوش ک
و  اســتادان  پژوهشــگران،  میــان  دانشــکده،  آموزشــی 
دانشــجویان تعاملــی ســازنده فراهــم آورد. در پایــان ضمــن 
ســپاس از دانشــگاه دامغــان و ســایر حامیــان علمــی، امیــد 
اســت همایــش حاضــر تصویــری روشــن از ظرفیت‌هــای رو 
بــه گســترش هنرهــای نمایشــی و دیجیتــال ارائــه کنــد و 
زمینه‌ســاز شــکل‌گیری پرســش‌ها، همکاری‌هــای تــازه 

ــن عرصــه باشــد. در ای

دبیر علمی همایش: دکترزینب خسروی
دبیر اجرایی همایش: دکتر مقداد جاوید صباغیان

طراح گرافیک و صفحه آرا:
 فریده هراتیان

حامیان و شرکت کنندگان همایش:
دانشــگاه دامغــان، دانشــگاه هنــر اصفهــان، دانشــگاه ســوره، 
پژوهشــکده هنــر، دانشــگاه تربیــت مــدرس، دانشــگاه هنــر 
اســامی تبریز،انجمــن علمــی پژوهش‌هــای هنــری ایــران، 
ــز  ــران، مرک ــی ای ــات تطبیق ــر و ادبی ــی هن ــن علم انجم

ــات نمایشــی ــات فرهنــگ ســینما و ادبی تحقیق
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نمایشــنامه‌ی  در  موجــود  جهان‌هــای  تبییــن 
ــه‌ی  ــر نظری ــه ب ــا تکی ــر ب ــر مول ــر هاین ــین اث هملت‌ماش

متــن جهان‌هــای 

چيكده 
عــاوه بــر آثــار پژوهشــی فراوانــی کــه دربــارۀ نمایشــنامۀ هملت 
ــان نوشــته می‌شــود،  ــام شکســپیر نوشــته شــده و همچن ــر ویلی اث
اجراهــای صحنــه‌ای، اقتباس‌هــای ادبــی، تئاتــری و ســینمایی 
بســیاری نیــز از ایــن اثــر صــورت گرفتــه اســت و می‌گیــرد. معدودی 
ــنامه و  ــل از نمایش ــخه‌هایی بدی ــا نس ــا و اقتباس‌ه ــن اجراه از ای
ماجــرای خونبــار ایــن شــاهزاده رنسانســی را بــه تصویــر می‌کشــند. 
ــار  ــن آث ــی از ای ــر یک ــر مول ــر هاین ــین اث ــنامه‌ی هملت‌ماش نمایش
ــت  ــت »پش ــش همل ــابقاً در نق ــه س ــری ک ــه در آن بازیگ اســت ک
ــه‌ی  ــه« از ادام ــروور می‌گفت ــواج ش ــا ام ــا ب ــای اروپ ــه ویرانه‌ه ب
بــازی در ایــن نقــش ســربرمی‌تابد و در قالــبِ هنرمنــدی معتــرض 
ــد.  ــه می‌ده ــخصیت ارائ ــن ش ــرا از ای ــخه‌ای عملگ ــگر نس و پرخاش
ایــن عملگرایــی یکــی از »جهان‌هــای ممکــن بدیــل« را نســبت بــه 
ــد.  ــی می‌کن ــی« بازنمای ــی واقع ــوان »جهان ــپیر به‌عن ــن شکس مت
نظریــۀ جهان‌هــای ممکــن یکــی از نظریه‌هــای مهــم مرتبــط 
ــاب  ــناختی به‌حس ــای ش ــن در بوطیق ــای مت ــۀ جهان‌ه ــه نظری ب
ــری  ــا بهره‌گی ــل و ب ــه، به‌صــورت توصیفی-تحلی ــن مقال ــد. ای می‌آی
ــر  ــه ب ــا تکی ــین را ب ــنامۀ هملت‌ماش ــه‌ای، نمایش ــع کتابخان از مناب
ــی  ــن بررس ــای ممک ــۀ جهان‌ه ــن و نظری ــای مت ــۀ جهان‌ه نظری
کــرده، نشــان داده اســت کــه جهــان بازنمایــی شــده در نمایشــنامۀ 
ــری  ــر عناص ــرا ب ــت زی ــن اس ــی غیرممک ــر جهان ــر بیش‌ت موردنظ
ــن  ــیِ ای ــم عمل‌گرای ــن منظــر، به‌رغ ــا می‌شــود. از ای ــا بن نقیضه‌نم
هملــت، در ایــن نمایشــنامه نیــز بــا وضعیتــی تراژیــک مواجه‌ایــم. 

ــام  ــر، ویلی ــر مول ــین، هاین ــدی: هملت‌ماش ــای کلی واژه‌ه
شکســپیر، بوطیقــای شــناختی، نظریــه‌ی جهان‌هــای ممکــن

نویسنده

بهرام جلالی‌پور
دکتری تئاتر، استادیار دانشگاه هنر
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ــت  ــدرت و خیان ــی ق ــا: تجل ــه فرهنگ‌ه ــپیر در آین شکس
ــث ــراژدی مکب ــدرن از ت ــای م در اقتباس‌ه

چيكده 
ــه  ــن ب ــا پرداخت ــپیر، ب ــام شکس ــر ویلی ــث اث ــنامۀ مکب نمایش
خیانــت  قــدرت،  جاه‌طلبــی،  چــون  جهان‌شــمولی  مضامیــن 
ــون  ــای گوناگ ــرای اقتباس‌ه ــی ب ــتری غن ــواره بس ــاد، هم و فس
در فرهنگ‌هــا و رســانه‌های مختلــف فراهــم آورده اســت. ایــن 
ــن  ــن مضامی ــی ای ــی بازنمای ــی چگونگ ــدف بررس ــا ه ــش ب پژوه
در بســترهای فرهنگــی متفــاوت، بــه تحلیــل تطبیقــی چهــار 
اقتبــاس شــاخص از مکبــث می‌پــردازد. » تخــت خــون« اثــر آکیــرا 
کوروســاوا، »امُاباتــا« اثــر ولــکام مســومی، اقتبــاس ســینمایی رومــن 

ــرزل. ــتین ک ــدرن جاس ــخه م ــکی و نس پولانس
نظــری  چارچوب‌هــای  از  بهره‌گیــری  بــا  حاضــر  مقالــۀ 
ــی  ــارۀ بازآفرین ــن درب ــدا هاچ ــای لین ــه دیدگاه‌ه ــاس، از جمل اقتب
خلاقانــه و بینامتنیــت، نظریــات مــارگارت جیــن کیدنــی پیرامــون 
ــام ســی. کارول،  رابطــۀ متــن و اجــرا، و تحلیل‌هــای تاریخــی ویلی
ــای  ــی شکســپیر و اقتباس‌ه ــن اصل ــان مت ــه بررســی نســبت می ب
یادشــده می‌پــردازد. در ایــن راســتا، چگونگــی انتقــال، دگرگونــی و 
ــی نمایشــنامه در زمینه‌هــای  ــی و مضمون بومی‌ســازی عناصــر روای
فرهنگــی، اجتماعــی و تاریخــی متفــاوت مــورد توجــه قــرار گرفتــه 

اســت.
یافته‌هــای پژوهــش نشــان می‌دهــد کــه ایــن اقتباس‌هــا، 
ضمــن حفــظ هســته‌های مضمونــی اثــر اصلــی، توانســته‌اند 
ــا مســائل اجتماعــی، سیاســی و  مفاهیــم جهان‌شــمول مکبــث را ب
ــه  ــد دهنــد. ایــن بازآفرینی‌هــا نه‌تنهــا ب ــۀ خــود پیون تاریخــی زمان
ــه نشــان  ــن شکســپیر منجــر شــده‌اند، بلک ــادی مت ــی انتق بازخوان
ــا  ــه ب ــد در مواجه ــیک می‌توان ــر کلاس ــک اث ــه ی ــد چگون می‌دهن
ــد  ــازه‌ای تولی ــی ت ــون، معان ــی گوناگ ــای زمان ــا و دوره‌ه فرهنگ‌ه

کنــد.
آثــار  جهان‌روایــی  و  انعطاف‌پذیــری  بــر  تحقیــق  نتایــج 
اقتباس‌هــای  کــه  اســت  آن  بیانگــر  و  دارد  تأکیــد  شکســپیر 
ــان  ــا می ــی پوی ــکان شــکل‌گیری گفت‌وگوی فرهنگــی از مکبــث، ام
متــن، رســانه و مخاطــب را فراهــم می‌ســازند. ایــن فراینــد، نقــش 
ــۀ  ــه به‌مثاب ــن، بلک ــد مت ــوان بازتولی ــاً به‌عن ــه صرف ــاس را ن اقتب
ــر  ــه در آن، اث ــد ک ــته می‌کن ــی برجس ــه و فرهنگ ــی خلاقان کنش
کلاســیک در تعامــل بــا شــرایط جدیــد، بــه حیــات معنایــی خــود 

ادامــه می‌دهــد.

اقتبــاس،  مکبــث،  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ــی ــی فرهنگ ــی، بازآفرین ــل تطبیق ــپیر، تحلی شکس

نویسندگان

لیلا نیرومند
دانشیار دانشگاه سوره

ندا سعیدی
دانشجوی دکتری علوم ارتباطات
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اقتبــاس از »زنــان تــروا«ي ائوريپيــدس؛ تصويــر امــروز در 
برابــر تصويــر كهــن

چيكده 
در ایــن مقالــه، رویکردهــا و راهبردهــای اقتبــاس از نمایشــنامه 
»زنــان تــروا« اثــر ائوریپیــدس مــورد بررســی قــرار گرفتــه اســت. در 
ایــن راســتا، تغییــرات اعمال‌شــده در ســاختار نمایشــنامه کلاســیک 
ــه کلیــت  ــی کــه در عیــن پایبنــدی ب ــز نقــاط تأکیــد محتوای و نی
ــده‌اند.  ــریح ش ــه، تش ــورت گرفت ــدس ص ــی ائوریپی ــت نمایش روای
»زنــان تــروا« روایــت فتحــی را بیــان می‌کنــد کــه پــس از غــارت، 
ــوری  ــن مح ــطه مضامی ــد و به‌واس ــق می‌یاب ــتار تحق ــاوز و کش تج
خــود، از جملــه زندگــی اجتماعــی در کالبــد شــهر، وضعیــت زنــان 
ــی  ــاق و هم‌خوان ــت انطب ــالاران، قابلی ــگ و جنگ‌س و نکوهــش جن

ــر دارد. ــای معاص ــب و گفتمان‌ه ــا، مصائ ــا دغدغه‌ه ــی ب بالای
ایــن مقالــه در آغــاز به‌طــور مختصــر بــه زمینه‌هــای اجتماعــی 
ــر  ــروری ب ــا م ــپس ب ــردازد و س ــتانی می‌پ ــن باس ــی مت و سیاس
اقتباس‌هــای »زنــان تــروا« در دوران معاصــر، راهبــرد انتقــال متــن 
ــد. در  ــن می‌کن ــی را تبیی ــب ایران ــروز مخاط ــان ام ــه جه ــن ب که
ــت  ــردازی، کیفی ــر صحنه‌پ ــاس، عناص ــای اقتب ــح رویکرده توضی
ــل  ــش تحلی ــدی نمای ــمن و پایان‌بن ــه دش ــش مضحک ــان، نمای زب
ــی، از  ــن اقتباس ــی مت ــد محتوای ــاط تأکی ــن نق ــده‌اند. همچنی ش
ــان  ــر خدای ــه تقدی ــه و مقول ــس از فاجع ــی پ ــد و زندگ ــه امی جمل
در برابــر تقصیــر آدمیــان، و نحــوه پرداخــت آن‌هــا، مــورد بررســی 
قــرار گرفتــه اســت. عــاوه بــر ایــن، کیفیــت حضــور ســه شــخصیت 
ــن  ــاندرا« در مت ــه« و »کاس ــان، »هکوب ــفیر یون ــوس« س »تالیتوبی

اصلــی و متــن اقتباســی نیــز مــورد بحــث قــرار گرفتــه اســت.

واژه‌هــای کلیــدی: زنــان تــروا، ائوريپيــدس، اقتبــاس، شــهر، 
جنــگ، تقديــر

نویسنده

مقداد جاويد صباغيان 
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان



10پنجمین همایش ملی هنرهای نمایشی و دیجیتال/بهمن 1403

ســنجش نقــش اجتماعــی تئاتــر در ایــران در افــق آینــده 
هی و پژ

چيكده 
ــده را  ــوان آین ــه می‌ت ــت ک ــود داش ــاور وج ــن ب ــته ای در گذش
به‌صــورت پیشــگویانه کنتــرل کــرد، امــا دانــش آینده‌پژوهــی 
ــم  ــوان آن را مجس ــده، می‌ت ــرل آین ــای کنت ــه به‌ج ــان داد ک نش
و ابــداع کــرد. بــرای تجســم آینــده لازم اســت امکان‌هــای مختلــف 
ــناریوهای  ــد س ــاش می‌کنن ــان ت ــوند و آینده‌پژوه ــنجیده ش س
ــب،  ــن ترتی ــه ای ــد. ب ــنجی کنن ــزی و امکان‌س ــون را طرح‌ری گوناگ
به‌صــورت  بلکــه  قطعــی،  پیش‌گویــی  به‌صــورت  نــه  آینــده 
ــی،  ــدف آینده‌پژوه ــت. ه ــی اس ــل پیش‌بین ــل قاب ــای بدی آینده‌ه
و  جایگزین‌هــا  تمامــی  برابــر  در  آینــده  نگه‌داشــتن  گشــوده 
ایده‌هــای  کــه  اســت  ایــن  از  اطمینــان  و  بدیــل  گزاره‌هــای 
ــکال  ــکل‌گیری اش ــت ش ــی در جه ــه گام‌های ــادگی ب ــده، به‌س آین
ــه  ــوند. اگرچ ــل نش ــدی تبدی ــا تع ــار ی ــرکوب، فش ــدی از س جدی
ــوم  ــی و عل ــاد، جامعه‌شناس ــر در اقتص ــی پیش‌ت ــش آینده‌پژوه دان
ــرای  ــوان از آن ب ــا می‌ت ــت، ام ــده اس ــه ش ــه‌کار گرفت ــی ب سیاس
ــرد. ــره ب ــی رشــته‌ها به ــت و امکان‌ســنجی در تمام بررســی وضعی

پژوهــش حاضــر در پــی آن اســت تــا بــا بررســی امکان‌ســنجی‌ها 
ــران، به‌عنــوان آینــده  ــر ای ــارۀ وضعیــت تئات و نظــرات گذشــته درب
ــروز  ــا شــرایط ام ــان ب ــای آن ــق پیش‌بینی‌ه ــزان تطاب ــروض، می مف
تئاتــر را مــورد ارزیابــی قــرار دهــد و روشــی بــرای ســنجش آینــده 
ــی- ــش توصیف ــور، روش پژوه ــد. بدین‌منظ ــه کن ــران ارائ ــر ای تئات

ــاز  ــود از آغ ــدارک موج ــناد و م ــاس اس ــر اس ــت و ب ــی اس تحلیل
ــود. ــام می‌ش ــان حاضــر انج ــا زم ــران ت ــر در ای شــکل‌گیری تئات

ایــن مطالعــه، موضــوع آینده‌پژوهــی را در میــدان تئاتــر ایــران 
بررســی می‌کنــد و بــا آسیب‌شناســی وضعیــت کنونــی تئاتــر 
ــور  ــا ام ــر ب ــبت تئات ــاد و نس ــوزش، اقتص ــرا، آم ــای اج در حوزه‌ه
ــه  ــروز ارائ ــت ام ــنی از وضعی ــر روش ــعی دارد تصوی ــی، س اجتماع
ــالان،  ــر از منظــر فع ــروز تئات ــن پژوهــش، وضعیــت ام دهــد. در ای
هنرمنــدان و اســتادان نســل‌های گذشــته بررســی می‌گــردد؛ 
تئاتــر  دربــاره  آنــان  پیش‌بینی‌هــای  تمامــی  کــه  به‌گونــه‌ای 
ــن  ــق ای ــزان تحق ــل می‌شــود. می ــروز جمــع‌آوری و تحلی ــران ام ای
ــران  ــگاه صاحب‌نظ ــه در ن ــد ک ــان ده ــد نش ــا می‌توان پیش‌بینی‌ه
گذشــته، وضعیــت کنونــی تئاتــر چگونــه تصــور می‌شــد و تــا چــه 
ــه واقعیــت پیوســته‌اند. بدیــن ترتیــب،  ــدازه ایــن پیش‌بینی‌هــا ب ان

ــر  ــی در تئات ــت آینده‌پژوه ــر وضعی ــش حاض پژوه
ایــران را در گذشــته مــورد بررســی قــرار می‌دهــد و 
زمینــه‌ای بــرای بازاندیشــی و ســنجش آینــده ایــن 

حــوزه فراهــم مــی‌آورد.

واژه‌هــای کلیــدی: آینده‌پژوهــی، تئاتــر، 
تاریــخ جامعه‌شناســی،  ایــران، 

نویسنده

میترا علوی طلب
دکتری تئاتر، استادیار دانشگاه دامغان
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ــی  ــتر جهان ــران در بس ــی ای ــای نمایش ــه هنره ــی ب نگاه
ــی ــر بینافرهنگ ــۀ تئات ــر نظری ــه ب ــا تکی ــدن ب ش

چيكده 
هنرهــای نمایشــی ایــران بیــش از هــر چیــز برســاخته فرهنــگ 
ــکل و  ــل در ش ــن دلی ــه همی ــتند و ب ــی هس ــان ایران و روح و ج
ــا  ــر ب ــد. از ســوی دیگ ــگ ایرانی‌ان ــای فرهن ــل مؤلفه‌ه ــوا حام محت
گســترش پدیــده جهانی‌شــدن در تمامــی عرصه‌هــای زندگــی 
اجتماعــی و فرهنگــی، نمایــش ایرانــی نیــز در رویارویــی بــا تئاتــر 
ــی،  ــر غرب ــل تئات ــکل کام ــری ش ــر به‌کارگی ــزون ب ــل، اف ــایر مل س
ــا  ــه این‌ســو ب ــی شــده اســت. از دهــه 1970 ب دســتخوش تغییرات
شــکل‌گیری مفهــوم رویکــرد بینافرهنگــی، ماهیــت و مفهــوم تئاتــر 
بینافرهنگــی نیــز بــه شــکل قابل‌توجهــی گســترش و تکامــل یافتــه 
اســت. در ایــن دوران، پیدایــی و گســترش پدیــده جهانی‌شــدن نیــز 
بــر اهمیــت رویکــرد بینافرهنگــی افــزوده اســت. تنــوع فرهنگ‌هــا، 
شــرایط اقلیمــی، زیســتی، تاریخــی و اجتماعــی در نقــاط مختلــف 
جهــان موجــب شــده اســت کــه هــر منطقــه‌ای نمایــش مخصــوص 
بــه خــود را پدیــد آورد. تئاتــر در هــر منطقــه‌ای چنــان بــا فرهنــگ، 
ــد خــورده و  ــان و شــرایط زیســتی و اجتماعــیِ آن منطقــه پیون زب
عجیــن شــده اســت کــه اگرچــه بعضــی از جنبه‌هــای اساســی آن 
ــم و دور  ــل فه ــر قاب ــرم غی ــا لاج ــر فرهنگ‌ه ــب دیگ ــرای مخاط ب
ــودی  ــگ خ ــان فرهن ــا مخاطب ــا ب ــد، ام ــی می‌مان ــترس باق از دس
ــراژدی  ــه ت ــوان نمون ــی‌آورد. به‌عن ــم م ــی ژرف فراه ــکان ارتباط ام
یونانــی، رقــص-درام کاتاکالــی هنــد، تئاتــر نــو ژاپــن، اپــرای چینی، 
آیین‌هــای شفابخشــی شــمنی و شــبیه‌خوانی ایرانــی، بخشــی 
از زمینه‌هایــی بــه شــمار می‌رونــد کــه توانســته‌اند برخــی از 
مهم‌تریــن مؤلفه‌هــای فرهنــگ زمینــه خــود را محفــوظ نگــه 
دارنــد و از نابــودی آن پیشــگیری کننــد. اندیشــه تئاتــر جهانــی بــا 
برگذشــتن از موانــع پدیــد آمــدن آن و بــا وجــود چالش‌هــا و فــراز 
ــه ایــن ســو همــواره در حــال  ــراوان، از قــرن 19 ب و نشــیب‌های ف
رشــد و گســترش بــوده اســت. البتــه بایــد اذعــان کــرد کــه وجــود 
اســتعمار قدیــم و جدیــد و افزایــش میــل قدرت‌هــا بــه جهانگیــری 
ــر  ــن ام ــرای ای ــه را ب ــز، زمین ــب نی ــگ غال ــتریِ فرهن و جهان‌گس
مســاعد ســاخت، امــا درعین‌حــال، احتمــال آســیبِ تحمیــل یــک 
فرهنــگ بــر فرهنــگ دیگــر، به‌ویــژه در ســرزمین‌های تحــت 
ــت  ــده اس ــب ش ــر موج ــن ام ــت. همی ــرده اس ــزون ک ــلطه را اف س
کــه در برخــی از فرهنگ‌هــا بــا وجــود قدمــت بســیار و ریشــه‌های 

ــد،  ــگ جدی ــر فرهن ــه عناص ــه رفت ــترده، رفت گس
فرهنــگ بومــی را یــا به‌کلــی از میــان بــرده اســت و 
یــا آن را از درون تهــی ســاخته و شــکلی مــوزه‌ای به 
آن بخشــیده اســت. در ایــن میــان تنهــا فرهنگ‌هــا 
یــا بنیادهــای فرهنگــی برجای‌مانده‌انــد کــه ضمــن 
شــناخت عناصــر و مؤلفه‌هــای فرهنــگ خــودی، در 
فرآینــدی پیچیــده از جــذب و طــرد ســویه‌های 
همســو و ناهمســو، صورتــی امروزیــن و درعین‌حــال 
ــیده‌اند.  ــود بخش ــی خ ــای فرهنگ ــه بنیاده ــا ب پوی
ــته  ــران توانس ــی ای ــای نمایش ــان هنره ــن می در ای
ــر  ــا حفــظ فرهنــگ و ارزش‌هــای ایرانــی، ب اســت ب
شــکل‌هایی از تئاتــر ســایر ملــل نیــز تأثیــر بگــذارد. 
بــر همیــن بنیــاد، در ایــن گــزارش پژوهشــی پــس 
ــش  ــل نمای ــوه و بالفع ــای بالق ــۀ قابلیت‌ه از مطالع
ایرانــی در ســپهر تئاتــر معاصــر جهــان، بــه ســنجش 
ــر  ــظ عناص ــکار آن در حف ــه و آش ــای نهفت امکان‌ه
و مؤلفه‌هــای بــر ســازندۀ فرهنــگ ایرانــی پرداختــه 

می‌شــود. 

نمایشــی  هنرهــای  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ایــران، جهانــی شــدن، تئاتــر معاصــر جهــان، تئاتــر 

بینافرهنگــی

نویسنده

میترا علوی طلب
دکتری تئاتر، استادیار دانشگاه دامغان
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بررســی مفهــوم واقعیــت مجــازی آنتونــن آرتــو در عصــر 
دیجیتــال بــا تکیــه بــر آرای متیــو کاســی

چيكده 
ــازی«  ــت مج ــوم »واقعی ــی مفه ــی تجل ــه بررس ــه ب ــن مقال ای
ــا  ــال، ب ــا دوران دیجیت ــق آن ب ــو و تطبی ــن آرت ــه آنتون در اندیش
ــر  ــاب »تئات ــو در کت ــردازد. آرت ــی می‌پ ــو کاس ــر آرای متی ــه ب تکی
ــن  ــتقل و جایگزی ــی مس ــوان واقعیت ــر را به‌عن ــزادش« تئات و هم
معرفــی می‌کنــد کــه توانایــی درهم‌شکســتن مرزهــای شــناختی و 
حســی مخاطــب را دارد. از دیــدگاه او، تئاتــر نبایــد صرفــاً بازتابــی از 
واقعیــت باشــد، بلکــه بایــد به‌عنــوان ابــزاری بــرای تغییــر و تحــول 
ــون  ــه همچ ــه‌ای ک ــد؛ به‌گون ــل کن ــان عم ــان از جه در درک انس
کیمیاگــری، مــس وجــودی مخاطــب را بــه زر تبدیــل ســازد. آرتــو 
در برابــر ســینما موضعــی انتقــادی دارد و آن را نســخه‌ای ضعیــف از 
واقعیــت می‌دانــد کــه بــه دلیــل ناتوانــی در ایجــاد ارتبــاط عاطفــی 
ــن رو مفهــوم  و احساســی، دچــار رخــوت و ســکون می‌شــود. از ای
»تئاتــر شــقاوت« را مطــرح می‌کنــد؛ تئاتــری کــه بتوانــد از ســکون 

گریختــه و بــه اعمــاق وجــود مخاطــب نفــوذ کنــد.
در عصــر دیجیتــال، متیــو کاســی در کتــاب »تئاتــر و اجــرا در 
ــرات  ــدگی« تغیی ــا تعبیه‌ش ــازی ت ــال: از شبیه‌س ــگ دیجیت فرهن
ــه  ــر و دوردیداران ــای بازتولیدپذی ــا فناوری‌ه ــه ب ــر را در مواجه تئات
ــر  ــرای تئات ــدی ب ــینما را تهدی ــا س ــی تنه ــد. کاس ــی می‌کن بررس
نمی‌دانــد؛ بلکــه »میــل بــه مجازیــت« را تهدیــدی جدی‌تــر 
ــایبریک  ــای س ــا فناوری‌ه ــال ب ــر دیجیت ــه در عص ــد ک می‌شناس
ــان  ــت. او نش ــه اس ــترش یافت ــده‌ای گس ــور فزاین ــازی به‌ط و مج
می‌دهــد ایــن میــل، ســوژه را بــه ســکون و غیــاب می‌کشــاند و او 
ــوژه  ــه س ــه‌ای ک ــد؛ به‌گون ــودن دور می‌کن ــی ب ــت و واقع را از اصال
ــد و  ــود را بازمی‌یاب ــت خ ــازی، هوی ــانه‌های مج ــر و نش در تصاوی
نــه در تجربه‌هــای حســی و شــناختی مســتقیم. کاســی ایــن میــل 
ــنهاد  ــرده و پیش ــی ک ــناختی بررس ــه ش ــک تجرب ــوان ی را به‌عن
می‌دهــد کــه تئاتــر بایــد بــا تکیــه بــر روابــط جســمانی، تعامــل و 
کنــش متقابــل میــان بازیگــران و تماشــاگران، از ایــن میــل عبــور 

ــد. ــت کن ــال حرک ــای دیجیت ــر از واقعیت‌ه ــد و فرات کن
ایــن پژوهــش بــا تحلیــل نمونه‌هــای مطالعاتــی همچــون 
ــی  ــر هال ــر جنیف ــر« اث ــه و »نت ــر ژان ژن ــن« اث ــنامه »بالک نمایش
ــکون  ــه س ــد ب ــت می‌توان ــه مجازی ــل ب ــه می ــد ک ــان می‌ده نش
ــو  ــر آرت ــقاوت« مدنظ ــق »ش ــع تحق ــود و مان ــر ش ــاب منج و غی

گــردد. در »نتــر« مجازیتــی نمایــش داده می‌شــود 
کــه ســکون آن حتــی خشــونت را نیــز از گســترش 
در  و  بازمــی‌دارد؛  شــناختی  و  مرزهــای حســی 
ــردی  ــن از ف ــازی نمادی ــا تصویرس ــه ب ــن« ژن »بالک
ــود،  ــر خ ــر س ــقفی ب ــاج اس ــرار دادن ت ــا ق ــه ب ک
ــه  ــی، ب ــکوهمندی و ورای حس ــه ش ــای تجرب به‌ج
شــیء متوســل می‌شــود، فرآینــد فتیشی‌ســازی 
ــی  ــه ســوی بی‌حرکت ــی ب ــت از زندگ شــیء و حرک
و مجازیــت را نشــان می‌دهــد. ایــن رونــد، ســوژه را 
ــای  ــرده و نماده ــه ک ــر اخت ــه تصوی در وابســتگی ب
واقعیــت را جایگزیــن خــود واقعیــت می‌ســازد؛ 
ــد. ــه در شبیه‌ســازی رخ می‌ده ــدی ک همــان فراین

واژه‌هــای کلیــدی: آنتونــن آرتــو، تئاتــر 
ــر  ــازی، عص ــت مج ــی، واقعی ــو کاس ــقاوت، متی ش

دیجیتــال

نویسنده

مژگان شکری
دانشجوی کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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تئاتــری  آمــوزش  شــیوه‌های  و  تن‌زیبایی‌شناســی 
معاصــر هم‌راســتا بــا آن

چيكده 
میان‌رشــته‌ای  تحقیقاتــی  برنامــة  یــک  تن‌زیبایی‌شناســی 
اســت کــه از بســتر فلســفه‌ی پراگماتیســم در پایــان ســدۀ بیســتم 
ریچــارد شوســترمن،  فلســفه‌ورزی‌های  بــا  به‌ویــژه  و  برآمــده 
فیلســوف آمریکایــی، در برابــر ســنت متافیزیکــی و زیبایی‌شناســی 
غربــی شــکل گرفــت. ایــن رویکــرد بــر مطالعــه انتقــادی و پــرورش 
ــوان  ــا ســوما به‌عن ــده ی ــدن زن ــی و بهره‌گیــری از ب تجربه‌هــای بدن
ــد دارد.  ــی و خــاق تأکی ــون ادراک حســی و خودســازی اجرای کان
ــی  ــه‌ای گفتمان ــوان نظری ــی به‌عن ــه، تن‌زیبایی‌شناس ــن مقال در ای
ــازی  ــدف آن غنی‌س ــه ه ــود ک ــی می‌ش ــد معرف ــش بدنمن و کن
ــد  ــته در فراین ــی زیس ــه بدن ــدن و تجرب ــاره ب ــری درب ــش نظ دان

ــت. ــل اس ادراک و عم
دانــش،  از  متنوعــی  حوزه‌هــای  بــه  تن‌زیبایی‌شناســی 
ســنت‌ها،  اجتماعــی،  نهادهــای  کردوکارهــا،  گفتمان‌هــا، 
ایدئولوژی‌هــا و ارزش‌هــای فرهنگــی می‌پــردازد کــه توانایــی درک 
ــا  ــد ی ــی را شــکل می‌دهن ــدرت ادراک و عملکــرد بدن ــرورش ق و پ
ــی  ــیوه‌های آموزش ــاف ش ــند. برخ ــود بخش ــد آن را بهب می‌توانن
ــک  ــا تکنی ــوان، ی ــوگا، تایچی‌چ ــد ی ــدرن مانن ــتانی و م ــی باس بدن
ــردی  ــال و کارب ــی فع ــای بدن ــة آموزش‌ه ــه در زمین ــاندر، ک الکس
ــک و  ــه آکادمی ــک زمین ــی در ی ــد، تن‌زیبایی‌شناس ــکل گرفتن ش
ــوم انســانی و اجتماعــی  ــق یــک چرخــش پســامدرن در عل از طری
ــه  ــرد ک ــد ک ــی رش ــژه در زمان ــرد به‌وی ــن رویک ــد. ای ــیس ش تأس

ــت. ــش یاف ــی افزای ــانی و اجتماع ــوم انس ــدن در عل ــه ب ــه ب توج
در ایــن مقالــه، ضمــن معرفی حــوزۀ فلســفی تن‌زیبایی‌شناســی، 
ــن  ــا ای ــه ب ــر ک ــری معاص ــی تئات ــیوه‌های آموزش ــی از ش نمونه‌های
ــه برکــه  فلســفه هم‌راســتا هســتند، نظیــر شــیوه‌های آموزشــی اول
ــا  ــام ترونگپ ــاگ(، چوگی ــا کپنه ــه کمدی ــازون )مدرس ــو م و کارل
)مدرســه ناروپــا( و تاداشــی ســوزوکی، معرفــی و دلایــل تلقــی ایــن 
ــر  ــر معاص ــانه در تئات ــات تن‌زیبایی‌شناس ــوان تجربی ــیوه‌ها به‌عن ش
ــن تحلیــل نشــان  ــه اســت. ای ــرار گرفت مــورد تحلیــل و بررســی ق
ــی  ــات بدن ــر تمرین ــه ب ــیوه‌ها، ک ــن ش ــه ای ــه چگون ــد ک می‌ده
منظــم و تعامــل میــان بــدن و ذهــن تأکیــد دارنــد، می‌تواننــد بــه 
ــژه در  ــر و به‌وی ــدن( در هن ــوما )ب ــوم س ــری از مفه ــم عمیق‌ت فه

تئاتــر معاصــر کمــک کننــد.

تن‌زیبایی‌شناســی،  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ریچــارد شوســترمن، اولــه برکــه، چوگیــام ترونگپــا، 

ــوزوکی ــی س تاداش

نویسنده

شهاب پازوکی
دکتری پژوهش هنر
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ــوم  ــاس مفه ــر اس ــی ب ــای نمایش ــی هنره هستی‌شناس
ــم ــارد ولهای ــر ریچ ــفه هن ــداق در فلس نوع/مص

چيكده 
حوزه‌هــای  بــه  می‌توانــد  تئاتــر  و  فلســفه  میــان  پیونــد 
ــری  ــر هن ــد، و هستی‌شناســیِ اث ــر راه یاب ــه هن ــی در نظری گوناگون
یکــی از نخســتین حوزه‌هایــی اســت کــه از نحــوۀ وجــود اثــر -در 
ــر هنــری نمایشــی- پرســش می‌کنــد. وضعیــت وجــودیِ  اینجــا اث
ــتیِ  ــوۀ هس ــر نح ــان دیگ ــه بی ــا ب ــت؟ ی ــی چیس ــر نمایش ــک اث ی
ــر نمایشــی  ــک اث ــه از ی ــه اســت؟ هنگامــی ک ــک نمایــش چگون ی
ســخن می‌گوییــم آیــا بــه نمایشــنامه مکتــوب اشــاره داریــم یــا بــه 
اجراهــای آن؟ بــه عبــارت دیگــر کــدام یــک اثــر هنــری هســتند، 
ــث  ــل مباح ــن قبی ــر ای ــه‌های معاص ــای آن؟ ریش ــا اجراه ــن ی مت
ــب  ــی و متعاق ــی تحلیل ــه زیبایی‌شناس ــر ب ــی هن در هستی‌شناس
ــه  ــم در زمین ــارد ولهای ــردد. ریچ ــی بازمی‌گ ــفه تحلیل ــه فلس آن ب
ــوم  ــرح مفه ــرس و ط ــی پی ــاس از زبان‌شناس ــا اقتب ــی و ب تحلیل
ــه  ــد، ب ــی می‌کن ــری را بررس ــر هن ــتی اث ــوه هس ــداق، نح نوع/مص
طوریکــه هنرهایــی همچــون نمایــش، موســیقی یــا ادبیــات را کــه 
فاقــد ابــژۀ مــادی روشــن و معیّنــی هســتند در فلســفه هنــر خــود 

ــد.   وارد کن
واژه‌هــای کلیــدی: هستی‌شناســی، هنرهــای نمایشــی، 

ــداق ــوع، مص ــم، ن ــارد ولهای ریچ

نویسندگان

هدی رفاهی
دانشجوی دکتری فلسفه هنر

مقداد جاوید صباغیان
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان
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نقــد بــوم روانشناســی در نمایشــنامه گوریــل پشــمالو اثــر 
یوجیــن اونیــل

چيكده 
زیست‌روانشناســانه  نگاهــی  ارائــه  پــی  در  مقالــه  ایــن 
اونیــل،  یوجیــن  اثــر  پشــمالو«  »گوریــل  نمایشــنامه  بــه 
ــد محیط‌زیســتی  ــی، اســت. نق ــته آمریکای ــنامه‌نویس برجس نمایش
ــی،  ــد ادب ــن نق ــای نوی ــی از رویکرده ــوان یک ــک به‌عن ــا اکولوژی ی
ــل  ــادار تحلی ــورت معن ــت را به‌ص ــط زیس ــا محی ــان ب ــه انس رابط
می‌کنــد. در ایــن رویکــرد، محیــط زیســت همــواره در پس‌زمینــه 
آثــار ادبــی به‌صــورت طبیعــی، مصنوعــی و اجتماعــی حضــور دارد و 
از ارتبــاط متعــادل انســان بــا محیــط زیســت به‌عنــوان منبــع الهــام 
ــائل  ــا مس ــت ب ــط زیس ــه محی ــا ک ــود. از آنج ــاد می‌ش ــان ی و درم
اجتماعــی، اقتصــادی، سیاســی و روانشــناختی پیونــد خورده اســت، 
میان‌رشــته‌ای  پژوهش‌هــای  زمینه‌ســاز  محیط‌زیســتی  نقــد 
و تطبیقــی شــده اســت. بوم‌روانشناســی در همیــن چارچــوب، 
نگاهــی روانشناســانه بــه طبیعــت و محیــط زیســت دارد و تأثیــرات 
ــح  ــف توضی ــطوح مختل ــان را در س ــر انس ــط ب ــناختی محی روانش
ــاط  ــکار انســان در ارتب ــدگاه، احساســات و اف ــن دی ــد. در ای می‌ده
ــا  ــرد؛ ذهــن انســان ب ــون شــکل می‌گی ــط پیرام ــا محی مســتقیم ب
محیــط زیســت منطبــق می‌شــود و محیــط نیــز متقابــاً بــا ذهــن 

ــردد.  ــازگار می‌گ ــان س انس
ــه  ــاری اســت ک ــه‌ای از آث ــل پشــمالو« نمون نمایشــنامه »گوری
انقــاب صنعتــی و نظــام ســرمایه‌داری و شــکل‌گیری  تأثیــر 
طبقــات اجتماعــی را بازنمایــی می‌کنــد. ایــن تغییــرات اقتصــادی 
ــم زد و  ــر رق ــه کارگ ــرای طبق ــواری را ب ــرایط دش ــی، ش و اجتماع
آنــان را نســبت بــه محیــط زیســت پیرامــون خــود دچــار انزجــار، 
خشــونت، رقابــت و چالــش نمــود؛ زیــرا بــرای بقــا ناچــار بــه تــاش 

ــد. مــداوم بودن
ــد  ــی می‌کن ــخصیتی را معرف ــمالو« ش ــل پش ــل در »گوری اونی
کــه یــادآور نظریــه تکامــل تدریجــی دارویــن اســت و همچــون هــر 
ــا کار  ــرای بق ــولاد، ب ــار و ف ــاب کشــتی بخ ــان انق ــر در جری کارگ
ــش در  ــکایت‌های همکاران ــنیدن ش ــود ش ــا وج ــک، ب ــد. ینِ می‌کن
آتشــخانه کشــتی، هویــت خــود را در شــرایط کاری تعریــف کــرده 
و ذهنــش بــا محیطــش در تعــادل اســت. امــا پــس از مواجهــه بــا 
ــل  ــوان »گوری ــولاد، خطــاب شــدن به‌عن ــر ف ــد تاج ــر ثروتمن دخت
ــی  ــار فروپاش ــران، دچ ــه کارگ ــت اتحادی ــمالو« و درک واقعی پش

ذهنــی می‌شــود و تنهــا راه بازیابــی خــود را در 
قفــس  در  گوریــل  بــا  مصاحبــت  و  باغ‌وحــش 

می‌بینــد.

محیط‌زیســتی،  نقــد  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ــن ــت، ذه ــمالو، هوی ــل پش ــی، گوری بوم‌روانشناس

نویسنده

مرضیه فریور
دکتری ادبیات انگلیسی، استادیار دانشگاه گناباد
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بررســی نظریــه همســانی ایــزد هــوم در ایــران و 
ــن  ــون که ــه مت ــر پای ــذری ب ــان؛ گ ــوس در یون دیونوس

یونانــی نمایشــنامه‌های  و  ایــران  باســتانی 

چيكده 
ــاره اســاطیر، آیین‌هــا  ــی درب متــون کهــن سرشــار از روایت‌های
و مناســک اقــوام مختلف‌انــد و بســیاری از ایــن اســاطیر، ریشــه در 
سرچشــمه‌ای مشــترک دارنــد. بخــش قابــل توجهــی از روایت‌هــای 
اســاطیری شناخته‌شــده، در بســتر فرهنــگ اقــوام هنــد و اروپایــی 
شــکل گرفته‌انــد و همیــن امــر موجــب شــده اســت کــه در میــان 
ــار  ــی و آث ــای نمایش ــون، آیین‌ه ــک، و در مت ــان دور و نزدی مردم
ــه  ــابه مواج ــطوره‌هایی مش ــا اس ــتان، ب ــده از دوران باس برجای‌مان
ــث  ــی باع ــی و جغرافیای ــتی، فرهنگ ــرایط زیس ــد ش ــویم. هرچن ش
تفاوت‌هایــی در ســاختار روایــی و خویشــکاری ایــزدان شــده اســت، 
ــاداری  ــتراکات معن ــی، اش ــر آیین ــی و عناص ــان مفهوم ــا در بنی ام

ــود. ــاهده می‌ش مش
فرهنــگ ایــران پیــش از اســام، در متونــی چــون اوســتا، 
بندهشــن، زاداســپرم، روایــت پهلــوی، ویســپرد و زنــد بهمن‌یســن، 
ــال،  ــد؛ بااین‌ح ــه می‌ده ــاطیری ارائ ــان اس ــی از جه ــری غن تصوی
بســیاری از ایــن متــون کمتــر مــورد توجــه پژوهشــی قــرار 
گرفته‌انــد. در میــان ایــزدان ایرانــی، ایــزد »هــوم« به‌عنــوان 
یکــی از کهن‌تریــن چهره‌هــای اســاطیری هنــد و ایرانــی شــناخته 
می‌شــود. هــوم، ایــزدی شهیدشــونده اســت کــه بــرای انجــام عملــی 
مقــدس قربانــی می‌شــود. بــا آغــاز عصــر زردشــتی و مخالفــت ایــن 
ــگاه  ــی، جای ــای قربان ــا نوشــیدن شــراب ســکرآور و آیین‌ه ــن ب دی
ایــن ایــزد دچــار افــول شــد، امــا ریشــه‌های عمیــق اســطوره‌ای او 

ــد. ــش گردی ــع از فراموشــی کامل مان
در متــون کهــن هنــدی، ایــن ایــزد بــا نــام »ســومه« یا »ســوما« 
ــان  ــه می ــل توج ــباهت‌های قاب ــود. ش ــناخته می‌ش ــگ‌ودا ش در ری
هــوم اوســتایی و ســومه ودایــی، بــا توجــه بــه خاســتگاه مشــترک 
ــن دو،  ــه ای ــد ک ــت می‌کن ــرض را تقوی ــن ف ــان، ای ــد و ایرانی هن
واحــد  اســطوره‌ای  شــخصیت  یــک  تحول‌یافتــه  صورت‌هــای 
ــون شــده‌اند.  ــاوت دگرگ ــه در بســترهای فرهنگــی متف هســتند ک
از ســوی دیگــر، در یونــان باســتان بــا ایــزد »دیونوســوس« 
ــا  ــی شهیدشــونده و خــدای شــراب کــه ب مواجــه می‌شــویم؛ خدای
ــن و  ــه دانســتن منشــأ او، جایگاهــی برجســته در آیی وجــود بیگان
ــا نام‌هــای گوناگونــی  ــی یافتــه اســت. دیونوســوس ب اســطوره یونان

ــناخته  ــوس ش ــوس و زاگرئ ــزوس، باک ــون دیونی چ
می‌شــود و در نمایشــنامۀ باکخانت‌هــا بــه گــذر 
ــد.  ــاره می‌کن ــاد اش ــارس و م ــرزمین پ ــود از س خ
شــباهت‌های فــراوان میــان آیین‌هــا و مناســک 
ــد  ــان می‌ده ــوم، نش ــوس و ه ــا دیونوس ــط ب مرتب
کــه ریشــه‌های اســطوره دیونوسوســی می‌توانــد 
ــزد  ــخصیت ای ــیایی و ش ــنت‌های آس ــه از س برگرفت
ــا  ــن اســاس، پژوهــش حاضــر ب ــر ای ــوم باشــد. ب ه
بررســی تطبیقــی متــون کهــن هنــد، ایــران و یونان، 
ــه دیونوســوس  ــد ک ــال را مطــرح می‌کن ــن احتم ای
ــزد هــوم باشــد کــه در  ــی، در اصــل همــان ای یونان
گــذر زمــان و در بســتر تحــولات فرهنگــی، هویتــی 
ــان  ــود را در یون ــن خ ــته آیی ــه و توانس ــازه یافت ت

ــد. تثبیــت کن

واژه‌هــای کلیــدی: ایــزد هــوم- دیونوســوس- 
ــراب- ــدای ش ــونده- خ ــهید ش ــزد ش ــطوره- ای اس

ــتانی متون باس

نویسنده

نرگس قنواتی
دانشجوی کارشناسی ارشد فرهنگ و زبان های 

باستانی ایران
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ــرورانگیز  ــی س ــای آیین ــول نمایش‌ه ــیر تح ــی س بررس
ــام ــس از اس ــش و پ ــران پی ای

چيكده 
در ايــن پژوهــش ميك‌وشــيم ابتــدا ريشــه‌هاي باســتاني پيونــدِ 
چشــم‌گير نمايش‌هــاي آيينــيِ ايــران بــا مفهــومِ ســرورانگیز، 
والگوهــاي روايــيِ پنهــان در پــسِ صورتهــاي گوناگــون اين نمايشــها 
ــاي  ــوم را در زمان‌ه ــن مفه ــول اي ــيرِ تح ــپس س ــم، و س را دريابي
ــيِ  ــي ـ اجتماع ــرايطِ تاريخ ــل و ش ــا عوام ــبت ب ــف، در نس مختل
ايــران بررســي نماييــم. بررســيِ »يــادگارِ زريــران« بــه عنــوانِ متني 
زاده‌ي انديشــه‌هاي مزدايــي كــه الگــوي جشــنِ در پــيِ هــم ــــ و 
ــه  ــا مفهــومِ شــاه ــــ را در خــود جــاي داده اســت، ب ــاط ب در ارتب
ــادِ  ــراي ابع ــه پيشــتر ب ــي ك ــه آيين ــه چگون ــد ك ــا نشــان مي‌ده م
ــريِ دو  ــان نگ ــر از جه ــد، متأثّ ــا مي‌ش ــاه برپ ــك« ش ــاد »ي متض
ــنِ  ــه آيي ــزدا و اهريمــن، ب ــي اهورام ــر جــدالِ ازل ــيِ مبتنــي ب قطب
جشــنِ مجــزّا بــراي »دو« شــاه متفــاوت بــدل مي‌گــردد. همچنيــن 
قيــاسِ »يــادگارِ زريــران« ــــ بــه مثابــه‌ي نمايشــي دينــي ـ درباري 
ــه  ــشِ يكن ــوانِ واكن ــه عن ــي ــــ ب ــاي كارناوال ــا نمايش‌واره‌ه ــــ ب
ـــ دو جريــانِ مختلــف  جويانــه‌ي روســتاييان بــه طبقــه‌ي فرادســت ـ
ــت  ــانِ نخس ــد؛ جري ــن مكين ــران روش ــشِ اي ــوازي را در نماي و م
نمايــشِ حماســه ســازِ مــوردِ پســندِ فرهنــگِ پدرســالارِ رسميســت، 
بــا حــال و هوايــي مذهبــي و زبانــي منظــوم، و جريــانِ دوم نمايــشِ 
مضحكه‌ســازِ برآمــده از بطــنِ فرهنــگِ مادرســالارِ روســتايي‌ اســت، 
بــا تيكــه برغرايــز انســاني و حــس و حالــي زمينــي و زبانــي دريــده. 
در آخريــن مرحلــه‌ي ايــن پژوهــش خواهيــم ديــد كــه ميــراثِ ايــن 
دو جريــان، بــه ترتيــب بــه تقليــد ميرســد؛ تقلیــد نمايشــي اســت 
كــه در آن مردمــانِ تحقيــر شــده، بــا تمســخرِ بــزرگان و خوارمايــه 

ــد. ــا را مي‌آفرينن ــا آنه ــري ب ــدارِ براب ــان پن كردنشِ

ــز،  ــرور انگی ــی، س ــای آیین ــش ه ــدی: نمای ــای کلی واژه‌ه
ــام ــس از اس ــران پ ــتان، ای ــران باس ای

نویسنده

هادی کیانی
دانشجوی دکتری
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واکاوی و تحلیــل نمایشــنامه شــکلک، اثــر نغمــه ثمینــی از 
منظــر اســتعاره‌های تاریخــی و ادبــی

چيكده 
ــار  ــی از آث ــی« یک ــه ثمین ــر »نغم ــکلک« اث ــنامه »ش نمایش
ــتعاره‌ها  ــه از اس ــت ک ــران اس ــر ای ــوزه درام معاص ــته در ح برجس
ــی،  ــق اجتماع ــم عمی ــی مفاهی ــرای بررس ــه ب ــای چندلای و نماده
ــدد  ــای متع ــه اجراه ــه ب ــت ک ــرده اس ــره ‌ب ــردی به ــی و ف تاریخ
ــتعاره‌های  ــل اس ــه تحلی ــر ب ــش حاض ــت. پژوه ــده اس ــم درآم ه
تاریخــی و ادبــی در ایــن نمایشــنامه پرداختــه؛ نقــش آن‌هــا 
را بــا رویکــردی میان‌رشــته‌ای و تلفیقــی از ادبیــات، تاریــخ و 
ــان و  ــدی عشــق، زم ــم کلی ــی مفاهی ــی در بازنمای ــات هویت مطالع
هویــت بررســی می‌کنــد. درنمایشــنامه »شــکلک« تاریــخ و عشــق 
ــت  ــی شــخصیت‌ها و هوی ــر زندگ ــذار ب ــوان دو عنصــر تأثیرگ به‌عن
اجتماعی‌شــان معرفــی شــده اســت؛ بــه طــوری کــه شــخصیت زن 
اصلــی آن بــه صــورت نمــاد انســانی کــه بــرای یافتــن هویــت خــود 
در دنیــای مــدرن و ســنتی ایــران تــاش می‌کنــد، جلــوه می‌کنــد 
ــی، به‌طــور  ــا اســتفاده از اســتعاره‌های تاریخــی و ادب و نویســنده ب
ــر  ــه تصوی ــران را ب ــی ای ــی و اجتماع ــائل هویت ــه‌ای مس هنرمندان
می‌کشــد و نمایشــی چندلایــه از تأمــات انســانی و فرهنگــی ارائــه 
ــن  ــی ای ــان شــاعرانه و اســتعاره‌های ادب ــر ســو زب ــد. از دیگ می‌ده
ــه  ــی، ب ــیک فارس ــع کلاس ــری از مناب ــا بهره‌گی ــز ب ــنامه نی نمایش
درک بهتــر مضامیــن و ارتبــاط آن‌ بــا هویــت فرهنگــی و اجتماعــی 

ــد. ــک می‌کن کم
نتایــج ایــن پژوهــش در بررســی تاریــخ و احساســات انســانی بــر 
ایــن نکتــه تأکیــد دارد کــه »عشــق« در نمایشــنامه »شــکلک« تنها 
ــد  ــک احســاس انســانی نیســت؛ بلکــه اســتعاره‌ای اســت از پیون ی
ــا تاریــخ و فرهنــگ خــود و »زمــان« نیــز در ایــن اثــر در  انســان ب
میــان گذشــته و حــال به‌طــور پویــا در جریــان اســت و میــان تاریــخ 
و انســان، ارتبــاط برقــرار می‌کنــد. در پایــان نمایشــنامه »شــکلک« 
ــه بازتعریــف و  ــا ایــن دو عنصــر، ب هویــت شــخصیت‌ها در تقابــل ب
تکامــل می‌رســند و نمایشــنامه نه‌تنهــا در ســطح دراماتیــک بلکــه 
در ســطح معنایــی نیــز بــه مخاطــب عمــق جدیــدی از فهــم تاریــخ 

و هویــت عرضــه مــی کنــد.

واژه‌هــای کلیــدی: نمایشــنامه، شــکلک، اســتعاره تاریخــی و 
ادبــی

نویسنده

بهار قربان نژاد زواردهی
دکتری زبان و ادبیات فارسی
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تقابــل مســئله غافلگیــری از نــگاه »مــک کــی« و 
ــرس« در  ــی »پی ــانه شناس ــاس نش ــر اس ــیون ب ابداکس

ادبیــات نمایشــی

چيكده 
غافلگیــری از جملــه تکنیک‌هــای رایــج در داســتان، نمایشــنامه 
و فیلمنامــه اســت کــه به‌کارگیــری آن باعــث می‌شــود ذهــن 
خواننــده یــا تماشــاگر همچنــان درگیــر اتفاقــات غیرقابل‌پیش‌بینــی 
ــه  ــت ک ــی اس ــدس، مفهوم ــا ح ــیون ی ــد. ابداکس ــی بمان ــر باق اث
چارلــز ســندرز پیــرس در نشانه‌شناســی خــود از آن به‌عنــوان 
ــرض،  ــق ف ــا از طری ــب، نه‌تنه ــه مخاط ــد ک ــاد می‌کن ــدی ی فرآین
اســتقراء یــا قیــاس، بلکــه از طریــق نوعــی اســتدلال تدریجــی بــه 
ــرد و در  ــی می‌ب ــان نشــانه‌ها پ ــه وابســتگی می ــام ابداکســیون، ب ن

ــود. ــان می‌ش ــرای او نمای ــزی« ب ــه »چی نتیج
ــردن  ــاش ک ــا ف ــد ب ــنده می‌توان ــی، نویس ــده مک‌ک ــه عقی ب
ــا  ــه ی ــه قص ــب و نتیج ــی مخاط ــان پیش‌بین ــکاف می ــی ش ناگهان
ــر نویســنده، او را  ــری از آســیب‌پذیری مخاطــب در براب ــا بهره‌گی ب
غافلگیــر کنــد. از دیــدگاه مک‌کــی، مفهــوم غافلگیــری بــا رویکــرد 
پیــرس امــری ســلبی اســت؛ زیــرا غافلگیــری در رونــد داســتان رخ 
می‌دهــد، چــه حــدس مخاطــب تأییــد شــود و چــه تأییــد نشــود.

ــع‌آوری  ــه‌ای جم ــورت کتابخان ــا به‌ص ــش، داده‌ه ــن پژوه در ای
ــا روش  ــت و ب ــته‌ای اس ــش میان‌رش ــت پژوه ــت. ماهی ــده اس ش
تحلیلــی مبتنــی بــر معرفت‌شناســی و هستی‌شناســی پیــرس، 
تقابــل مســئله غافلگیــری و ابداکســیون در ادبیــات نمایشــی مــورد 
بررســی قــرار گرفتــه اســت. هــدف ایــن پژوهــش، تحلیــل چیســتی 
و کارکــرد غافلگیــری در ادبیــات نمایشــی بــا بهره‌گیــری از نظریــه 

ابداکســیون اســت.

واژه‌هــای کلیــدی: غافلگیــری، ابداکســیون، ادبیــات نمایشــی، 
ــرس ــی، پی مک‌ک

نویسنده

محسن شهبازی
دانشجوی دکتری تاریخ تطبیقی هنر اسلامی
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فرم‌های بیانی در نمایشنامه‌های عباس نعلبندیان

چيكده 
در تاریــخ تحــولات ادبیــات نمایشــی، عــاوه بــر طیــف وســیع 
ــا ایــن  انــواع متــون دراماتیــک، شــیوه‌های گوناگونــی از مواجهــه ب
ــه  ــا، ک ــرد ارســطو در بوطیق ــه اســت. رویک ــز شــکل گرفت ــار نی آث
ــن شــیوه‌های تحلیــل  ــان یکــی از معتبرتری پــس از قرن‌هــا همچن
ــدرن  ــر م ــای تئات ــیاری از نمونه‌ه ــا بس ــت، ب ــی اس ــون نمایش مت
ســازگاری نــدارد. در ایــن میــان، یکــی از نظریــات قابــل اســتفاده 
ــن  ــر بنیامی ــل والت ــه تمثی ــک، نظری ــار دراماتی ــل آث ــرای تحلی ب
اســت. تمثیــل به‌عنــوان ابــزاری کارآمــد بــرای مواجهــه بــا متونــی 

ــد. ــه برخوردارن ــور و چهل‌تک ــاختاری ارجاع‌مح ــه از س ــت ک اس
به‌ویــژه در  بــا تحــولات درام‌نویســی جدیــد در جهــان و 
ــی در  ــع بیان ــران، نویســندگان بســیاری کوشــیدند فرم‌هــای بدی ای
ــی، بیــن  ــان، نویســنده ایران ــار خــود بیافریننــد. عبــاس نعلبندی آث
ــگارش  ــکنانه در ن ــیوه‌ای ساختارش ــا 1356 ش ــال‌های 1347 ت س
ــده  ــث ش ــی باع ــن ویژگ ــت. ای ــش گرف ــود پی ــنامه‌های خ نمایش
ــای  ــه پژوهش‌ه ــاز ب ــوز نی ــه، هن ــج ده ــت پن ــس از گذش ــا پ ت
جامع‌تــری بــرای تحلیــل آثــار او وجــود داشــته باشــد؛ زیــرا 
ــور  ــود را به‌ط ــز خ ــاره، هرگ ــده و پاره‌پ ــن پیچی ــی این‌چنی متون

ــد. ــیر نمی‌کنن ــلیم تفس ــل تس کام
ــن،  ــه‌های بنیامی ــر اندیش ــکا ب ــا ات ــد ب ــش می‌کوش ــن پژوه ای
راهــی بــرای بررســی مجــدد آثــار نعلبندیــان فراهــم آورد و 
ــا  ــن، ب ــد. همچنی ــایی کن ــا را شناس ــی آن‌ه ــازوکارهای تمثیل س
ــی  ــان سرشــار از ارجاعات ــه اینکــه نمایشــنامه‌های نعلبندی توجــه ب
ــتند،  ــای 1340 و 1350 هس ــلط در دهه‌ه ــای مس ــه گفتمان‌ه ب
ــی  ــی و اجتماع ــای فرهنگ ــا زمینه‌ه ــبت ب ــار در نس ــن آث ــرم ای ف
ــه  ــد ک ــان می‌ده ــل نش ــج تحلی ــود. نتای ــی می‌ش آن دوره بازنمای
فــرم بیانــی آثــار نعلبندیــان در تقابــل بــا گفتمان‌هــای مســلط آن 
ــی  ــی تکه‌های ــه شــیوه‌ای دلبخواه ــان ب ــرار دارد. نعلبندی ــا ق دهه‌ه
ــا را در  ــرده و آن‌ه ــدا ک ــر را ج ــاز معاص ــای هویت‌س از گفتمان‌ه
ــن  ــوس ای ــرد مأن ــرار می‌دهــد. در نتیجــه، کارک ــای خــود ق متن‌ه
ارجاعــات از بیــن رفتــه و دیگــر قــادر بــه تولیــد معنــا نمی‌شــوند. 
نعلبندیــان در هــر نمایشــنامه، تکه‌هایــی نامتجانــس را کنــار 
ــق، مســیر دریافــت معنــای یکپارچــه  هــم مــی‌آورد و از ایــن طری
ــناختی  ــدات زیبایی‌ش ــب، تمهی ــن ترتی ــد. بدی ــدود می‌کن را مس
متــن، بــدون آنکــه از ســلبیت‌های سیاســی آن جــدا باشــند، 

نویسنده

سام منصف شمرده
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی

ــی منســجم  ــل فرم‌هــای بیان ــزی را در مقاب معناگری
ــد. ــازی دارن ــعی در معناس ــه س ــد ک ــرار می‌دهن ق

واژه‌هــای کلیــدی: تمثیــل، فــرم بیانــی، 
عبــاس نعلبندیــان، والتــر بنیامیــن، بازنمایــی
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نظام نوبت‌گیری در نمایشنامه آندروماک اثر اورپید

چيكده 
دموکراســی و تــراژدی میــراث اندیشــه در یونــان باســتان 
ــی،  ــی آتن ــد. در دموکراس ــتگی دارن ــر همبس ــا یکدیگ ــتند و ب هس
آزادی در برابــر اســتبداد قــرار می‌گیــرد و در اراده بــرای اظهارنظــر 
و بیــان عقیــده هــر شــهروند تجلــی پیــدا می‌کنــد. در میــان آثــار 
بــه جامانــده از تراژدی‌نویســان یونــان باســتان، اورپیــد بیشــتر بــه 
تــاش بــرای خلــق شــخصیت‌های چندوجهــی و توجــه بــه موضــوع 
اقلیت‌هــا چــون بــردگان، مهاجــران و زنــان بــه عنــوان نمود اندیشــه 
ــری  ــام نوبت‌گی ــو، نظ ــر س ــود. از دیگ ــناخته می‌ش ــی ش دموکراس
ــوان  ــردی به‌عن ــی کارک ــوی زبان‌شناس ــوگ در الگ ــۀ دیال ــر پای ب
ــه  ــد رویکــرد نویســنده ب روشــی علمــی معرفــی شــده کــه می‌توان
گفتمــان متــن نمایشــی را نشــان ‌دهــد. ایــن پژوهــش بــا اســتناد 
ــار  ــا در آث ــا و واکاوی گفتگوه ــری در دیالوگ‌ه ــام نوبت‌گی ــه نظ ب
ــر را  ــا یکدیگ ــردن شــخصیت‌ها ب ــد چگونگــی رابطــه برقرارک اورپی
بررســی می‌کنــد و در آینــه آن، رویکــرد اورپیــد بــه دموکراســی را 
مــی‌کاود. بــرای مطالعــه مــوردی نمایشــنامه آندرومــاک از اورپیــد 
ــد  ــری مانن ــه مولفه‌هــای نظــام نوبت‌گی ــا توجــه ب انتخــاب شــد. ب
انــدازه دیالوگ‌هــا، کیفیــت و قــدرت طلبــی در گفتگو‌هــا، بررســی 
نشــان می‌دهــد اورپیــد بیشــترین نوبــت را هــم از لحــاظ کیفــی و 
ــه آندرومــاک داده اســت، علارغــم آن‌کــه آندرومــاک  هــم کمــی ب
در صحنه‌هــای چهــارم و پنجــم نمایــش کامــاً غایــب اســت. پــس 
ــه  ــخصی ک ــرار دارد. ش ــگاه دوم ق ــون در جای ــاک، هرمی از آندروم
ــه  ــط در دو صحن ــی فق ــرده ول ــاز ک ــش او آغ ــری را در نمای درگی
ــۀ ســوم،  ــان صحن ــا پای ــن موضــوع، ت حضــور دارد. از لحــاظ تعیی
ــوس در  ــا ورود پلئ ــاک محــور اســت. ب ــرای آندروم ــرگ ب حکــم م

ــل می‌شــود. ــه او منتق ــدرت ب ــۀ ســوم ق صحن
ــرد  ــوان ک ــوان عن ــده می‌ت ــه دســت آم ــج ب ــه نتای ــه ب ــا توج ب
نیــروی غالــب در گفتگوهــا آندرومــاک و پلئــوس اســت و هردوطرف 
بــه میــزان نســبتاً یکســانی اجــازه گفتگــو دارنــد. امــا ازآنجاکــه ایــن 
دو بــه یــک اندیشــه تعلــق دارنــد، گفتمــان ایــن اثــر بیــش ازآنکــه 
قــدرت را تقســیم‌ کنــد، اندیشــه سیاســی اورپیــد را نمــود می‌دهــد. 
ــه  ــاک در معادل ــون و آندروم ــگ هرمی ــر حضــور پررن ازســوی دیگ
نوبت‌گیــری تــا انــدازه‌ای دیالکتیــک قــدرت در جهــان نمایشــنامه 
را بــه چالــش می‌کشــد و اورپیــد بــا وجــود داشــتن شــخصیت‌های 
مهــم تاریخــی اســطوره‌ای ماننــد اورســتس، منلائــوس و پلئــوس، 

ــه دو  ــو را ب ــت گفتگ ــت و کیفی ــد نوب ــترین ح بیش
کاراکتــر زن در نمایشــنامه، بــه ترتیــب آندرومــاک و 

هرمیــون داده اســت. 

گیــری،  نظام‌نوبــت  کلیــدی:  واژه‌هــای 
گفتــاری کنش‌هــای  اورپیــد،  آندرومــاک، 

نویسندگان

محمدحسین کاکوئی
کارشناسی ادبیات نمایشی

زینب خسروی
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان
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بررسی عنصر مطایبه به عنوان یکی از عناصر کمیک در 
نمایشنامۀ "جایی میان خوکها"

چيكده 
تلفیــق کمــدی در تــراژدی از عصــر رنســانس و دوران الیزابتیــن 
ــه‌ی  ــای دو گون ــش مرزه ــا کاه ــتم ب ــرن بیس ــد و در ق ــاز ش آغ
ــن  ــد. در ای ــن ش ــرات بنیادی ــتخوش تغیی ــدی، دس ــراژدی و کم ت
ــدی  ــای جدی ــک کارکرده ــون تراژی ــک در مت ــر کمی دوره، عناص
ــه‌ای  ــوان زیرمجموع ــه به‌عن ــن عناصــر، مطایب ــان ای ــد. در می یافتن
ــا نقــش مهمــی در  ــه ام ــرار گرفت ــل ق ــورد تحلی ــر م ــز، کمت از طن
ــد.  ــا می‌کن ــار نمایشــی ایف ــی و فلســفی آث ــای معنای ایجــاد لایه‌ه
ــا هــدف بررســی نقــش و تغییــر کارکــرد مطایبــه  ایــن پژوهــش ب
در نمایشــنامه جایــی میــان خوک‌هــا اثــر آثــول فــوگارد بــه روش 
ــا تحلیــل محتــوای متــن نمایشــنامه انجــام شــده  ــه‌ای و ب کتابخان

اســت. 
داســتان نمایشــنامه دربــاره‌ی پــاول، ســربازی فــراری اســت کــه 
ده ســال در خوکدانــی مخفــی می‌شــود و در عیــن حــال به‌عنــوان 
قهرمــان جنــگ شــناخته می‌شــود. یافته‌هــا نشــان می‌دهــد 
ــوان  ــه به‌عن ــدن، بلک ــرای خندان ــا ب ــه تنه ــر ن ــن اث ــه در ای مطایب
برجسته‌ســازی  انســانی،  تضادهــای  بازنمایــی  بــرای  ابــزاری 
ــه  ــه‌کار رفت ــفی ب ــم فلس ــل در مفاهی ــی و تأم ــای اجتماع پیام‌ه
ــات  ــب لحظ ــا ترکی ــه ب ــه مطایب ــد ک ــان می‌ده ــج نش ــت. نتای اس
ــک  ــاول کم ــق پ ــخصیت‌پردازی عمی ــه ش ــک، ب ــک و تراژی کمی
می‌کنــد و مخاطــب را بــه تأمــل دربــاره تــرس، رهایــی و شــجاعت 
ــاب  ــه ق ــی ب ــاس نظام ــر لب ــد تغیی ــی مانن ــی‌دارد. صحنه‌های وا م
ــرگ و  ــتقبال از م ــرای اس ــادی ب ــاس دام ــیدن لب ــتمالی، پوش دس
خشــونت علیــه خوک‌هــا، همزمــان خنــده و انــدوه را در مخاطــب 
برمی‌انگیزنــد و نشــان می‌دهنــد کــه مطایبــه چگونــه بــار تراژیــک 

ــد. ــق می‌کن ــی را تعمی ــای معنای ــش و لایه‌ه را کاه

واژه‌هــای کلیــدی: مطایبــه، طنــز، کمــدی در تــراژدی، آثــول 
فــوگارد، متــون نمایشــی

نویسنده

طاهره امامی
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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تناتر برخط)آنلاین( و لایه‌های معناشناختی متکثر

چيكده 
تئاتــر ســنتی بــا عناصــری متشــکل از متــن تــا شــمایل آیین‌وار 
خــود در دوران متاخرتــر بــرای پوشــش حداکثــری مخاطــب، رفــع 
ــود،  ــوت خ ــان‌ها در خل ــن انس ــرار گرفت ــق ق ــای روز و علای نیازه
ابتــدا در مــدل جدیــدی بــه نــام تئاتــر تلویزیونــی و در ســپس در 
ــن  ــد. ای ــر ش ــری ظاه ــی و تصوی ــط صوت ــانه‌های برخ ــکل رس ش
ــان،  ــن انس ــت‌های امروزی ــا و خواس ــع نیازه ــال رف ــه دنب ــر ب تغیی
ــا  ــد. ب ــخگو باش ــد پاس ــا بتوان ــت ت ــش گرف ــدی را پی ــد جدی رون
ــداد  ــای تع ــا، محدودیت‌ه ــری بیماری‌ه ــه شــرایط همه‌گی توجــه ب
ــت  ــر محدودی ــی در اث ــدن آلودگ ــته ش ــه کاس ــک ب ــالن‌ها، کم س
ــر در  ــع مشــکلات تماشــای تئات ــد، رف ــت و آم ــل شــدن در رف قائ
ــن  ــات، ای ــر ارتباط ــای عص ــترش فناوری‌ه ــه گس ــالن‌ها و البت س
ــای  ــی از نموده ــوان یک ــط را به‌عن ــر برخ ــد تئات ــه می‌کوش مقال
ــی  ــه معان ــنیداری ک ــداری و ش ــانه‌های دی ــۀ رس ــن در عرص نوی
جدیدتــری را نیــز بــا خــود می‌آفرینــد معرفــی نمایــد. ایــن 
ــه  ــت ک ــش‌ها اس ــن پرس ــه ای ــخ ب ــن پاس ــدد یافت ــه در ص مقال
شــکل اجــرای تئاتــر برخــط چگونــه اســت؟ و اگــر تئاتــر برخــط از 
ــد اســت، در  ــه بهر‌ه‌من ــر صحن ــن‌وار ب ــی آیی ــت ســنن اجرای ظرفی
ــدی  ــی جدی ــن مســیر تغییــر شــاکلۀ اجــرای نمایــش چــه معان ای
ــد  ــان می‌ده ــر نش ــش حاض ــای پژوه ــد؟ یافته‌ه ــه می‌کن را عرض
ــا تاکیــد  مبتنــی بــه تجربیــات عملــی اجراگــران تئاتــر برخــط و ب
بــر نظریــۀ تکثرپذیــری مکانیکــی در هنــر از والتــر بنیامیــن، تئاتــر 
برخــط، نــه همــان اجــرای ســنتی آییــن‌وار تئاتــر بــر صحنــه و نــه 
تئاتــر تلویزیونــی بــا ابتنــاء بــه صــدا و تصویــر صــرف، کــه رســانه‌ای 
ــوده و دارای  ــوا ب ــکل و محت ــانه‌ای در ش ــان رس ــاد در ترجم نوبنی
لایه‌هــای معنایــی جدیــدی نیــز اســت کــه در مســیر تولیــد رقــم 
ــش نشــان می‌دهــد  ــن پژوه ــل از ای ــود. نتایــج حاص زده می‌ش
ــا  ــا تماش ــد ت ــک را از تولی ــوع تکنولوژی ــر برخــط مراحــل متن تئات
پشــت ســر می‌گــذارد کــه منجــر بــه تغییــر معنــای اولیه)ســنتی( 
می‌گــردد و چــون مخاطــب نیــز در شــرایط غیــر از تئاتــر ســنتی و 
حضــور در جمــع کثیــر مخاطبــان، مبتنــی بــر ابــزار تکنولوژیــک و 
در تنهایــی خویــش بــا آن مواجــه می‌شــود، مدیــوم جدیــدی شــکل 
ــاداری دارد.  ــا نمونه‌هــای گذشــته تفاوت‌هــای معن ــرد کــه ب می‌گی

ــی،  ــر تلویزیون ــر برخط)آنلایــن(، تئات ــدی: تئات ــای کلی واژه‌ه

ــر بنیامیــن ــری، والت معناشناســی، تکثرپذی

نویسنده

هادی ولی‌پور قره‌قیه
دانشجوی دکتری پژوهش هنر
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نشــانه شناســی سمبولیســتی در آثــار غلامحســین 
ــل ــزاداران بی ــه ع ــی ب ــا نگاه ــاعدی ب س

چيكده 
ــان  ــی و بی ــر ادب ــای اث ــق معن ــرای تعمی ــزاری ب ــردازی اب مادپ
ــد.  ــان صریــح و مســتقیم نهفته‌ان مفاهیمــی اســت کــه در پــس زب
نمادپــردازی، مهــارت بیــان افــکار و عواطــف به‌صــورت غیرمســتقیم 
ــق  ــزودن عم ــرای اف ــری از آن ب ــار هن ــدگان آث ــت و پدیدآورن اس
ــود  ــی خ ــالات عاطف ــی و ح ــی، ذهن ــور درون ــاب ام ــر و بازت ــه اث ب
ــد. ادبیــات به‌عنــوان آیینــه‌ای از جامعــه و فرهنــگ،  بهــره می‌گیرن
نقــش مهمــی در تبییــن افــکار، احساســات و نگرش‌هــا ایفــا 
می‌کنــد و یکــی از جنبه‌هــای جــذاب آن، اســتفاده از نمادهــا 
و سمبول‌هاســت. اگرچــه اســتفاده از نمــاد در آثــار ادبــی در 
دوره‌هــای تاریخــی مختلــف در فرهنگ‌هــای گوناگــون رایــج بــوده 
ــا نمادگرایــی در  اســت، امــا آنچــه به‌عنــوان مکتــب سمبولیســم ی
ادبیــات و به‌ویــژه در شــعر شــناخته می‌شــود، نهضتــی اســت 
ــا  کــه در اواخــر قــرن نوزدهــم در شــعر فرانســه شــکل گرفــت و ب
اشــعار شــاعرانی چــون شــارل بودلــر )۱۸۲۱-۱۸۶۷(، آرتــور رمبــو 
)۱۸۵۴-۱۸۹۱(، اســتفان مالارمــه )۱۸۴۲-۱۸۹۸( و پــل ورلــن 
)۱۸۴۴-۱۸۹۶( مشــخص شــد و ســپس بــه دیگــر گونه‌هــای ادبــی 

ــت. ــکا راه یاف ــس و آمری ــژه در انگلی ــز به‌وی ــه و نی در فرانس
غلامحســین ســاعدی، نویســنده‌ای کــه از دل بحران‌هــای 
ــان  ــه زب ــژه ب ــارش به‌وی ــد، در آث ــر برآم ــه معاص ــی جامع اجتماع
ــزاداران  ــتان »ع ــه، داس ــن مقال ــت. ای ــته اس ــه داش ــن توج نمادی
بیــل« را بــا رویکــرد توصیفی-تحلیلــی و بــا تکیــه بــر نمادشناســی 
نشــان  پژوهــش  یافته‌هــای  می‌کنــد.  بررســی  )سمبولیســم( 
ــته  ــن نگاش ــی نمادی ــر زبان ــی ب ــتان مبتن ــن داس ــه ای ــد ک می‌ده
شــده و نمادهــای انســانی، غیرانســانی )مکان‌هــا و اشــیا( و حیوانــی 
در آن بــه‌کار رفتــه اســت. در ایــن مقالــه، تمامــی نمادهــای موجــود 
در داســتان »عــزاداران بیــل« بــا طبقه‌بندی‌هــای مختلــف تحلیــل 
شــده‌اند. ســاعدی تــاش کــرده اســت تــا مفاهیــم عمیــق مربــوط 
بــه زمانــه خویــش را از طریــق زبــان نمادیــن بــه مخاطــب منتقــل 

کنــد.

واژه‌هــای کلیــدی: نمادشناســی، سمبولیســم، ســاعدی، 
ــل ــزاداران بی ع

نویسندگان

مهدی امیری
مربی، کارشناسی ارشد هنرهای نمایشی

رضا عباسی
مربی
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بررســی  دیالکتیــک  کجــاوۀ  بــر  ســوار  ملاعبــاس 
محمدقلــی‌زاده جلیــل  اثــر  دیوانه‌هــا  نمایشــنامۀ 

چيكده 
ــن  ــی‌زاده، آخری ــد قل ــل محم ــر جلی ــا اث ــنامه دیوانه‌ه نمایش
ــان از  ــه‌ای درخش ــی، نمون ــته آذربایجان ــنده برجس ــن نویس ــر ای اث
به‌کارگیــری طنــز و خنــده رهایی‌بخــش بــرای نقــد اســتبداد 
روشــنفکری  قلــی‌زاده،  اســت.  آن  اجتماعــی  نظــم  و  شــرقی 
ــود،  ــته ب ــو زیس ــز و باک ــس، تبری ــون تفلی ــهرهایی چ ــه در ش ک
ــود  ــر خ ــی عص ــائل اجتماع ــد مس ــرای نق ــک را ب ــرد کمی رویک
انتخــاب کــرد. او بــا اســتفاده از طنــز و عناصــر کارناوالــی، شــرایط 
ــش کشــید. نمایشــنامه  ــه چال ــه‌اش را ب ــی و سیاســی زمان اجتماع
دیوانه‌هــا)1926 ( نوشــته شــد، آخریــن اثــر او و نماینــده‌ای 

برجســته از دیدگاه‌هــای انتقــادی‌اش اســت.
ایــن نمایشــنامه جامعــه‌ای را بــه تصویــر می‌کشــد کــه از 
یک‌ســو درگیــر اســتبداد شــرقی و دینــی اســت و از ســوی دیگــر 
در حــال مواجهــه بــا فرایندهــای مدرنیزاســیون اســت کــه نهادهایی 
ــی  ــدرت معرف ــد ق ــای جدی ــوان ابزاره ــکی به‌عن ــاد پزش ــون نه چ
می‌شــوند. قلــی‌زاده بــا نقــد ایــن فرایندهــای ناقــص مدرنیزاســیون، 
تضادهایــی را بــه تصویــر می‌کشــد کــه نظــم اجتماعــی پیشــین را 
بــه چالــش می‌کشــد و اغلــب ایــن تعارضــات مــورد نقــد شــدید او 

ــد. ــرار می‌گیرن ق
یکــی از برجســته‌ترین ویژگی‌هــای ایــن اثــر به‌کارگیــری 
ــت  ــت برش ــط برتول ــا توس ــه بعده ــت ک ــک اس ــر اپی ــر تئات عناص
و  فاصله‌گــذاری  ژســتوس،  چــون  عناصــری  شــد.  نظام‌منــد 
ــده می‌شــود.  ــن نمایشــنامه به‌وضــوح دی ــی در ای تضادهــای طبقات
همچنیــن، اســتفاده هوشــمندانه از عناصــر کارناوالــی، مفهومــی کــه 
توســط میخاییــل باختیــن مطــرح شــد، یکــی دیگــر از ویژگی‌هــای 
مهــم نمایشــنامه دیوانه‌هــا اســت. ایــن مقالــه بــا رویکــرد انتقــادی 
ــه  ــنامه، ب ــود در نمایش ــی موج ــای دیالکتیک ــۀ دوگانه‌ه و از روزن
تحلیــل ایــن اثــر پرداختــه و تحلیلــی از نــگاه رادیــکال قلــی‌زاده بــه 

ــد. ــه می‌ده ــود ارائ ــر خ ــه معاص جامع
ــم  ــت و کارناوالیس ــری برش ــر تئات ــب عناص ــا ترکی ــا ب دیوانه‌ه
به‌عنــوان  را  جنون‌آمیــز  و  رهایی‌بخــش  خنــده‌ای  باختیــن، 
ابــزاری بــرای مقاومــت در برابــر نظمــی فاســد پیشــنهاد می‌دهــد. 
ایــن خنــده، سلســله‌مراتب نظــم قدیمــی را برهــم می‌زنــد و 
چشــم‌اندازی بــرای نظــم اجتماعــی جدیــد ترســیم می‌کنــد؛ 

نویسنده

فرید قادری
دانشجوی کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی

همچــون ژســت »بــازی« در برابر »آییــن« که در کار 
برهــم زدن قدســیت آن اســت. قلــی‌زاده در ایــن اثر، 
نــه تنهــا اســتبداد شــرقی و دینــی، بلکــه فرایندهای 
ــش می‌کشــد  ــه چال ــز ب ــص مدرنیزاســیون را نی ناق
بحران‌هــای  درگیــر  جامعــه‌ای  از  تصویــری  و 
ــد. در  ــه می‌ده ــی ارائ ــی و سیاس ــی، فرهنگ هویت
نمادیــن  به‌طــور  دیوانه‌هــا  نمایشــنامه  نهایــت، 
نشــان می‌دهــد کــه نظــم مردســالارانه شــرقی 
ــای  ــا و قهقهه‌ه ــاوال دیوانه‌ه ــق کارن ــا از طری تنه

ــود. ــون می‌ش ــه دگرگ ــت ک آن‌هاس

کمیــک-  دیوانه‌هــا-  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ــش ــدۀ رهایی‌بخ ــرقی- خن ــتبداد ش ــاوال- اس کارن
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ــب  ــگ در قال ــن و فرهن ــال آیی ــداری و انتق ــا، نگه احی
ــش نمای

چيكده 
هــدف ایــن پژوهــش، شــناخت ویژگی‌هــای بازیگــری در 
ــی از  ــیوۀ خاص ــو ش ــری در رادی ــت. بازیگ ــی اس ــش رادیوی نمای
ــا اســتفاده از صــدا و  ــه ب بازیگــری در هنرهــای نمایشــی اســت ک
ــه تصویــر می‌کشــد. برخــاف  بیــان، داســتان‌ها و شــخصیت‌ها را ب
ــه دارد و  ــای شــنیداری تکی ــر ابزاره ــر ب ــن هن ــر، ای ســینما و تئات
ــران  ــن، بازیگ ــد. بنابرای ــه نمی‌ده ــری ارائ ــر بص ــه تصوی هیچ‌گون
ــی از  ــی خاصــی در ایجــاد تصویرســازی ذهن ــد توانای ــو بای در رادی
طریــق صــدا، لحــن، و نحــوه بیــان خــود داشــته باشــند تــا داســتان 

ــرد. ــکل بگی ــنوندگان ش ــن ش ــل در ذه ــور کام به‌ط
ــا اســتفاده از روش توصیفــی کیفــی و تحلیــل  ایــن پژوهــش ب
ــرور  ــیوه‌های م ــق ش ــا از طری ــت و داده‌ه ــده اس ــام ش ــوا انج محت
ــی جمــع‌آوری شــده‌اند.  ــناد کتابخانــه‌ای و مشــاهدات میدان اس
ــی  ــیار مهم ــش بس ــی نق ــات فرهنگ ــون در مطالع ــو و تلویزی رادی
ایفــا می‌کننــد. ایــن رســانه‌ها ابزارهــای ارتباطــی مؤثــری هســتند 
کــه می‌تواننــد پیام‌هــا، ایدئولوژی‌هــا و فرهنگ‌هــای مختلــف 
را بــه جامعــه منتقــل کننــد. در زمینــه مطالعــات فرهنگــی، رادیــو 
و تلویزیــون به‌عنــوان فضایــی بــرای بررســی نحــوه ســاخت 
ــش  ــی نمای ــی، و چگونگ ــرات اجتماع ــی، تأثی ــای فرهنگ هویت‌ه

ــوند. ــل می‌ش ــی تحلی ــی و سیاس ــائل اجتماع مس
رادیــو به‌ویــژه در دنیــای امــروز کــه رســانه‌ها تأثیــر زیــادی بــر 
ــد،  ــدی در تولی ــد، نقشــی کلی ــی دارن ــر عموم ــه تفک شــکل‌دهی ب
توزیــع و مصــرف فرهنــگ در جامعــه ایفــا می‌کنــد. ایــن رســانه‌ها 
ــی  ــای فرهنگــی و اجتماع ــد هنجاره ــا نق ــت ی ــه تقوی ــد ب می‌توانن
پرداختــه و تأثیــرات مهمــی بــر گفتمان‌هــای عمومــی و درک 
ــل،  ــن دلی ــه همی ــد. ب ــه بگذارن ــف جامع ــائل مختل ــی از مس جمع
بررســی نحــوۀ نمایندگــی فرهنگ‌هــا و هویت‌هــا در رادیــو و 

ــژه‌ای برخــوردار اســت. ــت وی ــون از اهمی تلویزی

واژه‌های کلیدی: نمایش، رادیو، بازیگری، صدا، بیان

نویسنده

سجاد نادر
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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ــت  ــم معرف ــک ک ــت ی ــر فاوس ــنامه‌ی »اگ ــل نمایش تحلی
بــه خــرج داده بــود« اثــر عبــاس نعلبندیــان بــا تکیــه بــر 

بررســی اشــارات مذهبــی

چيكده 
ــود  ــران ب ــرو ای ــان پیش ــان از نمایشنامه‌نویس ــاس نعلبندی عب
کــه هم‌زمــان بــا دیگــر بــزرگان درام‌نویســی دوران خــود، بــا ارائــه 
فرم‌هــای نمایشــی نامتعــارف، شــکلی نــو از نمایــش را عرضــه کــرد؛ 
شــکلی کــه بــا کارگردانی‌هــای آربــی آوانســیان در »کارگاه نمایش« 
بــه ظهــور رســید. نعلبندیــان در برخــی آثــار خــود، مذهــب، دیــن 
ــرار مــی‌داد  ــا آن‌هــا را دســتمایه ق و نمادهــا و فضاهــای مرتبــط ب
تــا از ایــن رهگــذر بــه مفاهیمــی چــون »مــرگ« و »عبث‌نمایــی« 
ــت  ــم معرف ــک ک ــت ی ــر فاوس ــنامه »اگ ــی نمایش ــردازد. بررس بپ
ــی  ــر مذهب ــرد عناص ــارز از کارب ــه‌ای ب ــود« نمون ــرج داده ب ــه خ ب
ــه تحلیــل  در نمایشنامه‌نویســی مــدرن اســت کــه ایــن پژوهــش ب
ــوان از  ــنامه را می‌ت ــن نمایش ــی ای ــارات مذهب ــردازد. اش آن می‌پ
منظــر عهــد عتیــق، عهــد جدیــد و قــرآن خوانــش کــرد. در دهــه 
ــی  ــوان راه ــام به‌عن ــه و ایه ــتعاره، کنای ــه اس ــش ب ــاه، گرای پنج
ــات  ــر ادبی ــی، ب ــی و سیاس ــای اجتماع ــا تنگناه ــه ب ــرای مواجه ب
نمایشــی ایــران تأثیــر گذاشــت و ایــن شــیوه‌های فرم‌گــرا در آثــار 
برخــی نمایشنامه‌نویســان، از جملــه نعلبندیــان، نمــود یافــت. ایــن 
مدرنیســم و گرایــش بــه آوانگاردیســم چنــان بــود کــه برخــی آثــار 

ــت. ــرار گرف ــرا ق ــات پوچ‌گ ــره ادبی ــان در زم نعلبندی
نعلبندیــان بــا شــناختی عمیــق از مذاهــب و ادیــان ابراهیمــی، 
ــه‌کار می‌گرفــت.  ــارش ب ــع را به‌عنــوان مــاده خــام آث گاه ایــن مناب
ــان ابراهیمــی در ایــن نمایشــنامه،  ــه ادی ــوط ب کشــف اشــارات مرب
نمونــه‌ای از چگونگــی بهره‌گیــری از آییــن در نمایشــنامه‌های 
به‌جــای  درام‌هــا،  نــوع  ایــن  در  آشــکار می‌ســازد.  را  مــدرن 
ــد  ــه، بای ــل روانکاوان ــده و تحلی ــر شــخصیت‌پردازی پیچی ــز ب تمرک
ــخصیت‌ها  ــن ش ــرا ای ــناخت؛ زی ــکال را بازش ــخصیت‌های تیپی ش
ــر اســاس  ــه ب ــا ن ــد و تکــوّن آن‌ه ــی اجتماعی‌ان نمایانگــر کلیت‌های
ســاختار درام ایبســنی، بلکــه بــر مبنــای ارائــه نمودهایــی کلــی از 
ــت  ــر فاوس ــرد. در »اگ ــکل می‌گی ــی ش ــات اجتماع ــع و طبق طبای
یــک کــم معرفــت بــه خــرج داده بــود«، توصیفــات مذهبــی ادیــان 
ــا،  ــدون تفکیــک آن‌ه ــان ب ــد و نعلبندی ابراهیمــی درهــم آمیخته‌ان
ــه‌ای کــه بهشــتِ  ــه مــوازات هــم از آن‌هــا بهــره می‌گیــرد؛ به‌گون ب
فاوســت در کنــار مارگریــت، به‌ســان بهشــتی اســت کــه در قــرآن 

ــود. ــف می‌ش توصی

مذهــب،  نعلبندیــان،  واژه‌هــای کلیــدی: 
فاوســت، عهــد عتیــق، قــرآن

نویسندگان

علی طاهری کیا
کارشناسی بازیگری

مهدی امیری
مربی، کارشناسی ارشد هنرهای نمایشی
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واکاوی اســتعاره‌ها و مجازهــای بصــری و چندوجهــی 
نمایشــنامه در کارگردانــی بــا رویکــرد پیکره‌بنیــاد: 
مطالعــه مــوردی اجــرای دو نمایــش »لاوا« و »نیچه‌ای پســر 

ــن ــارد فورم ــر ریچ ــد« اث ب

چيكده 
ــی از  ــواره یک ــی هم ــای نمایش ــون و اجراه ــق مت ــل دقی تحلی
ــژه  ــوده اســت، به‌وی ــر ب ــان تئات ــرای کارگردان ــزرگ ب چالش‌هــای ب
ــده  ــاختار پیچی ــا س ــه ب ــگارد ک ــار معاصــر و ســبک‌های آوان در آث
ــتند.  ــرو هس ــری روب ــتعاره‌های بص ــانه‌ها و اس ــه‌ای از نش و چندلای
روش‌هــای ســنتی تحلیــل تئاتــر، بــا وجــود اثربخشــی در گذشــته، 
ــد.  ــی دارن ــار محدودیت‌های ــن آث ــای ای ــا پیچیدگی‌ه ــه ب در مواجه
در ایــن پژوهــش، بــه بررســی نشــانه‌ها و اســتعاره‌های چندوجهــی 
در دو نمایــش لاوا و نیچــه‌ای پســر بــد اثــر ریچــارد فورمــن پرداخته 
 Corpus-Based( ــاد ــن پیکره‌بنی ــرد نوی ــت و از رویک ــده اس ش

Approach( بــرای تحلیــل ایــن آثــار اســتفاده شــده اســت.
ــی و بصــری  ــا اســتفاده از داده‌هــای زبان ــاد ب رویکــرد پیکره‌بنی
و ابزارهــای پیشــرفته تحلیــل نرم‌افــزاری ماننــد LancsBox و 
ــونده،  ــی تکرارش ــای زبان ــر الگوه ــی دقیق‌ت ــکان بررس Voyant، ام
ــون  ــده در مت ــری پیچی ــانه‌های بص ــی و نش ــتعاره‌های مفهوم اس
ــل  ــه تحلی ــن روش ب ــی‌آورد. ای ــم م ــی را فراه ــای نمایش و اجراه
ــرای  ــی و اج ــد طراح ــد و فراین ــک می‌کن ــانه‌ها کم ــر نش علمی‌ت
نمایــش را بهبــود می‌بخشــد. در لاوا، مفاهیــم آگاهــی و خودآگاهــی 
از طریــق نورپــردازی غیرمعمــول، حــرکات بــدن پیچیــده و طراحــی 
ــد  ــر ب ــه‌ای پس ــش نیچ ــل، نمای ــود. در مقاب ــان می‌ش ــه نمای صحن
ــا بهره‌گیــری از فلســفه نیچــه و مفاهیــم کلیــدی همچــون اراده،  ب
قــدرت و خودآگاهــی، اســتعاره‌های بصــری چندلایــه‌ای ارائــه 
می‌دهــد کــه تحلیــل آن‌هــا نیازمنــد رویکــردی داده‌محــور اســت.

ایــن پژوهــش نشــان می‌دهــد کــه رویکــرد پیکره‌بنیــاد 
می‌توانــد تحلیــل نشــانه‌ها و اســتعاره‌های بصــری و مفهومــی 
ــت  ــا دق ــا ب ــد ت ــک کن ــان کم ــه کارگردان ــرده و ب ــد ک را نظام‌من
بیشــتری بــه تحلیــل آثــار پیچیــده بپردازنــد. یافته‌هــای پژوهــش 
ــی، نشــان‌دهنده پتانســیل  ــن تحلیل ــه ابزارهــای نوی ــر ارائ عــاوه ب
بــالای ایــن رویکــرد در ارتقــای تجربــه مخاطبــان از آثــار نمایشــی 
ــش  ــا بین ــا ب ــد ت ــان کمــک می‌کن ــه کارگردان ــن روش ب اســت. ای
ــای  ــد و راهکاره ــام دهن ــر را انج ــرای تئات ــی و اج ــری طراح بهت

ــد. ــدا کنن ــی پی ــار نمایش ــیر آث ــل و تفس ــرای تحلی ــدی ب جدی
در نتیجــه، ایــن تحقیــق بــا ارائــه یــک چهارچــوب نویــن بــرای 

نویسنده

سیده حانیه رضوی بزاز
دانشجوی کارشناسی ارشد کارگردانی نمایش

ــای  ــرفت روش‌ه ــه پیش ــد ب ــر، می‌توان ــل تئات تحلی
کارگردانــی و تحلیــل آثــار نمایشــی و بهبــود درک و 

تفســیر مفاهیــم نمایشــی کمــک کنــد.

واژه‌هــای کلیــدی: رویکــرد پیکره‌بنیــاد، 
ــل  نشانه‌شناســی شــناختی، اســتعاره بصــری، تحلی

ــن ــارد فورم ــر، ریچ تئات
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کاربرد فناوری‌های دیجیتال در اقتباس برای تئاتر

چيكده 
تئاتــر همــواره رســانه‌ای مؤثــر در اقتبــاس، بازگویــی و بازآفرینی 
ــت.  ــوده اس ــان ب ــرای مخاطب ــی ب ــای فرهنگ ــتان‌ها و روایت‌ه داس
بــا ایــن حــال، ظهــور فناوری‌هــای دیجیتــال تحولــی بی‌ســابقه در 
ــد آورده و چشــم‌انداز  ــار نمایشــی پدی ــه آث شــیوه‌های تولیــد و ارائ
ــی همچــون  ــر گشــوده اســت. فناوری‌های ــش روی تئات ــازه‌ای پی ت
واقعیــت مجــازی و واقعیــت افــزوده، بــا بازتعریــف مرزهــای اجــرا، 
و  مخاطبــان جدیــد  بــرای جــذب  را  نوآورانــه‌ای  امکان‌هــای 
گســترش بیــان خــاق در تئاتــر فراهــم ســاخته‌اند. ایــن فناوری‌هــا 
بســترهایی نــو بــرای داستان‌ســرایی ایجــاد می‌کننــد کــه در آن‌هــا 
ــارکت‌کننده‌ای  ــه مش ــل، ب ــاهده‌گری منفع ــای مش ــب، به‌ج مخاط

ــدل می‌شــود. ــت ب فعــال در فراینــد روای
ــه مخاطبــان ایــن  ــر واقعیــت مجــازی ب اقتبا‌س‌هــای مبتنــی ب
ــا و  ــوند و صحنه‌ه ــت ش ــان روای ــه وارد جه ــد ک ــکان را می‌دهن ام
موقعیت‌هایــی را تجربــه کننــد کــه گویــی خــود بخشــی از دنیــای 
ــزودن  ــا اف ــزوده ب ــت اف ــل، واقعی ــتند. در مقاب ــی هس ــر نمایش اث
ــازه‌ای  ــای ت ــده، لایه‌ه ــرای زن ــه اج ــی ب ــال تعامل ــر دیجیت عناص
ــی،  ــور کل ــد. به‌ط ــر می‌افزای ــه تئات ــه صحن ــه را ب ــا و تجرب از معن
ــا گشــودن  ــن بصــری، ب ــال و تکنیک‌هــای نوی فناوری‌هــای دیجیت
ــار کلاســیک و  قلمروهــای جدیــد اجرایــی، زمینــه مدرن‌ســازی آث
ــه فراهــم می‌ســازند  بازنمایــی مجــدد آن‌هــا را در فضاهــای خلاقان
ــب  ــان مخاط ــترده‌تری می ــر و گس ــاط عمیق‌ت ــب ارتب و بدین‌ترتی

ــد. ــاد می‌کنن ــر ایج و تئات
از ســوی دیگــر، پخــش زنــده اجراهــای نمایشــی، دامنــه 
ــه تئاتــر را گســترش داده و امــکان حضــور مخاطبــان  دسترســی ب
ــت.  ــم آورده اس ــی را فراه ــای ترکیب ــکل‌گیری اجراه ــی و ش جهان
ــده و از پیــش ضبط‌‌‌شــده درهــم  ــا، عناصــر زن ــوع اجراه ــن ن در ای
ــه  ــد ک ــق می‌کنن ــه خل ــیال و گاه رؤیاگون ــی س ــد و فضای می‌آمیزن

ــد. ــم می‌زن ــنتی را رق ــر س ــاوت از تئات ــه‌ای متف تجرب
کاربــرد  دگرگون‌کننــدۀ  تأثیــر  بررســی  بــه  مقالــه  ایــن 
فناوری‌هــای دیجیتــال بــر اقتباس‌هــای تئاتــری می‌پــردازد و 
ــای  ــولات، پیامده ــن تح ــری ای ــای هن ــل ظرفیت‌ه ــن تحلی ضم
ــرار  ــورد توجــه ق ــز م ــا را نی ــی آن‌ه ــی و ملاحظــات اخلاق اجتماع
ــل  ــرد تحلی ــری از رویک ــا بهره‌گی ــش ب ــای پژوه ــد. داده‌ه می‌ده
ــب،  ــاس کت ــر اس ــندکاوی، ب ــه‌ای و س ــه روش کتابخان ــوا و ب محت

خارجــی  و  داخلــی  پایان‌نامه‌هــای  و  مقــالات 
گــردآوری و بررســی شــده‌اند. نتایــج تحقیــق نشــان 
ابعــاد  دیجیتــال،  دگرگونی‌هــای  کــه  می‌دهــد 
می‌افزاینــد،  تئاتــری  اقتباس‌هــای  بــه  تــازه‌ای 
می‌کننــد،  تقویــت  را  بصــری  داستان‌ســرایی 
دامنــه دسترســی مخاطبــان را گســترش می‌دهنــد 
خلاقانــه  فرایندهــای  شــکل‌گیری  زمینه‌ســاز  و 
و نوآورانــه می‌شــوند. افــزون بــر ایــن، یافته‌هــا 
ــاً  ــال صرف حاکــی از آن اســت کــه تحــولات دیجیت
نقشــی مکمــل ندارنــد، بلکــه به‌عنــوان جزئــی 
جدایی‌ناپذیــر از فراینــد تکامــل تئاتــر به‌مثابــه 

ــد. ــل می‌کنن ــا عم ــده و پوی ــر زن ــک هن ی

ــر، اقتبــاس، فنــاوری  ــدی: تئات ــای کلی واژه‌ه
ــات نمایشــی ــال، ادبی دیجیت

نویسنده

نوید ترابی
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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بازیگری در نمایش رادیویی

چيكده 
هــدف ایــن پژوهــش، شــناخت ویژگی‌هــای بازیگــری در 
ــی از  ــیوۀ خاص ــو ش ــری در رادی ــت. بازیگ ــی اس ــش رادیوی نمای
ــا اســتفاده از صــدا و  ــه ب بازیگــری در هنرهــای نمایشــی اســت ک
ــه تصویــر می‌کشــد. برخــاف  بیــان، داســتان‌ها و شــخصیت‌ها را ب
ــه دارد و  ــای شــنیداری تکی ــر ابزاره ــر ب ــن هن ــر، ای ســینما و تئات
ــران  ــن، بازیگ ــد. بنابرای ــه نمی‌ده ــری ارائ ــر بص ــه تصوی هیچ‌گون
ــی از  ــی خاصــی در ایجــاد تصویرســازی ذهن ــد توانای ــو بای در رادی
طریــق صــدا، لحــن، و نحــوه بیــان خــود داشــته باشــند تــا داســتان 

ــرد. ــکل بگی ــنوندگان ش ــن ش ــل در ذه ــور کام به‌ط
ــا اســتفاده از روش توصیفــی کیفــی و تحلیــل  ایــن پژوهــش ب
ــرور  ــیوه‌های م ــق ش ــا از طری ــت و داده‌ه ــده اس ــام ش ــوا انج محت
ــی جمــع‌آوری شــده‌اند.  ــناد کتابخانــه‌ای و مشــاهدات میدان اس
ــی  ــیار مهم ــش بس ــی نق ــات فرهنگ ــون در مطالع ــو و تلویزی رادی
ایفــا می‌کننــد. ایــن رســانه‌ها ابزارهــای ارتباطــی مؤثــری هســتند 
کــه می‌تواننــد پیام‌هــا، ایدئولوژی‌هــا و فرهنگ‌هــای مختلــف 
را بــه جامعــه منتقــل کننــد. در زمینــه مطالعــات فرهنگــی، رادیــو 
و تلویزیــون به‌عنــوان فضایــی بــرای بررســی نحــوه ســاخت 
ــش  ــی نمای ــی، و چگونگ ــرات اجتماع ــی، تأثی ــای فرهنگ هویت‌ه

ــوند. ــل می‌ش ــی تحلی ــی و سیاس ــائل اجتماع مس
رادیــو به‌ویــژه در دنیــای امــروز کــه رســانه‌ها تأثیــر زیــادی بــر 
ــد،  ــدی در تولی ــد، نقشــی کلی ــی دارن ــر عموم ــه تفک شــکل‌دهی ب
توزیــع و مصــرف فرهنــگ در جامعــه ایفــا می‌کنــد. ایــن رســانه‌ها 
ــی  ــای فرهنگــی و اجتماع ــد هنجاره ــا نق ــت ی ــه تقوی ــد ب می‌توانن
پرداختــه و تأثیــرات مهمــی بــر گفتمان‌هــای عمومــی و درک 
ــل،  ــن دلی ــه همی ــد. ب ــه بگذارن ــف جامع ــائل مختل ــی از مس جمع
بررســی نحــوۀ نمایندگــی فرهنگ‌هــا و هویت‌هــا در رادیــو و 

ــژه‌ای برخــوردار اســت. ــت وی ــون از اهمی تلویزی

واژه‌های کلیدی: نمایش، رادیو، بازیگری، صدا، بیان

نویسنده

سجاد نادر 
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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اثربخشی تئاتر درمانی در مدارس بر کاهش قلدری و بهبود 
مهارت‌های ارتباطی دانش‌آموزان پسر شهر کرمان

چيكده 
قلــدری در مــدارس یکــی از مشــکلات جــدی اســت کــه 
ــوزان  ــی دانش‌آم ــی و اجتماع ــامت روان ــر س ــی ب ــرات منف تأثی
ــد  ــف می‌توانن ــی ضعی ــای ارتباط ــر، مهارت‌ه ــوی دیگ دارد. از س
بــه افزایــش رفتارهــای پرخاشــگرانه و کاهــش کیفیــت روابــط بیــن 
فــردی منجــر شــوند. تئاتــر درمانــی بــه عنــوان یــک روش خلاقانــه 
ــا احساســات  ــه دانش‌آمــوزان کمــک کنــد ت ــد ب و تعاملــی، می‌توان
خــود را بیــان کننــد، همدلــی را بیاموزنــد و مهارت‌هــای ارتباطــی 
خــود را بهبــود بخشــند. ایــن پژوهــش بــا هــدف بررســی اثربخشــی 
ــدری و بهبــود مهارت‌هــای ارتباطــی  ــی در کاهــش قل ــر درمان تئات

ــان انجــام شــده اســت. ــوزان پســر شــهر کرم دانش‌آم
ــون و  ــرح پیش‌آزم ــا ط ــی ب ــه روش نیمه‌تجرب ــه ب ــن مطالع ای
ــاری شــامل  ــه آم ــرل انجــام شــد. جامع ــا گــروه کنت ــون ب پس‌آزم
ــان  ــهر کرم ــدارس ش ــاله از م ــا ۱۵ س ــر ۱۲ ت ــوز پس ۶۰ دانش‌آم
بــود کــه بــه صــورت تصادفــی در دو گــروه آزمایــش و کنتــرل قــرار 
گرفتنــد. گــروه آزمایــش بــه مــدت ۸ هفتــه و هــر هفتــه دو جلســه 
ــی کــه  ــد، در حال ــرار گرفتن ــی ق ــر درمان ــه‌ای تحــت تئات ۹۰ دقیق
ــای  ــد. ابزاره ــت نکردن ــه‌ای دریاف ــه مداخل ــرل هیچگون ــروه کنت گ
 Olweus( ــدری ــتاندارد قل ــنامه‌های اس ــامل پرسش ــش ش پژوه
ارتباطــی  مهارت‌هــای  و   )Bullying Questionnaire
ــا اســتفاده  ــا ب ــد. داده‌ه )Communication Skills Test( بودن
 )ANCOVA( و تحلیــل کوواریانــس t-test از آزمون‌هــای آمــاری

ــل شــدند. ــزار SPSS 24   تحلی ــرم اف ــا اســتفاده از ن ب
 p(  ــاداری ــر معن ــی تأثی ــر درمان ــه تئات ــان داد ک ــج نش نتای
> 0.01( بــر کاهــش قلــدری و بهبــود مهارت‌هــای ارتباطــی 
ــروه  ــدری در گ ــرات قل ــن نم ــت. میانگی ــته اس ــوزان داش دانش‌آم
آزمایــش از ۲۵.۳ بــه ۱۸.۷ کاهــش یافــت ، در حالــی کــه در گــروه 
ــن  ــن، میانگی ــد. همچنی ــاهده نش ــاداری مش ــر معن ــرل تغیی کنت
نمــرات مهارت‌هــای ارتباطــی در گــروه آزمایــش از ۴۵.۲ بــه 
۵۸.۶ افزایــش یافــت )p > 0.01(، در حالــی کــه در گــروه کنتــرل 
ایــن تغییــرات ناچیــز بــود. تحلیــل کوواریانــس نیــز نشــان داد کــه 
تفــاوت بیــن دو گــروه از نظــر آمــاری معنــادار )p > 0.05( اســت .

ــه  ــد ب ــی می‌توان ــر درمان ــه تئات ــان داد ک ــش نش ــن پژوه ای

عنــوان یــک روش مؤثــر در کاهــش قلــدری و 
ــورد  ــوزان م ــی دانش‌آم ــای ارتباط ــود مهارت‌ه بهب
اســتفاده قــرار گیــرد. ایــن یافته‌هــا می‌توانــد 
ــزان  ــه و برنامه‌ری ــان مدرس ــان، روانشناس ــه مربی ب
ــه  ــی ب ــر درمان ــا از تئات ــد ت ــک کن ــی کم آموزش
ــزار آموزشــی و درمانــی در مــدارس  عنــوان یــک اب
اســتفاده کننــد. پیشــنهاد می‌شــود مطالعــات آینــده 
بــه بررســی تأثیــرات بلندمــدت ایــن روش و کاربــرد 
ــیت‌های  ــف و جنس ــنی مختل ــای س آن در گروه‌ه

ــد. ــر بپردازن دیگ

ــدری  ــی ، قل ــر درمان ــدی: تئات ــای کلی واژه‌ه
ــهر  ــوزان ، ش ــش آم ــی ، دان ــای ارتباط ــارت ه ،مه

ــان کرم

نویسنده

محمدحسین رودباری 
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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ــت  ــایکودراما(بر مدیری ــگری )س ــی روان نمایش ــر بخش اث
و ناگویــی هیجــان دانشــجویان دارای اضطــراب اجتماعــی 

شهرســتان شــیراز

چيكده 
ــالات  ــایع‌ترین اخت ــی از ش ــی یک ــراب اجتماع ــال اضط اخت
ــای  ــدار از موقعیت‌ه ــرط و پای ــرس مف ــا ت ــه ب ــت ک ــی اس اضطراب
ــا  ــال، ب ــن اخت ــود. ای ــخص می‌ش ــردی مش ــا عملک ــی ی اجتماع
شــیوع مادام‌العمــر حــدود 12 درصــد، پیامدهایــی همچــون کاهــش 
ــالا و کاهــش  عزت‌نفــس، عاطفــه مثبــت پاییــن، انتقــاد از خــود ب
توانایــی در برقــراری ارتبــاط مؤثــر بــه دنبــال دارد. پژوهــش حاضــر 
بــا هــدف بررســی اثربخشــی مداخلــه روان‌نمایشــگری بــر مدیریــت 
ــراب  ــه اضط ــا ب ــجویان مبت ــی در دانش ــی هیجان ــان و ناگوی هیج
اجتماعــی انجــام شــد. روان‌نمایشــگری به‌عنــوان رویکــردی مبتنــی 
بــر تجربــه و بــازی نقــش، ابزارهــای تعاملــی و عملــی بــرای بهبــود 

ــد. ــه می‌ده ــی ارائ ــی و اجتماع ــای هیجان مهارت‌ه
ایــن پژوهــش بــه روش آزمایشــی پیش‌آزمون-پس‌آزمــون 
همــراه بــا گــروه کنتــرل انجــام شــد. جامعــه آمــاری شــامل کلیــه 
دانشــجویان دارای علائــم اضطــراب اجتماعــی بــود و نمونــه‌ای از 30 
دانشــجوی 19 تــا 22 ســاله مقطــع کارشناســی در حــال تحصیــل 
در دانشــگاه‌های شهرســتان شــیراز بــه روش نمونه‌گیــری هدفمنــد 
انتخــاب شــدند. پــس از انجــام پیش‌آزمــون، گــروه آزمایــش در 10 
جلســه 2 ســاعته مداخلــه درمانــی روان‌نمایشــگری شــرکت کردنــد. 
پــس از آخریــن جلســه، از هــر دو گــروه پس‌آزمــون گرفتــه شــد. 
نتایــج نشــان داد کــه اضطــراب اجتماعــی در گــروه آزمایــش پیــش 
 P( ــود ــرل ب ــروه کنت ــتر از گ ــی‌داری بیش ــور معن ــه به‌ط از مداخل
≥ 1(، ولــی پــس از مداخلــه روان‌نمایشــگری، اضطــراب اجتماعــی 
ــت)��.� ≤  ــش یاف ــی‌داری کاه ــور معن ــش به‌ط ــروه آزمای در گ
گــروه  در  و پس‌آزمــون  پیش‌آزمــون  مقایســه  P(. همچنیــن، 
آزمایــش نشــان‌دهنده کاهــش چشــمگیر اضطــراب اجتماعــی 
ــان،  ــت هیج ــه مدیری ــود)��.� ≤ P(. در زمین ــروه ب ــن گ در ای
نتایــج نشــان داد کــه میــزان مدیریــت هیجــان در گــروه آزمایــش 
ــت)��.� ≤  ــش یاف ــی افزای ــور قابل‌توجه ــه به‌ط ــس از مداخل پ
ــه روان‌نمایشــگری در بهبــود  P(، کــه بیانگــر تأثیــر مثبــت مداخل
ــی  ــی هیجان ــزان ناگوی ــن، می ــی اســت. همچنی مهارت‌هــای هیجان
ــش  ــی‌داری افزای ــور معن ــه به‌ط ــس از مداخل ــش پ ــروه آزمای در گ
یافــت)��.� ≤ P(، کــه تأثیــر مداخلــه روان‌نمایشــگری در بهبــود 

نویسندگان

محمدرضا شهبازی
 دانشیار و عضو هیات علمی گروه هنر دانشگاه آزاد 

اسلامی واحد بوشهر 
الناز پردل

 دانشجوی کارشناسی ارشد
ناصر امینی

استادیار

ــذاری  ــزان اثرگ ــد. می ــد می‌کن ــر را تأیی ــن متغی ای
مداخلــه روان‌نمایشــگری بــر کاهــش اضطــراب 
اجتماعــی )۰.۲۷۷(، افزایــش مدیریــت هیجــان 
)۰.۷۴۴( و بهبــود ناگویــی هیجانی )۰.۲۳( محاســبه 
شــد کــه نشــان‌دهنده تأثیــرات متفــاوت ایــن 

ــت. ــف اس ــای مختل ــه در زمینه‌ه مداخل

واژه‌هــای کلیــدی: روان‌نمایشــگری، اضطــراب 
ــی،  ــی هیجان ــان، ناگوی ــت هیج ــی، مدیری اجتماع

ــجویان دانش
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بررســی جایــگاه بــازی و تأثیــر آن بــر نمایــش خــاق بــا 
توجــه بــه نظریــه ژان پیــاژه بــرای گــروه ســنی الــف و ب

چيكده 
ــکاری  ــی‌دردی و بی ــودکان از ســر ب ــان داشــت ک ــوان اذع می‌ت
بــازی نمی‌کننــد؛ بلکــه بــازی بــرای آنــان عیــن زندگــی اســت و از 
ــد.  ــا می‌کنن ــد و معن ــی را می‌آموزن ــای زندگ ــق آن، واقعیت‌ه طری
ــن  ــه عناوی ــد ب ــوزش می‌توان ــیر آم ــز در مس ــاق نی ــش خ نمای
ــی  ــای نمایش ــرایطی، اجراه ــن ش ــد و در چنی ــا ده ــی معن آموزش
ــس  ــد، اعتمادبه‌نف ــت کنن ــی را تقوی ــای ارتباط ــد مهارت‌ه قادرن
ــی را در  ــکاری و کار گروه ــد و روح هم ــش دهن ــودکان را افزای ک
ــازی، کــودک را  ــد ب ــش خــاق، همانن ــد. نمای ــت نماین ــان تقوی آن
ــث  ــکان مک ــه او ام ــازد و ب ــا می‌س ــه ره ــی عجولان از نتیجه‌گرای
و تفکــر می‌دهــد. ایــن نــوع نمایــش می‌کوشــد قابلیت‌هــای 
بازیگــری نهفتــه در کــودک را آشــکار کنــد و شــرایطی فراهــم آورد 
ــه درک، تحلیــل موقعیت‌هــا و در نهایــت حــل  ــا کــودک خــود ب ت
ــد  ــازی، فاق ــد ب ــن نمایشــی، همانن ــردازد. چنی ــش بپ مســائل خوی

ــود. ــق می‌ش ــه خل ــورت فی‌البداه ــت و به‌ص ــوب اس ــن مکت مت
نمایــش خــاق، تجربــه‌ای ســازمان‌یافته اســت کــه بــا هدایــت 
مربــی شــکل می‌گیــرد، امــا تولیــد اثــر، به‌طــور اساســی، بــر عهــده 
ــات  ــه نمایــش معمــولاً از امکان ــی. ایــن گون ــه مرب کــودک اســت ن
ــوان آن را در  ــن رو می‌ت ــوردار اســت؛ از ای ــه‌ای محــدود برخ صحن
پیونــدی خطــی بــا بــازی در نظــر گرفــت، چــرا کــه میــان ایــن دو، 

اشــتراکات و عناصــر مشــترک فراوانــی وجــود دارد.
ــر آن  ــازی و تأثی ــگاه ب ــی جای ــی بررس ــش‌رو در پ ــش پی پژوه
بــر نمایــش خــاق اســت. در ایــن راســتا، ابتــدا تعاریفــی از بــازی 
ــۀ ژان  ــه نظری ــکا ب ــا ات ــه می‌شــود؛ ســپس ب ــش خــاق ارائ و نمای
پیــاژه دربــاره بــازی و نقــش آن در رشــد کــودک، و بــا قــرار دادن 
ــعر و  ــم، ش ــکی، پانتومی ــش عروس ــن، نمای ــون مت ــی چ مؤلفه‌های
آواز، قصــه و موســیقی در نمــوداری جهــت ارتقــای بــازی و تبییــن 
ــن  ــط بنیادی ــتراکات و رواب ــه اش ــاق، ب ــش خ ــر نمای ــر آن ب تأثی
ــنهاداتی  ــان، پیش ــد و در پای ــت می‌یاب ــوزه دس ــن دو ح ــان ای می
ارائــه می‌کنــد. ایــن پژوهــش بــا روش توصیفی-تحلیلــی و رویکــرد 
ــان  ــق نش ــج تحقی ــت. نتای ــده اس ــام ش ــی انج ــی و قیاس ترکیب
می‌دهــد کــه بیــن بــازی، کــه پیــاژه آن را اصــل آمــوزش و تربیــت 
ــن  ــوان آن را از تأثیرگذارتری ــه می‌ت ــش خــاق، ک ــد، و نمای می‌دان
ــه‌ای  ــناخت، رابط ــت ش ــم و تربی ــای تعلی ــن کارکرده و دقیق‌تری

ــه  ــود دارد ک ــترکی وج ــر مش ــمندانه و عناص هوش
خــاق،  کودکــی  تربیــت  زمینه‌ســاز  می‌توانــد 

ــد باشــد. ــر و توانمن متفک

ــازی،  ــاق،  ب ــش خ ــدی: نمای ــای کلی واژه‌ه
ــف و ب ــنی ال ــروه س ــاژه، گ ژان پی

نویسندگان

ندا تک سایه
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی

غزال علی حیدری
کارشناسی ارشد
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بررسی تأثیر تئاتر درمانی بر بهبود عزت نفس در دختران 
مبتلا به اختلال بدشکلی بدنی

چيكده 
اختــال بدشــکلی بدنــی )Body Dysmorphic Disorder یــا 
ــتغال  ــا اش ــه ب ــت ک ــایع اس ــی ش ــالات روان ــی از اخت BDD( یک
ــی  ــا جزئ ــی ی ــای خیال ــه نقص‌ه ــبت ب ــد نس ــش از ح ــی بی ذهن
در ظاهــر فیزیکــی همــراه اســت. ایــن اختــال می‌توانــد تأثیــرات 
منفــی قابــل توجهــی بــر عــزت نفــس، کیفیــت زندگــی و عملکــرد 
اجتماعــی افــراد داشــته باشــد. تئاتــر درمانــی بــه عنــوان یــک روش 
مداخلــه‌ای خلاقانــه و تعاملــی، می‌توانــد بــه افــراد کمــک کنــد تــا 
بــا احساســات خــود ارتبــاط برقــرار کننــد، خودپذیــری را افزایــش 
ــا  ــن پژوهــش ب ــود بخشــند. ای ــزت نفــس خــود را بهب ــد و ع دهن
ــس در  ــزت نف ــود ع ــر بهب ــی ب ــر درمان ــر تئات ــی تأثی ــدف بررس ه

دختــران مبتــا بــه اختــال بدشــکلی بدنــی انجــام شــده اســت.
ــون و  ــرح پیش‌آزم ــا ط ــی ب ــه روش نیمه‌تجرب ــه ب ــن مطالع ای
ــاری شــامل  ــه آم ــرل انجــام شــد. جامع ــا گــروه کنت ــون ب پس‌آزم
۴۰ دختــر ۱۵ تــا ۲۵ ســاله مبتــا بــه اختــال بدشــکلی بدنــی در 
شــهر کرمــان بــود کــه بــه صــورت تصادفــی در دو گــروه آزمایــش 
ــه و  ــدت ۱۰ هفت ــه م ــش ب ــروه آزمای ــد. گ ــرار گرفتن ــرل ق و کنت
ــرار  ــی ق ــر درمان هــر هفتــه یــک جلســه ۹۰ دقیقــه‌ای تحــت تئات
ــت  ــه‌ای دریاف ــچ مداخل ــرل هی ــروه کنت ــه گ ــی ک ــد، در حال گرفتن
نکردنــد. ابزارهــای پژوهــش شــامل پرسشــنامه‌های اســتاندارد 
 )Rosenberg Self-Esteem Scale( عــزت نفــس روزنبــرگ
 )BDD-YBOCS( و مقیــاس شــدت اختــال بدشــکلی بدنــی
بودنــد. داده‌هــا بــا اســتفاده از آزمون‌هــای آمــاری t-test و تحلیــل 
 SPSS 24ــزار ــرم اف ــتفاده از ن ــا اس ــس )ANCOVA( ب کوواریان

تحلیــل شــدند.
 < p( ــاداری ــر معن ــی تأثی ــر درمان ــه تئات ــان داد ک ــج نش نتای
ــته اســت.  ــش داش ــروه آزمای ــس در گ ــزت نف ــود ع ــر بهب 0.01( ب
میانگیــن نمــرات عــزت نفــس در گــروه آزمایــش از ۱۸.۵ بــه ۲۵.۳ 
افزایــش یافــت ، در حالــی کــه در گــروه کنتــرل تغییــر معنــاداری 
مشــاهده نشــد. همچنیــن، میانگیــن نمــرات شــدت اختــال 
بدشــکلی بدنــی در گــروه آزمایــش از ۲۸.۷ بــه ۲۱.۴ کاهــش یافــت 
)p > 0.01(. تحلیــل کوواریانــس نیــز نشــان داد کــه تفــاوت بیــن 

ــادار  )p > 0.05( اســت . ــاری معن ــروه از نظــر آم دو گ
ــه  ــد ب ــی می‌توان ــر درمان ــه تئات ــان داد ک ــش نش ــن پژوه ای

ــس  ــزت نف ــود ع ــر در بهب ــک روش مؤث ــوان ی عن
ــی  ــکلی بدن ــال بدش ــم اخت ــدت علائ ــش ش و کاه
در دختــران مــورد اســتفاده قــرار گیــرد. ایــن 
ــکان  ــان، روانپزش ــه روانشناس ــد ب ــا می‌توان یافته‌ه
ــه  ــا از تئاتــر درمانــی ب و درمانگــران کمــک کنــد ت
ــار ســایر  ــی مکمــل در کن ــزار درمان ــوان یــک اب عن
پیشــنهاد  کننــد.  اســتفاده  درمانــی  روش‌هــای 
ــرات  ــی تأثی ــه بررس ــده ب ــات آین ــود مطالع می‌ش
بلندمــدت ایــن روش و کاربــرد آن در گروه‌هــای 
ــد. ــر بپردازن ــیت‌های دیگ ــف و جنس ــنی مختل س

ــزت  ــی ، ع ــر درمان ــدی: تئات ــای کلی واژه‌ه
ــران ــی ، دخت ــکلی بدن ــال بدش ــس ، اخت نف

نویسنده

محمدحسین رودباری 
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی



35پنجمین همایش ملی هنرهای نمایشی و دیجیتال/بهمن 1403

کارکــرد تئاتــر فــروم در پیشــگیری از خودکشــی نوجوانان 
بــا اتــکا بــه نظریــات تومــاس جوینر 

چيكده 
ــت  ــدی بهداش ــای ج ــی از چالش‌ه ــان یک ــی نوجوان خودکش
روان در سراســر جهــان اســت و بــر اســاس آمــار ســازمان جهانــی 
ــا ۲۹  ــراد ۱۵ ت ــان اف ــر در می ــل مرگ‌ومی ــن عام ــت، دومی بهداش
ــود )Suicide, 2024(. پژوهــش حاضــر  ــاله محســوب می‌ش س
ــوان یکــی از تکنیک‌هــای  ــروم، به‌عن ــر ف ــرد تئات ــه بررســی کارک ب
تئاتــر ســتمدیدگان، در کاهــش تمایــل بــه خودکشــی در نوجوانــان 
می‌پــردازد. ایــن مطالعــه بــا اتــکا بــه نظریــه بین‌فــردی خودکشــی 
ــن روش نمایشــی  ــه ای ــر نشــان می‌دهــد کــه چگون ــاس جوین توم
ــت  ــان تقوی ــمندی را در نوجوان ــق و ارزش ــاس تعل ــد احس می‌توان
ــان را  ــای خودآسیب‌رس ــه رفتاره ــی ب ــای منته ــرده و انگیزه‌ه ک

کاهــش دهــد.
نظریــه جوینــر ســه عامــل کلیــدی در بــروز خودکشــی را معرفی 
ــودن  ــربار ب ــاس س ــق، احس ــدم تعل ــزوا و ع ــاس ان ــد: احس می‌کن
ــامل  ــود ش ــه خ ــی ک ــل خودکش ــام عم ــی انج ــت توانای و در نهای
ــود  ــرگ می‌ش ــرس از م ــر ت ــه ب ــل درد و غلب ــرد در تحم ــوان ف ت
ــد  ــکان می‌ده ــان ام ــه نوجوان ــروم ب ــر ف )Joiner, 2007(. تئات
تــا در فضایــی امــن، تجربیــات و دغدغه‌هــای خــود را بــه اشــتراک 
ــرای  ــدی ب ــا، راه‌حل‌هــای جدی ــا بازآفرینــی موقعیت‌ه ــد و ب بگذارن
مسائلشــان بیابنــد. ایــن روش بــا تقویــت مهارت‌هــای حــل مســئله 
و کنتــرل هیجــان، احســاس بی‌کفایتــی را کاهــش می‌دهــد و 

ــد. ــود می‌بخش ــان را بهب ــی آن ــات اجتماع ارتباط
فــروم  تئاتــر  کــه  می‌دهــد  نشــان  پژوهــش  یافته‌هــای 
ــل نخســت  ــد در کاهــش دو عام ــزاری کارآم ــوان اب ــد به‌عن می‌توان
مــورد  نوجوانــان  در  خودآســیب‌زننده  رفتارهــای  شــکل‌گیری 
اســتفاده قــرار گیــرد. ایــن شــیوه نمایشــی بــا افزایــش حــس تعلــق 
بــه جمــع، مســئولیت‌پذیری و تعامــل مثبــت، زمینــه لازم را بــرای 
ــی  ــای عمل ــد و راهکاره ــم می‌کن ــی فراه ــارهای روان ــش فش کاه
ــان  ــه نوجوان ــی را ب ــای زندگ ــت بحران‌ه ــرای مدیری ــن ب جایگزی
آمــوزش می‌دهــد. از ایــن رو، گنجانــدن تئاتــر فــروم در برنامه‌هــای 
ــت  ــای بهداش ــر در ارتق ــی مؤث ــد گام ــی می‌توان ــی و درمان آموزش

ــی نســل جــوان باشــد. روان

واژه‌هــای کلیــدی: تئاتــر فــروم، خودکشــی نوجوانــان، 

تومــاس جوینــر، تئاتــر ســتمدیدگان

نویسندگان

مریم امانی
کارشناسی ارشد

مینا رحیمی
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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سینما
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کاربــرد فلســفه زبــان ویتگنشــتاین در تحلیــل درام: تخیل 
ــه چهارشنبه‌ســوری ــی در فیلمنام و بازی‌هــای زبان

چيكده 
عنصــری  به‌عنــوان  کلاســیک،  ســینمای  در  فیلمنامــه 
ــد و  ــل می‌کن ــه عم ــرح و توطئ ــبرد ط ــن در پیش ــه و بنیادی اولی
ــکل‌گیری  ــی در ش ــی حیات ــات در آن نقش ــش اطلاع ــوه چین نح
تنش‌هــای دراماتیــک و برمــا شــدن تدریجــی حقیقــت دارد. 
ــر اصغــر  ــه تحلیــل فیلمنامــه »چهارشنبه‌ســوری« اث ــه ب ــن مقال ای
فرهــادی می‌پــردازد و به‌ویــژه نحــوه چینــش اطلاعــات و اســتفاده 
ــفه  ــر فلس ــه را از منظ ــرح و توطئ ــه ط ــکل‌دهی ب ــان در ش از زب
زبــان ویتگنشــتاین بررســی می‌کنــد. در ایــن مقالــه، به‌ویــژه 
از دیــدگاه ویتگنشــتاین، زبــان به‌عنــوان سیســتمی از قواعــد 
ــود را  ــای خ ــه معن ــر واژه و جمل ــه در آن ه ــود ک ــی می‌ش بررس
ــدف  ــد. ه ــی می‌یاب ــات اجتماع ــتفاده و تعام ــاص اس ــتر خ در بس
ــی  ــای زبان ــان، بازی‌ه ــل نحــوه اســتفاده از زب ــن پژوهــش تحلی ای
ــی  ــش اصل ــت و پرس ــوری اس ــه چهارشنبه‌س ــل در فیلمنام و تخی
پژوهــش حاضــر این اســت کــه چگونــه فیلمنامــه چهارشنبه‌ســوری 
ــل،  ــان و تخی ــد زب ــی، قواع ــای زبان ــول بازی‌ه ــتفاده از اص ــا اس ب
اطلاعــات را به‌طــور تدریجــی و در زمانــی خــاص در اختیــار 
مخاطــب قــرار می‌دهــد و ایــن فرآینــد چگونــه بــه پیچیدگی‌هــای 
ــد. ــک می‌کن ــا کم ــا و بحران‌ه ــدن توطئه‌ه ــا ش ــک و برم دراماتی

ــاس روش  ــردی، براس ــدف کارب ــر ه ــه از منظ ــش ک ــن پژوه ای
کیفــی و بــر اســاس جمــع آوری اطلاعــات کتابخانه‌ای اســت. نتیجه 
این‌کــه در چهارشنبه‌ســوری، فیلمنامــه بــا توزیــع دقیــق اطلاعــات 
ــا،  ــای دروغ و کنایه‌ه ــی، موقعیت‌ه ــای زبان ــری بازی‌ه و به‌کارگی
ــر ایــن، تخیــل نیــز  ــج فــاش می‌کنــد. عــاوه ب حقیقــت را به‌تدری
ــخصیت‌ها و  ــی کلیــدی در ایــن فرآینــد ایفــا می‌کنــد؛ ش نقش
مخاطــب از طریــق زبــان و تخیــل درک‌هــای متفاوتــی از واقعیــت 
ــناختی  ــای روان‌ش ــه پیچیدگی‌ه ــر ب ــن ام ــه ای ــد، ک ــدا می‌کنن پی
ــد. ــر می‌کن ــی را غنی‌ت ــزوده و ســاختار روای ــی داســتان اف و اخلاق

ــی،  ــای زبان ــه، بازی‌ه ــل فیلمنام ــدی: تحلی ــای کلی واژه‌ه
نویسندهاصغــر فرهــادی، ویتگنشــتاین، فیلمنامــۀ چهارشنبه‌ســوری

رامتین شهبازی
دکتری فلسفه هنر، استادیار
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بازنمایی ارزش‌های اخلاقی و انسانی در سینمای ایران
)بــا نگاهــی بــه ســینمای اصغــر فرهــادی و تحلیــل فیلــم 

جدایــی نــادر از ســیمین(

چيكده 
ــاق  ــر و خ ــینماگران متفک ــه س ــادی از جمل ــر فره       اصغ
ــواره  ــار او هم ــه آث ــی‌رود ک ــمار م ــه ش ــران ب ــر ای ــینمای معاص س
آســیب‌های  و  انســانی  چالش‌هــای  اخلاقــی،  مضامیــن  دارای 
ــن  ــذاب، ای ــتاندارد و ج ــکلی اس ــه ش ــت و ب ــوده اس ــی ب اجتماع
ــد.  ــتان‌گویی می‌کن ــرده و داس ــل ک ــه‌ تبدی ــه قص ــات را ب موضوع
ایــن تحقیــق تــاش می‌کنــد ضمــن جلــب نظــر و تعمیــق توجــه 
ــه گســترده »ارزش‌هــای اخلاقــی  ــه اندیشــیدن درخصــوص مقول ب
ــری،  ــی و هن ــن فرهنگ ــای بنیادی ــرو ضرورت‌ه ــانی« در قلم و انس
متــن فیلمنامــه فیلــم ســینمایی »جدایــی نــادر از ســیمین« را بــه 
ــام را  ــاز صاحب‌ن ــن فیلمس ــار ای ــاخص‌ترین آث ــی از ش ــوان یک عن
مــورد بررســی قــرار دهــد و نتیجه‌گیــری کنــد کــه یــک محصــول 
ــای  ــت قالب‌ه ــه رعای ــزم ب ــود مل ــی خ ــرم روای ــه ف ــینمایی ک س
ــکل داده  ــان ش ــینمای جه ــوم س ــتاندارد‌های مرس ــا اس ــق ب منطب
اســت، چگونــه قــادر خواهــد بــود بــا اســتفاده از تکنیــک‌ متــداول 
ــون  ــم عمیــق پیرام ــده مفاهی ــردازی در ســینما، انعکاس‌دهن قصه‌پ

ــد. ــانی« باش ــم انس ــی« و »مفاهی ــای اخلاق درک »ضرورت‌ه
      در ایــن تحقیــق انتخــاب فیلــم »جدایــی نــادر از ســیمین« 
ــوی  ــا الگ ــه تنه ــم ن ــن فیل ــه، ای ــت ک ــوده اس ــل ب ــن دلی ــه ای ب
اســتاندارد قصه‌پــردازی ســینمای هالیــوود را مبنــای ســاختار 
ــت  ــک پرداخ ــرم دراماتی ــن ف ــرار داده و همچنی ــود ق ــت خ روای
ــر مبنــای مؤلفه‌هــای درام ارســطویی  شــخصیت‌های داســتان آن ب
ــوان  ــه عن ــم ب ــن فیل ــد ای ــدون تردی ــه اســت، بلکــه ب شــکل گرفت
ــران  ــینمای ای ــتاد س ــۀ هش ــاخص ده ــار ش ــن آث ــی از مهم‌تری یک
ــر  ــینمای فاخ ــی در س ــل توجه ــگاه قاب ــود و جای ــناخته می‌ش ش
ایــران و ســینماگران متعهــد و اخلاق‌مــدار ایرانــی دارد. از ایــن رو، 
ــن  ــف و تبیی ــه تعری ــد ب ــاش می‌کن ــدم اول ت ــق در ق ــن تحقی ای
ارزش‌هــا و مؤلفه‌هــای »اخلاقــی« و »تربیتــی« مبتنــی بــر مفهــوم 
بنیادیــن هویــت فرهنگــی در ایــران از دیــدگاه نظریه‌پــردازان 
داخلــی بپــردازد، و در ادامــه بــه منظــور تحلیــل ســاختار روایــی و 
ــر جزئیــات شــخصیت‌پردازی  شناســایی نقــاط عطــف فیلمنامــه، ب

»کاراکترهــای محــوری و فرعــی«، »کشــمکش‌های 
اصلــی شــخصیت محــوری« و »الگــوی نوشــتاری« 
ــزای  ــی اج ــد. بررس ــز کن ــم تمرک ــتان فیل در داس
مختلــف ســکانس‌های فیلــم، مؤلفه‌هــای اصلــی 
شــناخت »ارزش‌هــای اخلاقی و انســانی« در مضمون 
ــم  ــد فیل ــه نشــان می‌ده ــی فیلمنام و ســاختار اصل
ســینمایی »جدایــی نــادر از ســیمین« ســاخته آقای 
ــبک  ــهیر و صاحب‌س ــردان ش ــادی کارگ ــر فره اصغ
ســینمای ایــران، بــا اســتفاده از ســاختار و تکنیــک 
ــکاس و  ــه انع ــت ب ــته اس ــه‌پرده‌ای توانس ــت س روای
تبییــن مؤلفه‌هــای بنیادیــن گســترش »ارزش‌هــای 
ــتحکام و  ــا اس ــه آن ب ــه و رابط ــی« در جامع اخلاق

ــردازد. ــای انســانی« بپ ــت »ارزش‌ه تقوی

واژه‌هــای کلیــدی: ســینمای ایــران، ســینمای 
ملــی، ارزش‌هــای اخلاقــی، ارزش‌هــای انســانی، 

ــادر از ســیمین ــی ن ــم جدای ــادی، فیل ــر فره اصغ

نویسندگان

لیلا نیرومند
دانشیار دانشگاه سوره 

 سیدحمیدرضا منتظری‌پور
دانشجوی دکتری علوم ارتباطات اجتماعی
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ــون  ــینمایی از مت ــای س ــی اقتباس‌ه ــار حقوق ــی آث بررس
ادبــی

چيكده 
ــری،  ــانه‌های هن ــن رس ــی از تأثیرگذارتری ــوان یک ــینما، به‌عن س
ــره  ــار به ــق آث ــری و خل ــرای الهام‌گی ــی ب ــع مختلف همــواره از مناب
ــتند  ــدی‌ای هس ــع کلی ــه مناب ــی از جمل ــون ادب ــت. مت ــرده اس ب
ــینمایی  ــار س ــیاری از آث ــکل‌گیری بس ــزایی در ش ــش بس ــه نق ک
ــک  ــوان ی ــی به‌عن ــون ادب ــاس ســینمایی از مت ــد. اقتب ــا کرده‌ان ایف
فرآینــد خلاقانــه، بازآفرینــی آثــار ادبــی در قالــب فیلــم اســت. ایــن 
ــی،  ــرات جزئ ــه، تغیی ــی وفاداران ــامل بازآفرین ــد ش ــد می‌توان فرآین
ــان دو رســانه  ــی باشــد. تعامــل می ــا تفســیر آزاد از داســتان اصل ی
ــتان‌ها را  ــخصیت‌ها و داس ــم، ش ــترش مفاهی ــکان گس ــاوت، ام متف
ــدا  ــر ســینما دســت پی ــازه‌ای از هن ــاد ت ــه ابع ــی‌آورد و ب فراهــم م

می‌کنــد.
ــرار  ــی ق ــته کل ــه دس ــولاً در س ــینمایی معم ــای س اقتبا‌س‌ه
می‌گیرنــد: وفادارانــه، آزاد و الهام‌گرفتــه. از دیــدگاه خلاقیــت، ایــن 
ــه  ــی بصــری نوآوران ــرای بازنمای ــی را ب ــا، فرصت‌های ــوع اقتباس‌ه ن
ــاس  ــد اقتب ــال، فرآین ــن ح ــد. در عی ــاد می‌کنن ــتان‌ها ایج از داس
ــد.  ــات و ســینما عمــل می‌کن ــان ادبی ــی ارتباطــی می ــوان پل به‌عن
ــی  ــای حقوق ــا چالش‌ه ــواره ب ــد هم ــن فرآین ــود، ای ــن وج ــا ای ب
پیچیــده‌ای همــراه بــوده اســت. بررســی جنبه‌هــای حقوقــی 
ــه  ــا و ارائ ــل چالش‌ه ــه تحلی ــد ب ــینمایی می‌توان ــای س اقتباس‌ه

ــد. ــه کمــک کن ــن زمین ــی در ای راهکارهــای عمل
اقتباس‌هــای  حقوقــی  چالش‌هــای  مهم‌تریــن  از  یکــی 
ســینمایی، رعایــت حقــوق مالکیــت فکــری اســت. هرگونــه اقتبــاس 
بــدون کســب اجــازه از صاحــب اثــر، نقــض حقــوق مؤلــف بــه شــمار 
می‌آیــد و می‌توانــد منجــر بــه تضادهــای حقوقــی و قانونــی شــود. 
به‌عنــوان مثــال، اقتبــاس یــک رمــان معــروف بــدون توافــق قانونــی 
بــا نویســنده یــا ناشــر آن، می‌توانــد مشــکلات حقوقــی متعــددی را 

ــد. ــته باش ــال داش به‌دنب
ــه  ــن همیش ــاس و الهام‌گرفت ــان اقتب ــرز می ــن، م ــر ای ــاوه ب ع
موضوعــی مبهــم و چالش‌برانگیــز بــوده اســت. در بســیاری از 
ــا  ــینمایی آن‌ه ــار س ــه آث ــد ک ــا می‌کنن ــازان ادع ــوارد، فیلم‌س م
ــی  ــه اقتباس ــتند و ن ــی هس ــر ادب ــک اث ــه از ی ــاً الهام‌گرفت صرف
مســتقیم. ایــن نــوع ادعاهــا می‌توانــد زمینه‌ســاز اختلافــات 

ــردد. ــی گ ــی و قانون حقوق

ــان،  ــوق مؤلف ــت از حق ــون حمای ــران، قان در ای
ــوان  ــوب ۱۳۴۸(، به‌عن ــدان )مص ــان و هنرمن مصنف
ــق  ــه، ح ــن زمین ــی در ای ــع قانون ــن مرج مهم‌تری
ــرای  ــار را ب انحصــاری انتشــار، پخــش و اقتبــاس آث
ــن  ــا ای ــد. ب ــمیت می‌شناس ــه رس ــر ب ــب اث صاح
ــق  ــری و تطبی ــد بازنگ ــن نیازمن ــن قوانی ــال، ای ح
اقتباس‌هــای  جملــه  از  جدیــد،  تحــولات  بــا 
ســینمایی در عصــر دیجیتــال هســتند. در حقیقــت، 
ــر خلــق  ــی، علاوه‌ب اقتبــاس ســینمایی از متــون ادب
فرصت‌هــای خلاقانــه، ممکــن اســت در صــورت 
عــدم رعایــت اصــول حقوقــی، منجــر بــه تضادهــای 
ــن،  ــود. بنابرای ــان ش ــوق مؤلف ــض حق ــی و نق قانون
بررســی و به‌روزرســانی قوانیــن مرتبــط بــا اقتبــاس 
ســینمایی ضــروری بــه نظــر می‌رســد. ایجــاد 
تعــادل میــان حمایــت از حقــوق مؤلفــان و تشــویق 
خلاقیــت، زمینه‌ســاز رشــد هم‌زمــان ســینما و 

ــود. ــد ب ــات خواه ادبی

واژه‌هــای کلیــدی: اقتبــاس ســینمایی، متــون 
ادبــی، حقــوق مالکیــت فکــری، تعامــل هنــر و 

ــوق حق

نویسنده

خدیجه شیروانی
دکتری حقوق، استادیار دانشگاه دامغان
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ــفی  ــای فلس ــل: کارکرده ــن اصی ــون دازای ــر همچ تدوینگ
ــی ــوش مهرجوی ــون داری ــی در هام ــر روای ــن غی تدوی

چيكده 
ایــن مقالــه برخــی مضامیــن فلســفی‌ای را در فیلــم هامــون اثــر 
ــرار داده  داریــوش مهرجویــی مشــاهده‌پذیر اســت، مــورد واکاوی ق
ــود از  ــان داده ش ــه نش ــت ک ــن واکاوی آن اس ــدف از ای ــت. ه اس
طریــق تدویــن غیــر روایــی در هامــون، چنیــن مضامیــن فلســفی‌ای 
برجســته می-شــود و تدوینگــر را همچــون یــک وجــود یــا دازایــن 
ــور از  ــن منظ ــرای ای ــاند. ب ــور می‌رس ــه ظه ــری ب ــل هایدگ اصی
ــی  ــای مضمون ــه در رویکرده ــفی ک ــای فلس ــی از نظریه‌ه مضامین
فیلــم هامــون دخیل‌انــد بهــره گرفته‌ایــم کــه عبارتنــد از: »خــود« 
از دیــدگاه حکمــت شــرق، مراحل ســیر عرفانی در حکمت اســامی، 
جنــون الهــی از دیــدگاه افلاطــون، ســپهرهای وجودی در اندیشــه‌ی 
تکنولــوژی  از  پرســش  که‌گــور،  کی‌یــر  اگزیستانسیالیســتی 
ــی از  ــود بیگانگ ــر و ازخ ــدگاه هایدگ ــل از دی ــود اصی ــث وج و بح
ــت  ــرار اس ــن ق ــش بدی ــن پژوه ــش‌های ای ــس. پرس ــدگاه مارک دی
ــوان  ــه عن ــون ب ــخصیت هام ــک ش ــای دراماتی ــه اولاً در کنش‌ه ک
ــای فلســفی‌ای  ــون، چــه دیدگاه‌ه ــم هام ــان سرگشــته‌ی فیل قهرم
ــیوه‌ی  ــا ش ــفی ب ــای فلس ــن دیدگاه‌ه ــه ای ــد و ثانیاچًگون دخیل‌ان
تدویــن غیــر روایــی نمایــش داده می‌شــوند. نتیجــه ایــن پژوهــش 
ــخصیت  ــد ش ــی می‌توان ــن غیرروای ــر تدوی ــه اگ ــد ک ــان می‌ده نش
ــه و ســرگردان در  ــوان شــخصیتی آویخت ــه عن ــون را ب ــد هام حمی
میــان فهمــی مغشــوش، ناآگاهانــه و غیرعملــی از ملغمــه‌ای از انــواع 
مضامیــن فلســفی، تاثیرگــذار بــه نمایــش بگــذارد، بخــش مهمــی از 
آن ناشــی از تــاش تدوینگــر بــه عنــوان یــک دازایــن یــا وجــود در 

عالــم اصیــل در پشــت جهــان اثــر اســت.

واژه‌هــای کلیــدی: هامــون، تدوینگــر، دازایــن اصیــل، 
فلســفی مضامیــن  آویختگــی، 

نویسنده

محمد هاشمی
 دکتری فلسفه هنر
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شرایط امکان واقع‌گرایی در سینمای امروز ایران

چيكده 
ــع و آنچــه  ــر واق ــان ام ــان آن و نســبت می ادراک واقعیــت و بی
بــه بیــان در می‌آیــد از دیربــاز موضــوع اندیشــه‌ورزی انســان 
بــوده اســت. بــه ایــن ترتیــب وقتــی در ســینما از واقعیــت و فیلــم 
ــی  ــفی و تاریخ ــق فلس ــای عمی ــم، بحث‌ه ــرف می‌زنی ــرا ح واقع‌گ
طولانــی در پشــت آن نهفتــه اســت و اگــر بخواهیــم بــه دقــت از این 
اصطــاح اســتفاده کنیــم بایــد اعتــراف کنیــم کــه چیــزی بــه اســم 
فیلــم واقع‌گــرا وجــود نــدارد. بنابرایــن وقتــی از واقع‌گرایــی حــرف 
ــم.  ــاره می‌کنی ــراردادی اش ــف ق ــی تعری ــه نوع ــاً ب ــم تلویح می‌زنی
در واقــع آنچــه واقع‌گــرا می‌نامیــم مبتنــی بــر آگاهی‌مــان از 
معیارهــای زیبایی‌شــناختی رایــج از واقع‌گرایــی در یــک دوران 
مشــخص از مســیر تحــول یــک فــرم هنــری اســت. فیلمــی کــه در 
ــد  ــرا به‌شــمار آی ــداً واقع‌گ ــد بع ــرا نیســت می‌توان ــک دوره واقع‌گ ی
ــده  ــه حســاب می‌آم ــرا ب ــه در دوره‌ای واقع‌گ و برعکــس فیلمــی ک
ــش  ــی بی ــرا باشــد. واقع‌گرای ــد واقع‌گ ــان حــال الان نمی‌توان در زم
ــت  ــارۀ واقعی ــدی درب ــر عقای ــد، ب ــت باش ــد از واقعی ــه تقلی از آنک
متّکــی اســت؛ بنابرایــن حتّــی در محــدودۀ یــک اثــر نیــز می‌توانــد 

ــد. ــاوت باش ــاده متف فوق‌الع
وقتــی از واقع‌گرایــی در ســینمای ایــران در دنیــای امــروز 
ــد.  ــدا می‌کن ــازه‌ای پی ــاد ت ــد، موضــوع ابع ــان می‌آی ــه می ســخن ب
حضــور همــه جــا حاضــر فناوری‌هــای نویــن ارتباطــی بــه جهــات 
ــا  ــن جهــت ب ــه از چندی ــران ک ــرای ســینمای ای ــف، کار را ب مختل
ــالا  ــت. ح ــرده اس ــوار ک ــده، دش ــرع درهم‌تنی ــرف و ش ــون و ع قان
مســئله اینجاســت کــه وقتــی از واقع‌گرایــی و ســینمای اجتماعــی 
ســخن می‌گوییــم، در واقــع بــه کدام‌یــک از امکانــات ایــن ســینما 
بــرای بازنمایــی ایــن واقعیــت اشــاره داریــم. ســینمایی کــه بخــش 
ــر  ــه ب ــا تکی ــذاری و ب ــا قانون‌گ ــدال ب ــی از آن، در ج ــل توجه قاب
ــش  ــاز از بخ ــرده و بی‌نی ــتقلال ک ــام اس ــن، اع ــای نوی فناوری‌ه
رســمی تولیــد، حیاتــی نویــن در عرصــه فرهنــگ ایــران پدیــد آورده 

اســت.
ــوان  ــه عن ــی ب ــم اجتماع ــه رئالیس ــت ک ــه اینجاس ــال نکت ح
ــتاد و  ــای هش ــران در دهه‌ه ــر ای ــینمای معاص ــی س ــان اصل جری
نــود شمســی در کدام‌یــک از ایــن دو بســتر تولیــد، امــکان بــروز و 
ــل  ــدی، حداق ــای کم ــه فیلم‌ه ــی ک ــد؟ در جای ــدا می‌کن ــود پی نم
ــت،  ــرده اس ــخیر ک ــینما را تس ــای س ــر پرده‌ه ــال اخی ــه س در س

می‌توانــد  معنایــی  و  جایــگاه  چــه  واقع‌گرایــی 
ــش‌رو خلاصــه‌ای اســت  ــتار پی ــته باشــد؟ نوش داش
ــرای  ــران ب ــینمای ای ــته‌های س ــته‌ها و نداش از داش
تصویــر آنچــه واقعیــت اجتماعــی دانســته می‌شــود.

ایــران،  ســینمای  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ــون ــی، قان ــن ارتباط ــای نوی ــی، فناوری‌ه واقع‌گرای

نویسندگان

حسین یزدانشناس
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان

بهارک محمودی
استادیار
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ناکامــی فرهنگــی در یــک دهــه سیاســت‌گذاری ســینمای 
ــال در ایران دیجیت

چيكده 
از ورود صنعــت دیجیتــال بــه عرصــه تولیــد محصــول ســینمایی 
ــتم  ــدازی سیس ــان راه ان ــال و از زم ــه 14 س ــک ب ــران نزدی در ای
توزیــع و پخــش دیجیتــال در ســینماهای ایــران حــدود یــک دهــه 
ــت  ــدرت دول ــای ق ــدن ابزاره ــارج ش ــه خ ــه ب ــا توج ــذرد. ب می‌گ
)مــواد خــام، دوربیــن ، لابراتــوار( در ممیــزی و سانســور در راســتای 
حفــظ هژمونــی فرهنگــی نظــام، نزدیــک بــه 12 ســال اســت کــه 
ــن  ــه ای ــر عرص ــی ب ــلط فرهنگ ــرای تس ــدی ب ــت‌های جدی سیاس
رســانه، چــه از جهــت داخلــی و چــه از جهــت صــادرات بــه معــرض 
ــا توجــه  اجــرا درآمــده اســت. پژوهــش مذکــور بطــور خلاصــه و ب
بــه منایــع مســتند، مصاحبه‌هــا و پژوهش‌هــای داخلــی و خارجــی 
کــه توســط پژوهشــگر و همکارانــش تهیــه شــده اســت، علــت عــدم 
ــات  ــت مطالع ــال 1403 ، از جه ــتها را در س ــن سیاس ــت ای موفقی
فرهنگــی و ســینمایی و همچنیــن تکنولوژیــک بررســی کــرده اســت 

ــه می‌دهــد. ــک ارای ــده نزدی ــرای آین ــدازی ب و چشــم ان

ــران ،  ــینمای ای ــال، س ــینمای دیجیت ــدی: س ــای کلی واژه‌ه
ــینمای  ــی ، س ــم فرهنگ ــر پارادای ــب ، تغیی ــی غال ــی فرهنگ هژمون

ــی زیرزمین

نویسنده

علیرضا رزازی فر
دکتری سینما، استادیار دانشگاه دامغان



43پنجمین همایش ملی هنرهای نمایشی و دیجیتال/بهمن 1403

ــونده در  ــته ش ــدای کش ــطوره خ ــهِ اس ــه مثاب ــاری ب آن م
ــون ــر برس ــاهِ روب ــتگانِ گن فرش

چيكده 
ســینما همــواره در پــی آن اســت کــه بــا بهره‌گیــری از مفاهیمی 
چــون آییــن و اســطوره، و آشکارســازی معانــی پنهــان، ناخــودآگاه 
ذهــن انســان معاصــر را بیــدار کنــد. اســطوره، بازگوکننــده‌ی 
حقیقتــی اســت کــه بــه واقــع روی داده و تاریــخ مقدســی را بیــان 
ــطوره‌های  ــی از اس ــت. یک ــر اس ــه تکرارپذی ــه در نتیج ــد ک می‌کن
ــه در آن،  ــت ک ــونده اس ــدای کشته‌ش ــطورۀ خ ــده، اس شناخته‌ش
ــه تنهــا  ــه شــکلی تاثیرگــذار، ن ــه و فــدای فــردی ب مــرگ مظلومان
باعــث رســتگاری و دفــع بلاهــا می‌شــود، بلکــه از نظــر مذهبــی و 
فرهنگــی در جوامــع مختلــف در طــول تاریــخ و جغرافیــا بازتولیــد 

می‌شــود.
بــه  و  میتولوژیــک  تحلیــل  بــه  اتــکا  بــا  پژوهــش  ایــن 
روش توصیفی-تحلیلــی، بــه بررســی اشــکال اســطورۀ خــدای 
کشته‌شــونده در فیلــم فرشــتگان گنــاه بــه کارگردانــی روبــر 
ــدای  ــطورۀ خ ــبت اس ــق، نس ــن تحقی ــردازد. در ای ــون می‌پ برس
ــه  ــاه ک ــم فرشــتگان گن ــا فیل ــژه ب ــا ســینما و به‌وی کشته‌شــونده ب
ــرار  ــل ق ــورد تحلی ــد، م ــه می‌انجام ــک راهب ــدن ی ــی ش ــه قربان ب
ــر،  ــن اث ــه در ای ــد ک ــه نشــان می‌ده ــن مطالع ــج ای ــرد. نتای می‌گی
ــته‌ای  ــور برجس ــات به‌ط ــاه و نج ــتگاری، گن ــون رس ــی چ مفاهیم
ــای اســاطیری  ــی ریشــه در بنیان‌ه ــه همگ ــد ک ــه چشــم می‌آین ب
ــای  ــطوره‌ها در لایه‌ه ــه اس ــد ک ــان می‌ده ــر نش ــن ام ــد. ای دارن
ــکل  ــا ش ــته‌اند و تنه ــش بس ــان‌ها نق ــی انس ــر جمع ــان ضمی پنه

ــت. ــرده اس ــر ک ــا تغیی ــا آن‌ه ــر ب ــه بش مواجه

واژه‌هــای کلیــدی: اســطوره، خدایــان، انســان- خــدا، 
فرشــتگان گنــاه، روبــر برســون

نویسندگان

سارا توحیدی فر
کارشناسی ارشد

میترا علوی طلب
دکتری تئاتر، استادیار دانشگاه دامغان
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فیلم‌های دانشجویی چه می‌گویند؟

چيكده 
ــم دانشــجویی ســاخته می‌شــود؛  ــادی فیل هــر ســاله تعــداد زی
ــینما و  ــته‌های س ــجویان رش ــط دانش ــا توس ــن فیلم‌ه ــی از ای بعض
فیلمســازی بــه عنــوان بخشــی از تکالیــف درســی یــا پایانی ســاخته 
به‌عنــوان  رشــته‌ها  ســایر  دانشــجویان  را  بعضــی  و  می‌شــود 
ــه  ــازند. اینک ــان می‌س ــای غیرتخصصی‌ش ــی از علاقه‌مندی‌ه بخش
ــا  ــاره آنه ــد و درب ــرف می‌زنن ــی ح ــه موضوعات ــا از چ ــن فیلم‌ه ای
ــل  ــا از نس ــناخت م ــه ش ــدی ب ــا ح ــد ت ــد می‌توان ــه می‌گوین چ
ــم  ــی برایشــان مه ــه چیزهای ــم چ ــا دریابی ــد؛ ت ــد کمــک کن جدی

ــد. ــی دارن ــه دغدغه‌های ــت و چ اس
در ایــن پژوهــش بــا بررســی 31 فیلــم کوتــاه داســتانی کــه در 
بخــش اصلــی دومیــن جشــنواره فیلــم دانشــجویی فانــوس شــرکت 
ــی  ــه دغدغه‌های ــم چ ــه بفهمی ــتیم ک ــن هس ــی ای ــد، در پ کرده‌ان
ایــن دغدغه‌هــا در  انعــکاس پیــدا کــرده اســت؛  در فیلم‌هــا 
ــده  ــاره ش ــا اش ــه آنه ــط ب ــا فق ــده‌اند؛ آی ــرح ش ــطحی مط ــه س چ
یــا در طراحــی پی‌رنــگ و شــخصیت‌های فیلم‌هــا هــم نمــود 
ــم  ــری ه ــری و موضع‌گی ــه نتیجه‌گی ــواردی ب ــرده و در م ــدا ک پی
انجامیــده اســت. آیــا ایــن موضوعــات را بیشــتر می‌تــوان شــخصی 
قلمــداد کــرد یــا دغدغه‌هــای صنفــی، هویتــی و اجتماعــی را هــم 

ــر گرفتــه اســت. در ب

واژه‌هــای کلیــدی: ســینمای ایــران، فیلــم دانشــجویی، فیلــم 
کوتــاه، رشــته ســینما

نویسنده

حسین یزدانشناس
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان
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نئوفرمالیســم در فیلم‌هــای کمــدی  تحلیــل روایــی 
ــرد  ــا رویک ــران ب ــینمای ای ــده 1402-1395 س ــر بینن پ
پسااســتعماری )مــورد مطالعــه: نهنــگ عنبــر 1 و فســیل(

چيكده 
ــت در  ــدی، سال‌هاس ــینمای کم ــژه س ــران، به‌وی ــینمای ای س
ــر  ــای متعــددی مواجــه اســت. ژان ــا چالش‌ه عرصــۀ روایت‌گــری ب
ــران،  ــینمای ای ــر س ــی از ارکان جدایی‌ناپذی ــوان یک ــدی، به‌عن کم
ــرای جــذب  ــدی ب ــم صــرف قواع ــر از تنظی ــی فرات ــد توجه نیازمن
ــرگرمی  ــده و س ــدف خن ــا ه ــینما ب ــالن‌های س ــه س ــب ب مخاط
ــی عمیــق در  ــر مســتلزم پژوهش‌های ــن ژان ــه ای اســت. پرداختــن ب
تاریــخ کمــدی ایــران و مهم‌تــر از آن، واکاوی ریشــه‌های پیدایــش 

کمــدی در تاریــخ اندیشــه و فرهنــگ بشــری اســت.
ــه  ــر ب ــش حاض ــوع، پژوه ــن موض ــت ای ــه اهمی ــه ب ــا توج ب
تحلیــل روایــت در فیلم‌هــای کمــدی پربیننــدۀ ســینمای ایــران بــا 
رویکــرد نئوفرمالیســتی و از منظــر پسااســتعماری می‌پــردازد. روش 
ــع  ــر مناب ــکا ب ــا ات ــا ب ــوده و داده‌ه ــی ب ــی ـ تحلیل ــق، توصیف تحقی
ــه‌ای گــردآوری شــده‌اند. در ایــن راســتا، دو فیلــم کمــدی  کتابخان
پرفــروش و پربیننده،»نهنــگ عنبــر ۱« و»فســیل«، به‌عنــوان 
آثــاری جریان‌ســاز در دورۀ خــود، بــر اســاس ســاختار روایــی 
ژانــر کمــدی مــورد بررســی قــرار گرفته‌انــد. در تحلیــل ایــن آثــار، 
ــبت  ــام، نس ــن اس ــش دی ــه نق ــتعماری از جمل ــای پسااس مؤلفه‌ه
منطــق و عقلانیــت در برابــر هیجــان و احســاس‌گرایی، شــیوۀ 
ــم، ویژگی‌هــای  ــی فیل ــای روای ــران و غــرب در جغرافی ــی ای بازنمای
ــت و  ــادگی روای ــان، س ــگاه زن ــش و جای ــا، نق شــخصیتی کاراکتره
فــرم بصــری متناســب بــا تصویــر ایــران و غــرب، در بســتر روایــت 

ــده‌اند. ــل ش ــق تحلی ــورت دقی به‌ص
ــم،  ــر نئوفرمالیس ــه از منظ ــد ک ــان می‌ده ــش نش ــج پژوه نتای
ــن  ــکل‌گیری ای ــی در ش ــی و فرم ــات روای ــه‌ای از مفروض مجموع
فیلم‌هــا و واکنــش مخاطبــان بــه آن‌هــا نقــش اساســی ایفــا 
می‌کنــد. همچنیــن بــر اســاس شــاخصه‌های پسااســتعماری، 
ــتعماری  ــرش پسااس ــت نگ ــه تقوی ــد ب ــار می‌توان ــن آث ــای ای تماش
در میــان مخاطبــان بینجامــد؛ به‌گونــه‌ای کــه احســاس فرودســتی 
ــا گذشــته، دچــار دگرگونــی شــده و  در برابــر غــرب، در مقایســه ب
ــوان  ــینما به‌عن ــت س ــر اهمی ــر بیانگ ــن ام ــود. ای ــف می‌ش بازتعری
و  ایده‌هــا  نگرش‌هــا،  تغییــر  و  شــکل‌دهی  در  مؤثــر  ابــزاری 
بازاندیشــی در هویــت فرهنگــی و تاریخــی جامعــه اســت. از 

ــر در  ــدی معاص ــای کم ــی از فیلم‌ه ــه برخ آن‌جاک
ســاختار و روایــت خــود واجــد ابعــاد پسااســتعماری 
ــر  ــی ب ــر عمیق ــتند، تأثی ــانه هس و گاه شرق‌شناس
مخاطبــان برجــای می‌گذارنــد و آن‌هــا را بــه تأمــل 
ــام  ــود در نظ ــگاه خ ــخ و جای ــت، تاری ــارۀ هوی درب

ــد. ــب می‌کنن ــی ترغی جهان

ــم،  ــت، نئوفرمالیس ــدی: روای ــای کلی واژه‌ه
ســینما، کمــدی، پسااســتعماری

نویسنده

نگین الفت
دانشجوی دکتری مطالعات رسانه
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ــه  ــن" و مقایس ــم "تلقی ــا در فیل ــناختی روی ــل ش تحلی
ــرآن ــم )ع( در ق ــای ابراهی ــاختار روی ــا س ــی آن ب تطبیق

چيكده 
ــانی،  ــن انس ــده ذه ــای پیچی ــی از پدیده‌ه ــوان یک ــا به‌عن روی
ــت.  ــه اس ــی یافت ــی متفاوت ــف معان ــون مختل ــا و مت در فرهنگ‌ه
ــا را در دو زمینــه‌ی  ــا رویکــرد تطبیقــی، مفهــوم روی ــه ب ــن مقال ای
ــناختی  ــی و ش ــر علم ــت، از منظ ــد: نخس ــی می‌کن ــاوت بررس متف
ــولان و  ــتوفر ن ــاخته‌ی کریس ــن« )Inception( س ــم »تلقی در فیل
دوم، از زاویــه‌ی قرآنــی بــا تمرکــز بــر رویــای حضــرت ابراهیــم )ع( 

ــرآن. در ق
در فیلــم »تلقیــن«، رویــا به‌عنــوان تجربــه‌ای چندلایــه و 
پیچیــده بــه تصویــر کشــیده می‌شــود کــه به‌تدریــج و بــا نفــوذ در 
ناخــودآگاه افــراد، واقعیــت و هویــت را دســتخوش تغییــر می‌کنــد. 
ایــن فیلــم، بــا بــه چالــش کشــیدن مــرز میــان واقعیــت و توهــم، 
ــن دو را محــو  ــک ای ــادر اســت تفکی ــه ذهــن ق نشــان می‌دهــد ک
کنــد. در ایــن رویکــرد، مبانــی فلســفی رویــا به‌ویــژه بــا پیونــد میان 
خــواب، ناخــودآگاه جمعــی و ســاختارهای ذهنــی فرد مرتبط اســت 
ــرای کشــف هویــت و واقعیت‌هــای  ــی ب و رویاهــا به‌عنــوان ابزارهای

ــد. ــل می‌کنن ــی عم درون
در مقابــل، رویــای حضــرت ابراهیــم )ع( در قــرآن، به‌ویــژه 
ــی  ــی کــردن پســرش، معنای ــرای قربان ــان الهــی ب در داســتان فرم
خــاص دارد و به‌عنــوان پیــام الهــی و آزمــون ایمانــی تفســیر 
می‌شــود. در ایــن دیــدگاه، رویــا تنهــا یــک تجربــه ذهنــی نیســت، 
ــرای  ــد اســت و ب ــا خداون ــاط انســان ب ــرای ارتب ــه وســیله‌ای ب بلک

ــی‌رود. ــه‌کار م ــران ب ــون پیامب ــت و آزم هدای
ایــن مقالــه بــه تحلیــل تفاوت‌هــا و شــباهت‌های ســاختار 
رویــا در ایــن دو رویکــرد می‌پــردازد و نشــان می‌دهــد کــه 
ــی و  ــای ذهن ــه دنی ــن« از منظــر شــناختی ب ــم »تلقی ــه فیل چگون
ــه  ــی ب ــات قرآن ــه روای ــی ک ــود، در حال ــک می‌ش ــودآگاه نزدی ناخ
ــامی،  ــفه اس ــند. در فلس ــی می‌بخش ــوی و اله ــی معن ــا معنای روی
ــی و  ــات اله ــا ارتباط ــوی ب ــده‌ای معن ــوان پدی ــاً به‌عن ــا غالب روی
ــن«،  ــم »تلقی ــای فیل ــاف رویاه ــود و برخ ــیر می‌ش ــی تفس روحان
کــه محــدود بــه توهمــات و ســاختار ذهــن بشــر اســت، در فلســفه 
ــرای نزدیــک  ــا به‌عنــوان پیــام آســمانی و وســیله‌ای ب اســامی روی
ــد  ــه می‌توان ــن مقایس ــود. ای ــناخته می‌ش ــت ش ــه حقیق ــدن ب ش
ــن  ــینما و دی ــه‌ی س ــا در دو عرص ــوم روی ــری از مفه درک عمیق‌ت

ــه دهــد. ارائ

ــا،  ــناختی، روی ــدی: ادراک ش ــای کلی واژه‌ه
ــی ــای قرآن ــن«، روی ــم »تلقی فیل

نویسندگان

قدسیه پائینی
دانشجوی دکتری حکمت هنرهای دینی

حامد ناصریان
دانشجوی دکتری مطالعات جهان
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تحلیــل ســوژه اســتعلایی و نفــی ادراک بدنمنــد در 
ــا  ــی ب ــور مرلوپونت ــن مح ــرد ت ــا رویک ــران ب ــینمای ای س

ــون ــد مجن ــدا و بی ــگ خ ــم رن ــر دو فیل ــه‌ای ب مطالع

چيكده 
ــت و  ــی اس ــن یافتگ ــانی، ت ــه‌ی انس ــرط در تجرب ــتین ش نخس
هرگونــه معنــا در زندگــی انســان، لزومــاً بایــد در قالبــی جســمانی 
تحقــق یابــد. ســینما به‌عنــوان یکــی از هنرهایــی کــه بــرای خلــق 
ــده مســتثنی  ــن قاع ــد اســت، از ای ــر نیازمن ــدن اجراگ ــه ب ــا ب معن
نیســت. در ســینمای ایــران، بــدن معمــولاً در حاشــیه قــرار دارد و 
تنهــا شــمار اندکــی از آثــار بــا رویکــردی پدیدارشناســانه بــه بــدن 
ــه ریشــه در  ــدن ک ــه ب ــی نســبت ب ــای منف ــد. دیدگاه‌ه پرداخته‌ان
تاریــخ و فرهنــگ ایــران دارد، می‌توانــد دلیــل ســاده‌انگاری و 
ــدن،  ــگاه پیچیده‌تریــن عضــو انســان، یعنــی ب ــدن جای مهجــور مان

باشــد.
ایــن تحقیــق بــا بهره‌گیــری از روش پدیدارشناســانه، تحلیلــی- 
بــه  ایرانــی  فیلــم  دو  در  بدن‌هــا  صورت‌بنــدی  از  تطبیقــی 
ــدی  ــد مجی ــاخته‌ی مجی ــدا س ــگ خ ــون و رن ــد مجن ــای بی نام‌ه
ــدن و آنچــه در  ــان ب ــه می ــش، رابط ــن پژوه ــد. در ای ــه می‌ده ارائ
ســینمای ایــران پدیــدار می‌شــود، بــا توجــه بــه کلیشــه‌های 
ــرار  ــی ق ــورد بررس ــه آن، م ــکل‌دهی ب ــای ش ــود و زمینه‌ه موج
می‌گیــرد. تحلیــل ایــن نمونه‌هــا نشــان می‌دهــد کــه مجموعــه‌ای 
از قواعــد فرهنگــی و اجتماعــی، ارزش و جایــگاه بــدن را در جامعــه 
ــار  ــکل‌گیری آث ــد ش ــد در فرآین ــن قواع ــرده و ای ــن ک ــران تعیی ای

ــر هســتند. ســینمایی مؤث
ــران،  نتایــج ایــن پژوهــش نشــان می‌دهــد کــه در ســینمای ای
ــه  ــب جامع ــد انگاره‌هــای غال ــرای بازتولی ــی ب ــوان الگوی ــدن به‌عن ب
عمــل می‌کنــد. در ســینمای اســتعلایی ایــران، بــدن به‌طــور مؤثــر 
ــی  ــینمای اجتماع ــه در س ــی ک ــود، در حال ــه می‌ش ــده گرفت نادی
ــد.  ــش درآی ــه نمای ــل ب ــی و کام ــور واقع ــز نتواســته اســت به‌ط نی
ــن نتیجــه می‌رســد کــه ســینمای  ــه ای ــن تحقیــق ب در نهایــت، ای
ــدن و  ــه ب ــدی ب ــور ج ــت به‌ط ــته اس ــی، نتوانس ــور کل ــران به‌ط ای

نقــش آن در فرآیندهــای اجتماعــی و فرهنگــی بپــردازد.

ایــران،  ســینمای  پدیدارشناســی،  کلیــدی:  واژه‌هــای 
بدن‌منــدی، تحلیــل تطبیقــی، مجیــد مجیــدی، ســوژه اســتعلایی

نویسندگان

سارا توحیدی فر
کارشناسی ارشد

سارا صادقی نیا
دکتری هنرهای تجسمی، استادیار دانشگاه دامغان
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ــتمی و  ــاس کیارس ــینمای عب ــی در س ــش مرگ‌آگاه نق
اندیشــه مارتیــن هایدگــر )مطالعــه‌ای بــر فیلــم ســینمایی 

طعــم گیــاس(

چيكده 
همــواره یکــی از مهم‌تریــن نیازهــا و آرزوهــای بشــر، دســتیابی 
بــه راهــکاری بــرای جاودانگــی و گریــز از مــرگ به‌عنــوان حقیقتــی 
ــه  ــل ب ــد می ــر می‌رس ــوده اســت. به‌نظ ــی ب ــر در زندگ کتمان‌ناپذی
ــرگ  ــوده و م ــان ب ــراه انس ــت هم ــدای خلق ــی از ابت ــه زندگ ادام
همچــون ســایه‌ای همــواره او را تعقیــب کــرده اســت. بازتــاب ایــن 
موضــوع را می‌تــوان به‌وضــوح در متــون مذهبــی و اســاطیری 
ردیابــی کــرد. تفکــر دربــاره مــرگ و مرگ‌آگاهــی، مبحــث مهمــی 
ــن و هــم از دریچــۀ فلســفه، قابلیــت  ــه هــم از منظــر دی اســت ک

بحــث و بررســی دارد.
مارتیــن هایدگــر، یکــی از اندیشــمندان دوران مــدرن، برخــاف 
مرگ‌اندیشــی  کــه  فرویــد  زیگمونــد  ماننــد  شــخصیت‌هایی 
نســبت  موافــق  دیدگاهــی  می‌دانســتند،  منفــی  موضوعــی  را 
ــتمی، از  ــاس کیارس ــر، عب ــوی دیگ ــوع دارد. از س ــن موض ــه ای ب
ــی، در  ــه بین‌الملل ــی در عرص ــینماگران ایران ــده‌ترین س شناخته‌ش
فیلــم »طعــم گیــاس« اندیشــه‌ای را بیــان می‌کنــد کــه بــا مقولــۀ 
مرگ‌اندیشــی و مرگ‌آگاهــی هم‌خوانــی بســیاری دارد. در ایــن 
فیلــم، مــرگ و زندگــی در برهــه‌ای از زندگــی کاراکتــر اصلــی بــه 
تقابــل می‌رســند؛ تقابلــی کــه یــادآور مونولــوگ مشــهور »هملــت« 
ــن  ــودن، مســئله ای ــا نب ــودن ی ــام شکســپیر اســت: »ب ــر ویلی در اث
اســت«. ایــن مقالــه بــا بهره‌گیــری از اندیشــۀ هایدگــر، بــه بررســی 
ــاس  ــم گیــاس« ســاخته عب ــم »طع ــوم مرگ‌اندیشــی در فیل مفه

کیارســتمی می‌پــردازد.

ــر،  ــی، هایدگ ــی، مرگ‌آگاه ــدی: مرگ‌اندیش ــای کلی واژه‌ه
ــاس، کیارســتمی ــم گی طع

نویسندگان

عماد متین
دانشجوی کارشناسی ارشد کارگردانی نمایش

اسداله غلامعلی
دکتری سینما
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سرگذشت اقتباس در سینمای ایران

چيكده 
اقتبــاس بــه عنــوان منبعــی بــرای نوشــتن فیلمنامــه در 
ســینمای ایــران بــه محــاق رفتــه اســت. در ایــن پژوهــش توصیفی-

ــران، برمبنــای  ــی در ســینمای ای تحلیلــی سرگذشــت اقتبــاس ادب
منبــع اقتبــاس و ســال ســاخت طبقه‌بنــدی شــد و ســپس تحلیــل 
آسیب‌شناســانه ایــن جریــان براســاس مــروری بــر آرای منتقــدان، 

ــه شــد. ــار پرداخت ــارۀ آث پژوهشــگران و فیلمســازان درب
بــه طــور کلــی جریــان اقتبــاس در ســینمای ایــران را می‌تــوان 
بــه ســه دوره تقســیم کــرد: از آغــاز پیدایــش ســینما در ایــران تــا 
دهــۀ چهــل و فرارســیدن مــوج نــو کــه اقتبــاس بیشــتر بــر مبنــای 
ــوج  ــرد، از م ــورت می‌گی ــه ص ــای عامیان ــن و قصه‌ه ــات که ادبی
ــه  ــری بیشــتر فیلمســازان ب ــا پیــش از انقــاب کــه جهت‌گی ــو ت ن
ــد از  ــی اســت و بع ــی و نمایشــی معاصــر ایران ــار ادب ــاس از آث اقتب
انقــاب کــه بــه دلایلــی کــه در ادامــه شــرح داده می‌شــود منبــع 
آثــار اقتباســی غالبــاً در حــوزۀ ادبیــات خارجــی قــرار می‌گیــرد. بــا 
ایــن وجــود نمی‌تــوان مرزبنــدی دقیقــی برمبنــای منبــع اقتبــاس 
فیلمســازان و ســال ســاخت آن تعییــن کــرد و در هــر دوره اقتبــاس 

از آثــار و متــون متنوعــی صــورت گرفتــه اســت.

واژه‌هــای کلیــدی: ســینمای ایــران، اقتبــاس، ادبیــات، مــوج 
نــو، داســتان، نمایشــنامه

نویسندگان

رضا قاسم زاده
دانشجوی کارشناسی سینما

حسین یزدانشناس
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان
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ــم از  ــی زنی ــرف م ــران ح ــتقل ای ــینمای مس ــی از س وقت
ــم؟ ــی زنی ــرف م ــه ح چ

چيكده 
ســینمای مســتقل ایــران تاریــخ پرفــراز و نشــیبی داشــته 
ــه،  ــدون گل ــی، فری ــوش مهرجوی ــون داری ــگامانی چ ــار پیش و از آث
مســعود کیمیایــی و بهــرام بیضایــی آغــاز شــده اســت. ایــن 
ســینما، به‌عنــوان واکنشــی در برابــر چارچوب‌هــای فرهنگــی 
ــرای  ــتری ب ــواره بس ــی، هم ــان اصل ــینمای جری ــک س و ایدئولوژی
ــی  ــوده و فرصت ــبکی ب ــی و س ــرم روای ــه در ف ــای نوآوران تجربه‌ه
ــه مضامیــن اجتماعــی و انتقــادی فراهــم کــرده  ــرای پرداختــن ب ب
ــاس  ــی عب ــینمای کانون ــور س ــا ظه ــر، ب ــای اخی ــت. در دهه‌ه اس
کیارســتمی و جریــان هنــر و تجربــه در دهــه‌ی 90، ایــن ســینما بــه 
تدریــج تحــول یافتــه و بــه مرحلــه‌ای رســید کــه پــس از اعتراضــات 
گســترده ســال 1401، بــه شــکل ســینمای زیرزمینــی ظاهــر شــد. 
ایــن ســینما اکنــون نــه تنهــا در مســیر فتــح جشــنواره‌ها و جلــب 
ــار زدن سانســور و  ــا کن ــه ب ــی اســت، بلک ــانه‌های جهان ــه رس توج
ــران و  ــه ای ــر از جامع ــری واقعی‌ت ــی، تصوی ــای سیاس محدودیت‌ه

ــذارد. ــش می‌گ ــه نمای ــان را ب ــره ایرانی ــی روزم زندگ
ــژه در  ــد، به‌وی ــن دوران جدی ــران در ای ــتقل ای ــینمای مس س
مواجهــه بــا دغدغه‌هــای اجتماعــی و فــردی، فاصلــه میــان زندگــی 
ــر  ــی بیشــتر و بی‌پرده‌ت ــا صراحت ــه را ب ــی و خصوصــی جامع عموم
از همیشــه بازتــاب می‌دهــد. از منظــر نــوع پوشــش، بیــان آزادانــه 
ــوان  ــه عن ــینما ب ــن س ــی، ای ــائل اجتماع ــه مس ــه ب ــکار و توج اف
نیرویــی مســتقل و صریــح در تغییــر چشــم‌انداز فرهنگــی و 
هنــری ایــران ایفــای نقــش کــرده اســت. در ایــن تحقیــق، ابتــدا بــه 
تحلیــل ویژگی‌هــای ســینمای جریــان اصلــی پرداختــه و ســینمای 
ــی  ــا آن معرف ــف ب ــاد و مخال ــی متض ــوان نیروی ــتقل را به‌عن مس
ــه ســینمای مســتقل  ــرد ک ــم ک ــم. ســپس بررســی خواهی می‌کنی
ایــران پــس از اعتراضــات ســال 1401 چگونــه بــه بازتاب‌دهنــده‌ای 
ــل شــده و  ــی و سیاســی تبدی ــح از مســائل اجتماع جســور و صری
چگونــه توانســته بــه شــکلی نویــن بــه موضوعــات حســاس ماننــد 

ــان بپــردازد. ــی و حقــوق زن آزادی‌هــای مدن
ایــن مقالــه بــه تحلیــل آثــار ســینمای مســتقل ایــران از جملــه 
ــدزاده،  ــی احم ــاخته عل ــی« س ــه بحران ــون »منطق ــی چ فیلم‌های
ــگری و  ــی عس ــترک عل ــی مش ــه کارگردان ــی« ب ــای زمین »آیه‌ه
علیرضــا خاتمی،»دانــه انجیــر معابــد« اثــر محمــد رســول‌اف، »کیک 

محبــوب مــن« ســاخته بهتــاش صناعی‌هــا و مریــم 
ــتین،  ــار راس ــر علی ــزرگ« اث ــازه ب ــدم، »خمی مق
ــت  ــتایی، و »عل ــعید روس ــر س ــا« اث ــرادران لی »ب
ــه  ــگار پرداخت ــی زرن ــاخته عل ــوم« س ــرگ نامعل م
و نقــش ایــن فیلم‌هــا در تحــولات اجتماعــی و 

ــد. ــل می‌کن ــران را تحلی ــی ای فرهنگ

مســتقل،  ســینمای  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ســینمای زیرزمینــی، سانســور، جریــان اصلــی، 

اجتماعــی دغدغه‌هــای 

نویسنده

سهیل کیانی
کارشناسی ارشد سینما
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مطالعــۀ الگــوی دوازده مرحله‌ای"ســفر قهرمــان" بــر 
فیلــم "صــدای متــال" ســاختۀ داریــوس مــاردر بــر اســاس 

ســاختار فیلمنامــه‌ای کریســتوفر ووگلــر

چيكده 
ــن و  ــی از مهم‌تری ــان، یک ــفر قهرم ــه‌ای س ــوی دوازده مرحل الگ
تأثیرگذارتریــن ســاختارهای فیلم‌نامه‌نویســی در ســینما اســت 
ــورد  ــا م ــگارش فیلمنامه‌ه ــل و ن ــترده در تحلی ــور گس ــه ط ــه ب ک
ــاق  ــی انطب ــه بررس ــش، ب ــن پژوه ــرد. در ای ــرار می‌گی ــتفاده ق اس
ــوس  ــاخته داری ــال )۲۰۱۹( س ــدای مت ــم ص ــی فیل ــاختار روای س
مــاردر بــا الگــوی ســفر قهرمــان کریســتوفر ووگلــر پرداختــه شــده 
اســت. ایــن فیلــم بــا بهره‌گیــری از الگــوی ســفر قهرمــان، به‌ویــژه 
از آن در قالبــی مــدرن و اگزیستانسیالیســتی اســتفاده کــرده و در 
ــه ضــد ارزش‌هــا و مفاهیــم  ــه ایــن الگــو، آن را ب ــاداری ب عیــن وف
انســانی معاصــر تبدیــل می‌کنــد. در ایــن فیلــم، ارزش‌هــای 
ــه  ــد شــخصیتی، ب ــل و رش ــد تکام ــان، مانن ــفر قهرم کلاســیک س
مضامیــن اگزیستانسیالیســتی چــون تنهایــی، وانهادگــی، انتخــاب، 

ــوند. ــف می‌ش ــل بازتعری ــئولیت و عم مس
فیلــم صــدای متــال بــا بازســازی الگــوی ســفر قهرمــان، در عین 
اســتفاده از مراحــل کلاســیک ایــن ســاختار، بــه شــکلی معنــوی و 
ــی  ــر اضاف ــذف عناص ــا ح ــوض ب ــود و در ع ــل می‌ش ــی تبدی عرفان
ــفر  ــک س ــه ی ــو را ب ــن الگ ــا، ای ــی از بخش‌ه ــازی برخ و ساده‌س
ــان  ــفر، قهرم ــن س ــد. در ای ــل می‌کن ــوی تبدی ــی و غیرمعن زمین
فیلــم کــه درگیــر بحــران شــنوایی اســت، بــا انتخاب‌هــای مختلــف 
مواجــه می‌شــود کــه او را در فرآینــد تغییــر و رشــد شــخصی قــرار 
می‌دهــد. ماننــد فلســفۀ ســارتر کــه انســان را موجــودی در حــال 
انتخــاب و ســاختن خــود می‌دانــد، قهرمــان فیلــم نیــز در سرتاســر 

ایــن ســفر، بــا انتخــاب و مســئولیت مواجــه اســت.
ــا  ــه ب ــال چگون ــدای مت ــه ص ــد ک ــان می‌ده ــق نش ــن تحقی ای
تطبیــق الگــوی ســفر قهرمــان و تحــول آن در قالــب جهانــی مــدرن 
ــن ســاختار  ــع از ای ــازه و بدی ــت ت و اگزیستانسیالیســتی، یــک روای
ــت  ــا پرداخ ــم ب ــن، فیل ــر ای ــاوه ب ــد. ع ــه می‌ده ــیک ارائ کلاس
ــه و  ــکلی نوآوران ــه ش ــفی، ب ــانه و فلس ــن انسان‌شناس ــه مضامی ب

ــذارد. ــر می‌گ ــان تأثی ــفر قهرم ــوی س ــر الگ ــذار ب تاثیرگ

واژه‌هــای کلیــدی: الگــوی ســفر قهرمــان، کریســتوفر ووگلــر، 
جــوزف کمبــل، داریــوس مــاردر، فیلــم صــدای متــال

نویسنده

یوسف قریشی زاده
دانشجوی کارشناسی ارشد سینما
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اثربخشــی فیلم‌درمانــی بــه عنــوان مکمــل درمــان 
ــراب و  ــم اضط ــش علائ ــناختی-رفتاری )CBT( در کاه ش

ــردگی افس

چيكده 
اضطــراب و افســردگی از شــایع‌ترین اختــالات روانــی در جهــان 
ــی  ــت زندگ ــر کیفی ــی ب ــی قابل‌توجه ــرات منف ــه تأثی ــتند ک هس
ــی  ــوان یک ــناختی-رفتاری )CBT( به‌عن ــان ش ــد. درم ــراد دارن اف
ــناخته  ــالات ش ــن اخت ــرای ای ــی ب ــای درمان ــن روش‌ه از مؤثرتری
می‌شــود، امــا نیــاز بــه روش‌هــای مکمــل بــرای افزایــش اثربخشــی 
 Cinema( فیلم‌درمانــی  می‌شــود.  احســاس  همچنــان  آن 
ــوای  ــری از محت ــا بهره‌گی ــن، ب ــی نوی ــوان روش Therapy( به‌عن
ــان  ــار درم ــل در کن ــزاری مکم ــوان اب ــد به‌عن ــینمایی می‌توان س
شــناختی-رفتاری مــورد اســتفاده قــرار گیــرد. پژوهــش حاضــر بــا 
ــان  ــل درم ــوان مکم ــی به‌عن ــی فیلم‌درمان ــی اثربخش ــدف بررس ه
ــم اضطــراب و افســردگی انجــام  شــناختی-رفتاری در کاهــش علائ

شــد.
ــی تصادفی‌سازی‌شــده  ــی بالین ــه روش کارآزمای ــه ب ــن مطالع ای
)Randomized Controlled Trial( اجــرا شــد. جامعــه آماری 
شــامل ۶۰ نفــر از افــراد مبتــا بــه اضطــراب و افســردگی بــود کــه 
به‌صــورت تصادفــی بــه دو گــروه آزمایــش و کنتــرل تقســیم 
ــراه  ــناختی-رفتاری هم ــان ش ــت درم ــش تح ــروه آزمای ــدند. گ ش
ــا  ــرل تنه ــروه کنت ــه گ ــی ک ــت، در حال ــرار گرف ــی ق ــا فیلم‌درمان ب
درمــان شــناختی-رفتاری دریافــت کــرد. ابزارهــای پژوهــش شــامل 
افســردگی  و   )GAD-7( اضطــراب  اســتاندارد  پرسشــنامه‌های 
)PHQ-9( بودنــد. داده‌هــا بــا اســتفاده از تحلیــل واریانــس 
ــخه ۲۴  ــزار SPSS نس ــتقل در نرم‌اف ــون مس )ANOVA( و آزم

ــل شــدند. تحلی
نتایــج نشــان داد کــه گــروه آزمایــش کــه تحــت درمــان ترکیبی 
)CBT + فیلم‌درمانــی( قــرار گرفــت، کاهــش معنــاداری در علائــم 
 p( ــه کــرد ــه گــروه کنتــرل تجرب اضطــراب و افســردگی نســبت ب
ــش از ۲/۱۵  ــروه آزمای ــن نمــرات اضطــراب در گ 0.05 >(. میانگی
ــت؛ در  ــش یاف ــه ۱/۹ کاه ــردگی از ۷/۱۶ ب ــرات افس ــه ۴/۸ و نم ب
حالــی کــه در گــروه کنتــرل کاهــش نمــرات اضطــراب و افســردگی 

ــزارش شــد. ــه ۴/۱۲ گ ــه ۲/۱۱ و از ۹/۱۵ ب ــب از ۸/۱۴ ب به‌ترتی
به‌عنــوان  فیلم‌درمانــی  کــه  می‌دهــد  نشــان  نتایــج  ایــن 
روشــی مکمــل می‌توانــد اثربخشــی درمــان شــناختی-رفتاری 

افســردگی  و  اضطــراب  علائــم  کاهــش  در  را 
می‌توانــد  پژوهــش  یافته‌هــای  دهــد.  افزایــش 
ــا از  ــد ت ــک کن ــران کم ــان و درمانگ ــه روانشناس ب
فیلم‌درمانــی به‌عنــوان ابــزاری مؤثــر در فرآینــد 
ــات  ــود مطالع ــنهاد می‌ش ــد. پیش ــان بهره‌گیرن درم
آینــده بــه بررســی تأثیــرات بلندمــدت ایــن روش و 
ــد. ــف بپردازن ــرد آن در گروه‌هــای ســنی مختل کارب

واژه‌هــای کلیــدی: هامــون، تدوینگــر، دازایــن 
اصیــل، آویختگــی، مضامیــن فلســفی

نویسنده

محمد حسین رودباری
کارشناسی ارشد روانشناسی بالینی
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هنرهای دیجیتال
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ــعه  ــی در توس ــوش مصنوع ــای ه ــا و چالش‎ه ظرفیت‎ه
بازی‎هــای دیجیتالــی

چيكده 
ــی  ــی در زندگ ــوش مصنوع ــزون ه ــوذ روزاف ــه نف ــه ب ــا توج ب
معاصــر، پژوهــش حاضــر بــه بررســی نقــش این فنــاوری در توســعه 
ــوع توصیفــی- ــه از ن ــن مطالع ــردازد. ای ــی می‌پ بازی‌هــای دیجیتال

ــه‌ای  ــورت کتابخان ــات آن به‌ص ــردآوری اطلاع ــت و گ ــی اس تحلیل
ــت. در  ــده اس ــام ش ــرداری انج ــتفاده از فیش‌ب ــا اس ــنادی، ب و اس
ــوان حــوزه‌ای از  ــال به‌عن ــای دیجیت ــن پژوهــش، توســعه بازی‌ه ای
تحقیقــات توســعه‌ای مــورد توجــه قــرار گرفتــه اســت؛ حــوزه‌ای کــه 
مرزهــای دانــش عمومــی بشــر را گســترش می‌دهــد و بــه تبییــن 
ــردازد.  ــازی می‌پ ــا ب ــط ب ــای مرتب ــات واقعیت‌ه ــا و صف ویژگی‌ه
ــان  ــازندگان و طراح ــرای س ــد ب ــش می‌توان ــن پژوه ــای ای یافته‌ه
بازی‌هــای دیجیتــال کــه از هــوش مصنوعــی بهــره می‌برنــد، 

ــردی و راهگشــا باشــد. کارب
صنعــت  در  مصنوعــی  هــوش  می‌دهــد  نشــان  تحقیقــات 
ــازی، ایجــاد  ــد تســت ب ــود فرآین ــال موجــب بهب بازی‌هــای دیجیت
ابزارهــای توســعه هوشــمند، ارتقــای تعامــل بازیکــن بــا محیط‌هــای 
بــازی، ایجــاد رفتارهــای طبیعــی در شــخصیت‌های غیرقابــل 
ــات شخصی‌سازی‌شــده شــده اســت.  ــه تجربی ــازی )NPC( و ارائ ب
ــات  ــه تعام ــات بیشــتری در زمین ــه تحقیق ــاز ب ــن حــال، نی ــا ای ب
ــوان  ــا بت ــود ت ــا احســاس می‌ش ــازی الگوریتم‌ه ــده و بهینه‌س پیچی
پتانســیل‌های کامــل ایــن فنــاوری را در بازی‌هــای دیجیتــال 
محقــق ســاخت. بنابرایــن، هــوش مصنوعــی نــه تنهــا می‌توانــد بــه 
افزایــش جذابیــت و واقع‌گرایــی بازی‌هــای دیجیتــال کمــک کنــد، 
ــن پتانســیل‌ها، پژوهش‌هــای بیشــتر  ــرای تحقــق کامــل ای بلکــه ب
ــعه  ــا و توس ــازی الگوریتم‌ه ــده، بهینه‌س ــات پیچی ــوزه تعام در ح

ابزارهــای هوشــمند ضــروری اســت.

شــخصیت‌های  مصنوعــی،  هــوش  کلیــدی:  واژه‌هــای 
غیرقابــل بــازی، بــازی دیجیتالــی، توســعه، توســعه بــازی

نویسندگان

یوسف خجیر
ــگ و  ــکده فرهن ــات، دانش ــروه ارتباط ــیار گ  دانش

ــران ــوره، ته ــگاه س ــات، دانش ارتباط
مهسا خلعت آباد

دانشجوی دکتری علوم ارتباطات
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هنرهــای  شــکل‌گیری  در  مصنوعــی  هــوش  نقــش 
دیجیتــال

چيكده 
پیشــرفته‌ترین  از  یکــی  به‌عنــوان   )AI( مصنوعــی  هــوش 
ــال  ــای دیجیت ــر هنره ــی ب ــرات عمیق ــر، تأثی ــای معاص فناوری‌ه
ــری  ــار هن ــق آث ــد خل ــا فرآین ــاوری نه‌تنه ــن فن گذاشــته اســت. ای
ــت انســانی را گســترش  ــرده، بلکــه مرزهــای خلاقی را دگرگــون ک
داده و امــکان تولیــد آثــار هنــری جدیــد و نوآورانــه را فراهــم آورده 
اســت. الگوریتم‌هــای یادگیــری ماشــین و شــبکه‌های عصبــی 
مولــد )GAN( بــه هنرمنــدان و طراحــان ایــن امــکان را می‌دهنــد 
ــازی  ــتری پیاده‌س ــت بیش ــرعت و دق ــا س ــود را ب ــای خ ــا ایده‌ه ت
کننــد. از تولیــد تصاویــر و انیمیشــن‌های واقع‌گرایانــه تــا موســیقی 
و داستان‌نویســی، هــوش مصنوعــی در حــال شــکل‌دهی بــه آینــده 

هنرهــای دیجیتــال اســت.
ــه چالش‌هایــی نیــز منجــر شــده  ــا ایــن حــال، ایــن تحــول ب ب
ــت هنــری، حقــوق مالکیــت فکــری و  اســت؛ مســائلی ماننــد اصال
ــی  ــه مباحث ــی از جمل ــانی و مصنوع ــت انس ــان خلاقی ــل می تعام
هســتند کــه در ایــن زمینــه بایــد مــورد توجــه قــرار گیرنــد. ایــن 
ــار هنــری  ــه بررســی نقــش هــوش مصنوعــی در خلــق آث ــه ب مقال
دیجیتــال، کاربردهــای مختلــف آن، و پیامدهــای اجتماعــی و 
اخلاقــی مرتبــط بــا ایــن تغییــرات می‌پــردازد و چشــم‌اندازهایی از 

ــد. ــه می‌ده ــوزه را ارائ ــن ح ــده ای آین

واژه‌هــای کلیــدی: هــوش مصنوعــی، هنــر دیجیتــال، 
مولــد عصبــی  شــبکه‌های  ماشــین،  یادگیــری  خلاقیــت، 

نویسنده

زهرا عسلی
دکتری فلسفه هنر، استادیار دانشگاه سوره



56پنجمین همایش ملی هنرهای نمایشی و دیجیتال/بهمن 1403

زیست بوم و سیاستگذاری در عرصه بازی ویدیوئی

چيكده 
ایــن پژوهــش مــروری بــر تحــولات بــازی ویدیوئــی بــه عنــوان 
یــک محتــوای رســانه‌ای و فرهنــگ اســت و اینکــه چــرا نیــاز اســت 
کــه در قالــب یــک صنعــت رســانه‌ای و فرهنگــی جــای بیفتــد و در 
آن چارچــوب عرضــه شــود. صنایــع فرهنگــی هســتند کــه امــکان 
شــکل‌گیری چرخــه‌ای مســتمر میــان رســانه و مخاطــب را فراهــم 
می‌کننــد. اگــر بــرای یــک رســانه، صنعــت مناســب شــکل نگیــرد، 
کارایــی آن به‌صــورت مقطعــی، دوره‌ای و بــدون مانــدگاری خواهــد 
ــردازان  ــات، نظریه‌پ ــکل‌گیری ارتباط ــام ش ــن رو، در نظ ــود. از ای ب
برجســته‌ای ماننــد دنیــس مک‌کوئیــل ســه عنصــر اصلــی را بــرای 
ــازی(،  ــوا )ب ــد: محت ــرح می‌کنن ــانه‌ها مط ــل رس ــناخت و تحلی ش
ــازی(. توســعه  مخاطــب )بازیکــن( و ســازمان رســانه‌ای )صنعــت ب
صنعــت بــازی در دو دهــه اخیــر از نظــر مالــی و تجــاری در اقصــی 
ــوان  ــازی به‌عن ــت و ب ــه اس ــترش یافت ــدری گس ــان به‌ق ــاط جه نق
ــال  ــود. از س ــناخته می‌ش ــرگرمی ش ــع س ــازار صنای ــن ب گرم‌تری
۲۰۰۳ تــا ۲۰۱۳، فــروش صنعــت بازی‌هــای رایانــه‌ای از ۶ میلیــارد 
ــتر از  ــیار بیش ــه بس ــت ک ــش یاف ــارد دلار افزای ــه ۲۴ میلی دلار ب
ــان  ــا نش ــن، گزارش‌ه ــت. همچنی ــیقی اس ــم و موس ــروش فیل ف
می‌دهــد فــروش بازی‌هــا در ســال ۲۰۱۰ ارزشــی بیــش از دو 
ــر ارزش صنعــت موســیقی، کمــی بیــش از یک‌چهــارم بیشــتر  براب
از تجــارت مجــات و حــدود ســه‌پنجم بیشــتر از صنعــت فیلــم در 

جهــان داشــته اســت )موســوی، ۱۳۹۰(.
ــه  ــازی و مصــرف آن در جهــان، ب بخشــی از توســعه صنعــت ب
افزایــش هزینــه‌ تفریحــات و ســرگرمی‌های خــارج از خانــه مرتبــط 
اســت. ایــن بــدان معناســت کــه مــردم به‌دلیــل افزایــش هزینه‌هــا، 
ــر  ــکل‌های ارزان‌ت ــد و ش ــه بمانن ــد در خان ــتری دارن ــل بیش تمای
ســرگرمی را در منــزل تجربــه کننــد. به‌عنــوان نمونــه، زمانــی کــه 
ــن  ــه بالاتری ــن و گازوئیــل در غــرب ب در ســال ۲۰۰۸ قیمــت بنزی
ســطح خــود رســید و رکــوردی در تابســتان ثبــت کــرد، اصطــاح 
 »Vacation« به‌معنــای مانــدن و »Stay« ترکیــب»Staycation«
به‌معنــای تعطیــات رایــج شــد. ایــن اصطــاح نشــان مــی‌داد کــه 
ــد  ــح می‌دهن ــادی، ترجی ــل اقتص ــه دلای ــه ب ــا توج ــا ب خانواده‌ه
در خانــه بماننــد و از هزینه‌هــای بیرون‌رفتــن اجتنــاب کننــد. 
عــاوه بــر قیمــت ســوخت، هزینــه بلیــط اماکــن فرهنگــی، هنــری، 
ــن  ــت. ای ــذار اس ــاب اثرگ ــن انتخ ــر ای ــز ب ــی نی ــی و تفریح ورزش

ــه  ــد توج ــه می‌توان ــت ک ــی اس ــی از دلایل ــر یک ام
ــد. ــش ده ــا افزای ــه بازی‌ه ــا را ب خانواده‌ه

ایــن نکتــه نشــان می‌دهــد کــه بازی‌هــای 
ــد و  ــا بمانن ــد ت ــر آمده‌ان ــر حاض ــه‌ای در عص رایان
مانــدگار شــوند. بــا ایــن حــال، بایــد توجــه داشــت 
ــی  ــی زندگ ــولات فرهنگ ــا در دوره‌ای از تح ــه م ک
می‌کنیــم کــه در ســریع‌ترین زمــان در طــول 
ــی رخ  ــدات فرهنگ ــام تولی ــرش و ادغ ــخ، پذی تاری
حــال  در  همــواره  نویــن  رســانه‌های  می‌دهــد. 
تغییــر، اصــاح و بــه‌روز شــدن هســتند و مانــدگاری 
ــت و  ــای صنع ــایر رقب ــا س ــت ب ــازار، رقاب ــن ب در ای
راضــی نگه‌داشــتن مخاطبــان، کاری بســیار دشــوار 

اســت.

واژه‌هــای کلیــدی: رســانه، بــازی هــای 
بــازی صنعــت  کامپیوتــری، 

نویسنده

محمدحسن یادگاری
دکتری علوم ارتباطات اجتماعی
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ــرات آن  ــر و تاثی ــن از هن ــرم نوی ــی: ف ــای ویدیوی بازی‌ه
ــر هنرهــای تجســمی  ب

چيكده 
ــرم  ــک ف ــوان ی ــر به‌عن ــای اخی ــی در دهه‌ه ــای ویدیوی بازی‌ه
هنــری چندبعــدی، مرزهای خلاقیــت و نوآوری را گســترش داده‌اند. 
ترکیــب گرافیــک پیشــرفته، موســیقی تأثیرگــذار و جلوه‌هــای 
ویــژه تعاملــی، ایــن رســانه را بــه بســتری بــرای بازتعریــف هنرهــای 
تجســمی، موســیقی و فنــاوری تبدیــل کــرده اســت. ایــن بازی‌هــا 
ــان  ــانه‌های ســرگرمی در جه ــن رس ــی از پرنفوذتری ــه یک ــون ب اکن
تبدیــل شــده‌اند و صنعــت نوینــی را شــکل داده‌انــد کــه هنرهــای 
ــور  ــب را به‌ط ــل مخاط ــتان‌پردازی و تعام ــیقی، داس ــری، موس بص
همزمــان بــه نمایــش می‌گــذارد. یکــی از جنبه‌هــای کلیــدی 
ــا  ــری آن‌ه ــی بص ــک و طراح ــی، گرافی ــای ویدیوی ــری بازی‌ه هن
اســت. ایــن بازی‌هــا از تکنیک‌هــای پیچیــده‌ای چــون نورپــردازی، 
ــه  ــد ک ــره می‌برن ــط به ــخصیت و محی ــی ش ــزی و طراح رنگ‌آمی
ــازی  ــا مجسمه‌س ــی ی ــر نقاش ــنتی نظی ــری س ــار هن ــا آث ــب ب اغل

ــوند. ــه می‌ش مقایس
ــوان  ــی به‌عن ــای ویدیوی ــن در بازی‌ه ــری نوی ــبک‌های بص س
یــک منبــع الهــام و تحــول در هنرهــای تجســمی شــناخته 
ــرفته  ــای پیش ــب فناوری‌ه ــه از ترکی ــبک‌ها، ک ــن س ــده‌اند. ای ش
ــی  ــد، از واقع‌گرای ــکل گرفته‌ان ــه ش ــری خلاقان ــای هن و دیدگاه‌ه
شــدید تــا انتزاعی‌تریــن اشــکال هنــری را در بــر می‌گیرنــد. تأثیــر 
ــک،  ــی گرافی ــامل طراح ــمی ش ــای تجس ــر هنره ــبک‌ها ب ــن س ای
ــی  ــای تعامل ــی هنره ــاری و حت ــی، معم ــال، عکاس ــی دیجیت نقاش
ــای  ــوان بازی‌ه ــا می‌ت ــه آی ــت ک ــن اس ــی ای ــش اصل ــت. پرس اس
ــرای  ــت؟ ب ــر گرف ــری در نظ ــرم هن ــک ف ــوان ی ــی را به‌عن ویدیوی
ــه ایــن ســؤال، لازم اســت کــه مفاهیــم هنــر، خلاقیــت و  پاســخ ب

ــوند. ــل ش ــمی تحلی ــای تجس ــر هنره ــا ب ــذاری بازی‌ه تأثیرگ
ایــن مقالــه بــا اســتناد بــه منابــع معتبــر، تــاش دارد تــا ایــن 
ــن  ــه ای موضــوع را از منظــر هنــری و فرهنگــی بررســی کــرده و ب
نتیجــه برســد کــه ســرگرمی و فانتــزی، شــکلی از هنــر اســت کــه 
ــف تکنیکــی  ــف ســبک‌ها و تعاری ــن در لایه‌هــای مختل پیــش از ای
ــر در جامعــه  ــن از هن ــوان شــکلی نوی ــوده و اکنــون به‌عن پنهــان ب

ــد. ــی می‌کن ــر خودنمای معاص

واژه‌هــای کلیــدی: هنــر معاصــر، بازی‌هــای ویدیویــی، 

رســانه، جلوه‌هــای بصــری، هنرهــای تجســمی

نویسنده

آزاده بهمنی پور
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان
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ــات  ــی )NLP( در تعام ــان طبیع ــردازش زب ــرد پ کارب
ــی ــتانی تعامل ــن داس ــی انیمیش روای

چيكده 
در ســال‌های اخیــر، پــردازش زبــان طبیعــی )NLP( بــه عنــوان 
ــی  ــش مهم ــی، نق ــوش مصنوع ــرفته ه ــاخه‌های پیش ــی از ش یک
ــرده اســت. یکــی از  ــا ک ــات انســان و ماشــین ایف ــود تعام در بهب
ــرداری  ــاوری بهره‌ب ــن فن ــد از ای ــه می‌توان ــور ک ــای نوظه حوزه‌ه
ایــن  هــدف  اســت.  تعاملــی  داســتانی  انیمیشــن‌های  کنــد، 
ــود  ــی در بهب ــان طبیع ــردازش زب ــای پ پژوهــش، بررســی کاربرده
تعامــات روایــی در ایــن نــوع انیمیشــن‌ها و تحلیــل تأثیــر آن بــر 
تجربــه کاربــری اســت. روش تحقیــق ایــن مطالعــه شــامل تحلیــل 
ــی  ــان طبیع ــردازش زب ــه پ ــود در زمین ــع موج ــتماتیک مناب سیس
ــون درک  ــای NLP همچ ــل ابزاره ــی، تحلی ــن‌های تعامل و انیمیش
ــان طبیعــی )NLG(، و بررســی  ــان طبیعــی )NLU( و تولیــد زب زب
ــد.  ــی می‌باش ــتانی تعامل ــن‌های داس ــی از انیمیش ــای عمل نمونه‌ه
ــه  ــر تجرب ــاوری ب ــن فن ــر ای ــل تأثی ــرای تحلی ــن، ب ــر ای ــاوه ب ع
کاربــری و تعامــات روایــی، از روش‌هــای کیفــی بهــره گرفتــه شــده 

اســت.
ــان طبیعــی  ــردازش زب ــج پژوهــش نشــان می‌دهــد کــه پ  نتای
ــن‌های  ــی در انیمیش ــات روای ــود تعام ــی در بهب ــر قابل‌توجه تأثی
داســتانی تعاملــی دارد. یافته‌هــای کلیــدی ایــن مطالعــه بــه شــرح 

زیــر اســت:
 NLP افزایــش عمــق داســتان‌گویی: اســتفاده از ابزارهــای 	.1
ــای  ــاد دیالوگ‌ه ــکان ایج ــی )NLG( ام ــان طبیع ــد زب ــد تولی مانن
ــا زمینــه داســتان را فراهــم مــی‌آورد. ایــن امــر  پویــا و متناســب ب
ــک  ــتان کم ــت داس ــش جذابی ــت و افزای ــدن روای ــر ش ــه غنی‌ت ب

می‌کنــد.
ــا بهره‌گیــری از تحلیــل  شخصی‌ســازی تجربــه کاربــری: ب 	.2
ــی  ــی )NLU(، انیمیشــن‌های تعامل ــان طبیع احساســات و درک زب
قــادر بــه شناســایی نیازهــا، علایــق و احساســات کاربــران هســتند. 
ــور  ــر به‌ط ــر کارب ــه ه ــا تجرب ــود ت ــب می‌ش ــت موج ــن قابلی ای

ــرد. ــکل بگی ــات او ش ــا تعام ــب ب ــرد و متناس منحصربه‌ف
تعامــات پویــا و طبیعی‌تــر: پــردازش زبــان طبیعــی  	.3
و  کاربــران  میــان  و طبیعــی  زنــده  تعامــات  ایجــاد  امــکان 
شــخصیت‌های انیمیشــن را فراهــم مــی‌آورد. ایــن تعامــات شــامل 
پاســخ‌های هوشــمندانه بــه ورودی‌هــای کاربــر و تغییــرات پویــا در 

ــت. ــتان اس ــیر داس مس
علی‌رغــم  فنــی:  چالش‌هــای  	.4
حــوزه،  ایــن  در  توجــه  قابــل  پیشــرفت‌های 
ــی،  ــای طبیع ــی زبان‌ه ــر پیچیدگ ــی نظی چالش‌های
نیــاز بــه داده‌هــای بــزرگ و متنــوع بــرای آمــوزش 
مدل‌هــا، و محدودیت‌هــای پردازشــی هنــوز وجــود 

دارنــد.
فرصت‌هــای آینــده: توســعه مدل‌هــای  	.5
پیشــرفته‌تر پــردازش زبــان طبیعــی و ترکیــب آن‌هــا 
بــا فناوری‌هــای نوینــی همچــون یادگیــری عمیــق و 
ــای  ــاد تجربه‌ه ــه ایج ــد ب ــازی می‌توان ــت مج واقعی
داســتانی  انیمیشــن‌های  در  نوآورانه‌تــر  تعاملــی 

منجــر شــود.

ــی  ــان طبیع ــردازش زب ــدی: پ ــای کلی واژه‌ه
)NLP(، انیمیشــن داســتانی تعاملــی، تعامــات 
ــان  ــی )NLG(، درک زب ــان طبیع ــد زب ــی، تولی روای

ــری ــه کارب ــی )NLU(، تجرب طبیع

نویسنده

احمد سفلایی
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه صدا و 

سیمای جمهوری اسلامی ایران
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هــوش مصنوعــی مولــد و چالــش خلاقیــت در هنــر 
دیجیتــال

چيكده 
دغدغــه در مــورد خلاقیــت، مهمتریــن بخــش در مــورد GAI در 
تولیــد محتــوای دیجیتــال اســت. از ابتــدای فکــر و تــاش ایجــاد 
هــوش مصنوعــی هــای مولــد، از ســوی شــرکتهای فنــاوری، گــروه 
هــای مختلــف دانشــمندان و آینــده پژوهــان در حوزه هــای مختلف 
دورنماهــای متفاوتــی نســبت بــه اینگونــه فناوری‌هــا ارائــه داده‌انــد 
ــر  ــا نظی ــه ابزاره ــردی اینگون ــف و کاب ــواع مختل ــور ان ــا ظه ــی ب ول
GAN-AI در عرصــه تولیــد محتــوای بصــری دیجیتــال در بازاریابــی، 

ــه  ــدی، ن ــی ج ــه چالش ــل ب ــرعت تبدی ــورت بس ــه بص ــن دغدغ ای
ــدان و  ــرای هنرمن ــه ب ــی بلک ــزرگ صنعت ــرای شــرکتهای ب ــا ب تنه
ــدرکاران آمــوزش در عرصــه دانشــگاه‌ها شــده  همچنیــن دســت ان
ــا در دســت دادن  ــش قصــد دارد ب ــن پژوه اســت. نویســنده در ای
آخریــن فعالیتهــا در ایــن حــوزه، بــه عنــوان یــک طــراح و مــدرس 
هنــر دیجیتــال و در عیــن حــال دســت انــدرکار در صنعــت، ایــده 
ــه بحــث  ــی ب ــش در ســالهای آت ــن چال ــد ای خــود را در مــورد رون

بگــذارد.

 ،GAN-AI ،واژه‌هــای کلیــدی: هــوش مصنوعــی مولــد
تولیــد محتــوای دیجیتــال، خلاقیــت دیجیتــال

نویسنده

علیرضا رزازی فر
دکتری سینما، استادیار دانشگاه دامغان
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تعاملــی:  روایت‌هــای  در  چندســطحی  داســتان‌گویی 
ــای  ــان بازی‌ه ــر جه ــر ب ــای کارب ــر انتخاب‌ه ــل تأثی تحلی

رایانــه‌ای و شــکل‌گیری پایان‌هــای متنــوع

چيكده 
ــوان  ــه‌ای، به‌عن ــای رایان ــطحی در بازی‌ه ــتان‌گویی چندس داس
ــران  ــه کارب ــی، ب ــای تعامل ــته روایت‌ه ــای برجس ــی از ویژگی‌ه یک
ــذار  ــازی تأثیرگ ــتانی ب ــا در مســیر داس ــا نه‌تنه ــد ت ــکان می‌ده ام
ــده‌ای در  ــرات عم ــد تغیی ــان بتوان ــای آن ــه انتخاب‌ه ــند، بلک باش
ــاد  ــف ایج ــای مختل ــخصیت‌ها و پایان‌ه ــط ش ــازی، رواب ــای ب دنی
ــا  ــورت پوی ــر به‌ص ــای کارب ــت، انتخاب‌ه ــوع روای ــن ن ــد. در ای کن
و غیرخطــی بــر دنیــای بــازی اثــر می‌گــذارد و می‌توانــد بــه 
ــر  ــن ام ــد داســتان منتهــی شــود. ای ــف در رون انشــعاب‌های مختل
ــازی  ــرد از ب ــر به‌ف ــه‌ای منحص ــد تجرب ــازه می‌ده ــران اج ــه کارب ب
داشــته باشــند کــه همــواره بــا توجــه بــه انتخاب‌هــای آنــان تغییــر 
می‌کنــد و در برخــی مــوارد ســاختار کلــی بــازی را نیــز دگرگــون 

می‌ســازد.
از مهم‌تریــن ابعــاد داســتان‌گویی چندســطحی، جنبه‌هــای 
روان‌شــناختی و تأثیــر احساســی آن بــر کاربــر اســت. انتخاب‌هــای 
اخلاقــی و عاطفــی در بازی‌هــای تعاملــی باعــث می‌شــود کاربــر بــا 
احساســاتی ماننــد پشــیمانی، خوشــحالی، گنــاه یــا تنــش روبــه‌رو 
شــود. ایــن انتخاب‌هــا به‌طــور مســتقیم بــر تجربــه‌ی فــردی 
کاربــر و تأثیــرات ذهنــی و عاطفــی او از بــازی تأثیــر می‌گذارنــد و 

ــد. ــر می‌کنن ــز درگی ــر را در ســطح احساســی نی کارب
ــی،  ــوای کیف ــل محت ــتفاده از روش تحلی ــا اس ــش ب ــن پژوه ای
بــه بررســی و تحلیــل بازی‌هــای مختلــف دارای داســتان‌گویی 
ــل  ــای تحلی ــری از تکنیک‌ه ــا بهره‌گی ــردازد. ب ــطحی می‌پ چندس
از  تعــدادی  کاربــر،  انتخاب‌هــای  تأثیــرات  بررســی  و  روایــت 
ــد.  ــرار گرفتن ــل ق ــورد تحلی ــه م ــن زمین ــرح در ای ــای مط بازی‌ه
نتایــج نشــان می‌دهــد کــه انتخاب‌هــای کاربــر می‌توانــد بــه 
تغییــرات گســترده‌ای در دنیــای بــازی منجــر شــود و ایــن تغییــرات 
ــر  ــه شــکل‌گیری پایان‌هــای متعــدد و متنــوع بیانجامــد. عــاوه ب ب
ایــن، روش‌شناســی پژوهــش بــا تمرکــز بــر تحلیــل جزئیــات روایــت 
ــل  ــر تعام ــه درک بهت ــران، ب ــر کارب ــرات روان‌شــناختی آن ب و تأثی

ــد. ــک می‌کن ــازی کم ــای ب ــر و دنی ــان کارب می
ــتان‌گویی  ــه داس ــرد ک ــه می‌گی ــه نتیج ــن مقال ــت، ای در نهای
انتخاب‌هــای  ایجــاد  بــا  رایانــه‌ای  بازی‌هــای  در  چندســطحی 

ــول  ــازی را متح ــه‌ی ب ــر، تجرب ــرای کارب ــوع ب متن
می‌کنــد. ایــن نــوع روایت‌هــا نه‌تنهــا جذابیــت 
بازی‌هــا را افزایــش می‌دهنــد، بلکــه عمــق و ابعــاد 
ــد  ــران فراهــم می‌آورن ــرای کارب معنایــی جدیــدی ب
در  فعــال  به‌طــور  کاربــر  می‌شــوند  موجــب  و 
شــکل‌گیری تجربــه‌ی خــود از بــازی دخالــت کنــد. 
ــه  ــی و احساســی، ب ــرات، از لحــاظ تجرب ــن تغیی ای
ــد  ــا می‌انجام ــتر بازی‌ه ــدگاری بیش ــت و مان جذابی
ــر و  ــه رســانه‌ای پیچیده‌ت ــه‌ای را ب و بازی‌هــای رایان

ــد. ــل می‌کن ــر تبدی تأثیرگذارت

واژه‌هــای کلیــدی: : مطالعــات بازی‌هــای 
ــای  ــطحی، روایت‌ه ــتان‌گویی چندس ــه‌ای، داس رایان

ــر ــای کارب ــی، انتخاب‌ه تعامل

نویسنده

علی رازی‌زاده
استادیار گروه هنرهای رسانه‌ای، دانشکده دین و 

رسانه، دانشگاه صداوسیما، قم
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تاثیــر عنصــر دوربیــن بــر غوطــه‌وری در بازی‌هــای 
ــی ویدیوی

چيكده 
ــوان  ــه عن ــی، ب ــای ویدیوی ــوم غوطــه‌وری )Immersion( در بازی‌ه مفه
ــره  ــک “دای ــد وارد ی ــاس می‌کن ــن احس ــه در آن بازیک ــر ک ــه‌ای فراگی تجرب
جادویــی” تخیلــی شــده اســت، بــه شــدت تحــت تأثیــر عنصــر دوربیــن قــرار 
دارد. دوربیــن در بازی‌هــای ویدیویــی، فراتــر از یــک ابــزار ســاده بــرای نمایــش 
ــه بازیکــن  ــه عنــوان یــک عامــل کلیــدی در شــکل‌دهی تجرب ــازی، ب جهــان ب
ــا  ــده، ب ــن چکی ــد. ای و ایجــاد حــس حضــور و درگیــری عاطفــی عمــل می‌کن
ــای  ــه زوای ــر غوطــه‌وری، از جمل ــن ب ــر دوربی ــف تاثی بررســی جنبه‌هــای مختل
ــه  ــناختی، ب ــرات روانش ــط و تأثی ــا محی ــل ب ــن، تعام ــرکات دوربی ــن، ح دوربی

ــردازد. ــی می‌پ ــای ویدیوی ــی بازی‌ه ــر در طراح ــن عنص ــت ای اهمی
ــن  ــت. دوربی ــن اس ــه دوربی ــذار، زاوی ــدی تأثیرگ ــای کلی ــی از جنبه‌ه یک
اول شــخص، بــا قــرار دادن بازیکــن در دیــد مســتقیم شــخصیت بــازی، حــس 
ــد. در  ــت می‌کن ــازی را تقوی ــای ب ــا دنی ــق ب ــری عمی حضــور شــخصی و درگی
ــخصیت  ــط و ش ــترده‌تری از محی ــد گس ــخص، دی ــوم ش ــن س ــل، دوربی مقاب
ــهیل  ــخصیت‌ها را تس ــایر ش ــط و س ــا محی ــل ب ــرده و تعام ــم ک ــی فراه اصل
ــا از پیــش تنظیــم شــده نیــز در برخــی  ــت ی ــای ثاب می‌کنــد. اســتفاده از زوای
بازی‌هــا، ماننــد عناویــن کلاســیک ترســناک، بــا هــدف ایجــاد تنــش و تعلیــق، 
ــاص،  ــات خ ــن احساس ــا برانگیخت ــای ب ــن زوای ــود. ای ــه می‌ش ــه کار گرفت ب

ــد. ــش می‌دهن ــه‌وری را افزای غوط
ــی و  ــع گرای ــس واق ــال ح ــی در انتق ــش مهم ــز نق ــن نی ــرکات دوربی ح
ــد  ــن، مانن ــی دوربی ــرم و طبیع ــد. حــرکات ن ــا می‌کنن ــت غوطــه وری ایف تقوی
ــش،  ــگام چرخ ــرکات آرام در هن ــا ح ــدن ی ــگام دوی ــم هن لرزش‌هــای ملای
ــده  ــرل ش ــای کنت ــند. لرزش‌ه ــود می‌بخش ــط را بهب ــور در محی ــس حض ح
ــا  ــان ی ــس هیج ــش زا، ح ــات تن ــا لحظ ــن و ی ــای اکش ــن در صحنه‌ه دوربی
ــد  ــینمایی، مانن ــرکات س ــتفاده از ح ــد. اس ــن برمی‌انگیزن ــراب را در بازیک اضط
زوم و یــا چرخش‌هــای آرام، در صحنه‌هــای مهــم داســتانی، بــر بــار احساســی 

ــد. ــتان می‌کن ــر داس ــتر درگی ــن را بیش ــته و بازیک ــر گذاش ــا تأثی صحنه‌ه
ــر در  ــل مؤث ــر عوام ــک از دیگ ــای دینامی ــط و دوربین‌ه ــا محی ــل ب تعام
غوطــه‌وری هســتند. در بازی‌هایــی کــه بازیکــن کنتــرل دوربیــن را در دســت 
ــی  ــای دینامیک ــد. دوربین‌ه ــش می‌یاب ــرل افزای ــاف و کنت ــس اکتش دارد، ح
کــه بــه طــور خــودکار بــا حــرکات شــخصیت یــا محیــط وفــق داده می‌شــوند، 
ــوع  ــن ن ــد. ای ــاد می‌کنن ــازی ایج ــان ب ــا جه ــتری ب ــتگی بیش ــس پیوس ح
ــا  ــاز ی ــه فضاهــای ب ــاع را در هنــگام ورود ب ــال، ارتف ــوان مث ــه عن دوربین‌هــا، ب

ــد. ــم می‌کنن ــگ تنظی تن

ــده  ــد نادی ــز نبای ــد نی ــه دی ــناختی زاوی ــرات روانش تأثی
گرفتــه شــود. اســتفاده از میــدان دیــد باریــک تــر در 
بازی‌هــای ترســناک، حــس تــرس و آســیب پذیــری را 
ــترده‌تر  ــد گس ــدان دی ــه می ــی ک ــد، در حال ــت می‌کن تقوی
ــان را  ــعت جه ــس آزادی و وس ــاز، ح ــان ب ــای جه در بازی‌ه
القــا می‌کنــد. زمــان بنــدی حــرکات دوربیــن نیــز در ایجــاد 
حــس مــورد نظــر بــازی نقــش بســزایی دارد. تغییــرات ســریع 
ــان را  ــرعت و هیج ــس س ــن، ح ــای اکش ــن در بازی‌ه دوربی
ــته و روان  ــرکات آهس ــه ح ــی ک ــد، در حال ــش می‌ده افزای
ــز  ــل برانگی ــی آرام و تأم در بازی‌هــای داســتان محــور، فضای

ایجــاد می‌کنــد.
فــن‌آوری هــای نویــن، ماننــد واقعیــت مجــازی )VR( و 
ــه طــور چشــمگیری  ــی چشــم )Eye Tracking(، ب ردیاب
ســطح غوطــه‌وری را افزایــش داده انــد. در بازی‌هــای واقعیــت 
مجــازی، دوربیــن بــه طــور کامــل بــا حــرکات ســر بازیکــن 
ــاند.  ــه اوج می‌رس ــور را ب ــس حض ــود و ح ــگ می‌ش هماهن
فــن‌آوری ردیابــی چشــم نیــز بــه دوربیــن اجــازه می‌دهــد تــا 
بــه طــور مســتقیم بــه توجــه بازیکــن واکنــش نشــان دهــد.

ــن در  ــه دوربی ــت ک ــه گرف ــوان نتیج ــی ت ــت، م در نهای
ــتی  ــه درس ــر ب ــه اگ ــت ک ــزاری اس ــی، اب ــای ویدیوی بازی‌ه
ــه  ــر تجرب ــد تأثیــری شــگرف ب ــه کار گرفتــه شــود، می‌توان ب
کاربــر داشــته باشــد. تنظیمــات درســت و خلاقانــه دوربیــن، 
ــده  ــرگرم کنن ــاً س ــول صرف ــک محص ــازی را از ی ــد ب می‌توان
ــه  ــن مقال ــد. ای ــل کن ــاً غوطــه‌ور تبدی ــه کام ــک تجرب ــه ی ب
نشــان می‌دهــد کــه زاویــه دیــد و حــرکات دوربیــن، 
ــی هســتند  ــای ویدیوی ــی در طراحــی بازی‌ه عناصــری حیات
کــه مســتقیماً بــر احساســات و تجربــه غوطــه‌وری بازیکــن در 

ــد. ــر می‌گذارن ــازی تأثی ــای ب دنی

ــی، غوطــه‌وری،  ــای ویدیوی ــدی: بازی‌ه ــای کلی واژه‌ه
زوایــای دوربیــن، حــرکات دوربیــن، دوربیــن داینامیــک

نویسنده

ایمان آجودانی
دانشجوی کارشناسی ارشد هنرهای رایانه ای - 

گرایش تولید بازی های رایانه ای
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هوش مصنوعی مسئول و چالش سوگیری

چيكده 
ــر در  ــی اخی ــش پژوهش ــهای جنب ــن چالش ــی از اصلی‌تری یک
ــوش  ــه ه ــتیابی ب ــا دس ــاط ب ــه، در ارتب ــعه یافت ــورهای توس کش
ــتفاده  ــدار، بــه امــکان ســو اس ــئول و اخــاق م ــی مس مصنوع
ــا  ــه و ب ــوای مغرضان ــد محت ــی در تولی ــای مصنوع ــوش ه ــواع ه ان
ســوگیری اجتماعــی، سیاســی و یــا نــژادی مربــوط می‌شــود. ایــن 
ــوای  ــد محت ــزون GAI در تولی ــد روز اف ــه رش ــه ب ــا توج ــم، ب مه
بصــری و هنــری در ســطح جهــان اهمیــت بیشــتری دارد و خطــر 
تغییــر ناخواســته چهــره فرهنگــی جهــان مجــازی و حقیقــی را در 
برخواهــد داشــت. پژوهشــگر تحقیــق فــوق بــا توجــه شــرکتش در 
ــوش  ــا ه ــاط ب ــی در ارتب ــن الملل ــر بی ــای اخی ــی از پژوهش‌ه یک
مصنوعــی مســئول در اروپــا و تجربــه اش در کار بــا هــوش 
ــون ریشــه  ــار خــود پیرام ــر، نظــر مخت ــد تصوی ــای مول مصنوعی‌ه
اصلــی ســوگیری)جانبداری( در موتورهــای هــوش مصنوعــی مولــد 

ــد. ــی می‌کن ــرح و بررس ــر را مط تصاوی

ــی  ــوش مصنوع ــدی: Responsible AI، ه ــای کلی واژه‌ه
ــوگیری ــداری، س ــئول، GAI ،Midjourney، جانب مس

نویسنده

علیرضا رزازی فر
دکتری سینما، استادیار دانشگاه دامغان
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ــر  ــر آن ب ــی و تاثی ــوش مصنوع ــا ه ــریع ب ــی س هنرآفرین
ــر هنرمعاص

چيكده 
ــی  ــوش مصنوع ــه توســط ه ــری ک ــای پســت‌مدرن، هن در دنی
تولیــد می‌شــود، تغییــرات قابل‌توجهــی در مفهــوم زمــان، خلاقیــت 
ــای  ــور فناوری‌ه ــا ظه ــت. ب ــود آورده اس ــه وج ــری ب ــد هن و تولی
ــه ســرعت بســیار بیشــتری  ــری ب ــار هن ــق آث ــد خل ــد، فرآین جدی
تبدیــل شــده اســت، به‌طــوری کــه اکنــون هــوش مصنوعــی قــادر 
اســت در عــرض چنــد ثانیــه آثــار هنــری ماننــد نقاشــی، موســیقی 
ــر  ــی در هن ــرعت و لحظه‌گرای ــن س ــد. ای ــق کن ــتان خل ــا داس ی
ــر بگــذارد و  ــر تأثی ــز هن ــر مفهــوم عمیــق و تأمل‌برانگی ــد ب می‌توان
هنــر تولیــد شــده توســط ماشــین‌ها بیشــتر بــه تأثیرگــذاری آنــی 

ــه دارد. ــدت توج و کوتاه‌م
ــن اســت کــه  ــه ای ــن زمین یکــی از پرســش‌های کلیــدی در ای
ــد جایگزیــن خلاقیــت انســانی شــود  ــا هــوش مصنوعــی می‌توان آی
ــه  ــود؟ در حالی‌ک ــد ب ــرای گســترش آن خواه ــزاری ب ــاً اب ــا صرف ی
خلاقیــت انســانی بــه عنــوان یــک فرآینــد ریشــه‌دار در بحران‌هــا، 
ــی  ــوش مصنوع ــود، ه ــناخته می‌ش ــن ش ــا و مســائل بنیادی تضاده
ــه  ــد تجرب ــد و فاق ــل می‌کن ــا عم ــا و داده‌ه ــاس الگوریتم‌ه ــر اس ب
انســانی و احســاس بحــران اســت. بــا ایــن حــال، می‌تــوان 
ــن انســان  ــا جایگزی ــه تنه اســتدلال کــرد کــه هــوش مصنوعــی ن
نمی‌شــود، بلکــه می‌توانــد بــه عنــوان ابــزاری بــرای تحقــق 
آرمان‌هــای انســانی عمــل کنــد، نظیــر دموکراتیــک کــردن هنــر و 
امــکان خلــق آثــار هنــری بــرای افــرادی کــه مهارت‌هــای ســنتی در 
هنــر را ندارنــد. هنــر دیجیتــال و تولیــدات هنــری هــوش مصنوعــی 
همچنیــن بــا چالشــی بــه نــام بحــران اصالــت مواجــه هســتند. اثــر 
هنــری معمــولاً بــه دلیــل اصالــت و یگانگــی خــود ارزشــمند اســت، 
ــی  ــوان کپ ــتر به‌عن ــین‌ها بیش ــط ماش ــده توس ــار تولیدش ــا آث ام
ــب  ــر موج ــن ام ــوند. ای ــده می‌ش ــین دی ــار پیش ــی از آث ــا ترکیب ی
ــش  ــورد پرس ــر م ــوع هن ــن ن ــت در ای ــوم اصال ــه مفه ــود ک می‌ش
قــرار گیــرد و بــه جــای آن زیبایی‌شناســی جدیــدی شــکل گیــرد 

ــد دارد. ــا تأکی ــی داده‌ه ــوآوری از دل بازآفرین ــر ن ــه ب ک
آینــده هنــر در ارتبــاط بــا هــوش مصنوعــی بســتگی بــه نحــوه 
تعامــل انســان بــا ایــن تکنولــوژی دارد. اگــر تولیــد هنــر صرفــاً در 
ــرد،  ــرار گی ــک ق ــای تکنولوژی ــزرگ و نهاده ــرکت‌های ب ــت ش دس
ممکــن اســت تنــوع هنــری کاهــش یابــد. در نهایــت، نقــش 

ــرای  ــزاری ب ــوان اب ــر به‌عن ــی در هن ــوش مصنوع ه
ــن  ــانی و همچنی ــت انس ــای خلاقی ــترش مرزه گس
ــی در  ــی و اجتماع ــای فرهنگ ــا چالش‌ه ــه ب مواجه

ــن خواهــد شــد. ــده تعیی آین

مصنوعــی،  پهــوش  کلیــدی:  واژه‌هــای 
آینــده،  سیاســت  تجســمی،  هنرهــای  زمــان، 

نیســم ر پست‌مد

نویسنده

آزاده بهمنی پور
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه دامغان
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ــه‌ای  ــای را‌یان ــت در بازی‌ه ــر و روای ــل کارب ــی تعام بررس
ســبک ابســورد 

چيكده 
ــفه  ــام از فلس ــا اله ــه‌ای، ب ــای رایان ــورد در بازی‌ه ــبک ابس س
غیرمتعــارف  و  نوآورانــه  تجربــه‌ای  آن،  اصــول  و  ابسوردیســم 
ــی  ــا ویژگی‌های ــبک ب ــن س ــی‌آورد. ای ــم م ــان فراه ــرای بازیکن ب
ــی  ــی، طراح ــای غیرخط ــارم، روایت‌ه ــوار چه ــتن دی ــون شکس چ
و  نامأنــوس  محیط‌هــای  از  اســتفاده  و  غیرمعمــول  گیم‌پلــی 
ــه ســفری  ــان را از تعامــات ســنتی دور کــرده و ب ــا، بازیکن بی‌معن
ــه  ــبک، ب ــن س ــت در ای ــرد. روای ــق می‌ب ــری عمی ــفی و تفک فلس
ــض،  ــس تناق ــاد ح ــر ایج ــی، ب ــاختارهای خط ــروی از س ــای پی ج
چالش‌هــای فلســفی و پارادوکــس متمرکــز اســت. ایــن ویژگی‌هــا 
موجــب می‌شــوند کــه بازیکنــان نقشــی فعــال در شــکل‌دهی 

ــد. ــا کنن ــا ایف ــازی از بازی‌ه ــتان و معناس داس
هــدف ایــن پژوهــش، بررســی چگونگــی تعامــل روایــت و 
ــر  ــا تمرکــز ب ــر در بازی‌هــای ســبک ابســورد اســت. ب ــه کارب تجرب
 The Stanley شــامل ،Steam بازی‌هــای برتــر این ژانــر از ســایت
 Parable، Goat Simulator، Getting Over It with Bennett
ــبک  ــن س ــای ای Foddy، Pony Island و Jazzpunk، ویژگی‌ه
ــا  ــا ب ــن بازی‌ه ــت. ای ــده اس ــل ش ــان تحلی ــر بازیکن ــر آن ب و تأثی
ــض،  ــای متناق ــی چــون طراحــی روایت‌ه ــری از تکنیک‌های بهره‌گی
ــان  ــتفاده از زب ــی و اس ــره در گیم‌پل ــای غیرمنتظ ــاد چالش‌ه ایج
طنــز و پارادوکــس، بازیکنــان را بــه تجربــه‌ای منحصــر بــه فــرد از 

ــد. ــوت می‌کنن ــی دع ــوم بی‌معنای آزادی اراده و مفه
یکــی از اهــداف اصلــی ایــن پژوهــش، شناســایی نحــوه اســتفاده 
ــت.  ــی اس ــت و گیم‌پل ــی روای ــورد در طراح ــبک ابس ــر س از عناص
همچنیــن، بررســی تأثیــر ایــن عناصــر بــر تجربــه عاطفــی و 
ــای  ــد. یافته‌ه ــش می‌باش ــداف پژوه ــر اه ــان از دیگ ــری بازیکن فک
ــق  ــورد، از طری ــای ابس ــه بازی‌ه ــد ک ــان می‌ده ــق نش ــن تحقی ای
میــان  تعامــل  غیرمتعــارف،  چالش‌هــای  و  نوآورانــه  طراحــی 
ــی و  ــری عاطف ــدی از درگی ــطح جدی ــه س ــت را ب ــن و روای بازیک
ــک  ــوان ی ــا به‌عن ــبک نه‌تنه ــن س ــانند. ای ــفی می‌رس ــر فلس تفک
ژانــر ســرگرم‌کننده، بلکــه به‌عنــوان بســتری بــرای بازنمایــی 

مفاهیــم عمیق‌تــر فلســفی و اجتماعــی شــناخته می‌شــود.
ایــن پژوهــش همچنیــن نشــان می‌دهــد کــه بازی‌هــای ســبک 
ــا ایجــاد حــس بیگانگــی و چالــش در بازیکنــان، آن‌هــا  ابســورد، ب

ــت  ــوم روای ــود از مفه ــری در ادراک خ ــه بازنگ را ب
ایــن ســبک  وامی‌دارنــد.  بازی‌هــا  در  تعامــل  و 
به‌عنــوان یــک رویکــرد خلاقانــه و در حــال توســعه 
در صنعــت بازی‌ســازی، مرزهــای متعــارف طراحــی 
ــک  ــازی را گســترش داده و نقــش بازیکــن را از ی ب
مخاطــب منفعــل بــه عاملــی فعــال در روایــت 
ــا  تبدیــل کــرده اســت. بازی‌هــای ســبک ابســورد ب
ــی،  ــس و بی‌معنای ــز، پارادوک ــر طن ــر عناص ــه ب تکی
ــه  ــد، بلک ــه می‌دهن ــز ارائ ــه‌ای متمای ــا تجرب نه‌تنه
ــر و  ــم پیچیده‌ت ــان مفاهی ــرای بی ــانه‌ای ب ــه رس ب
رایانــه‌ای  بازی‌هــای  چالش‌برانگیزتــر در دنیــای 

تبدیــل شــده‌اند.

واژه‌هــای کلیــدی: روایــت غیرخطــی، تجربــه 
ابســورد،  ســبک  رایانــه‌ای،  بازی‌هــای  کاربــر، 

ــارم ــوار چه ــتن دی شکس

نویسندگان

زهرا مسیحیان جهرمی
دانشجوی کارشناسی ارشد پژوهش هنر

سید جواد ظفرمند
دانشیار گروه پژوهش هنر، دانشکده هنر و معماری، 

دانشگاه شیراز
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خوانــش اســاطیری بــازی ویدئویــی آواهــای ســنار: زبــان، 
ترجمــه و هویــت در اســطوره

چيكده 
بــازی آواهــای ســنار، کــه در ســال 2023 منتشــر شــده اســت، 
اقتباســی مــدرن از داســتان اســاطیری بــرج بابــل می‌باشــد. 
ــه نمایــش  ــل، دنیایــی را ب ــرج باب ــازی، همچــون اســطوره ب ــن ب ای
می‌گــذارد کــه در آن افــراد از طبقــات مختلــف نمی‌تواننــد ارتباطــی 
مؤثــر بــا یکدیگــر برقــرار کننــد. ایــن اثــر ویدئویــی به‌عنــوان یــک 
بســتر منحصــر بــه فــرد بــرای بازاندیشــی در مــورد اسطوره‌شناســی 
در قالــب یــک رســانه دیجیتــال عمــل می‌کنــد. در بافــت اســاطیری 
ــازی  ــه اســت، ب ــادآور داســتان‌های قدیمــی خاورمیان ــه ی خــود، ک
ــت و  ــان، هوی ــون زب ــی چ ــی مفاهیم ــه بازنمای ــنار ب ــای س آواه
ترجمــه می‌پــردازد و بــه پرســش‌های اساســی انســان مــدرن 
پاســخ می‌دهــد. از ایــن طریــق، ارتباطــی میــان دغدغه‌هــای 

ــد. ــرار می‌کن ــته برق ــطوره‌های گذش ــروز و اس ام
ــخ  ــال پاس ــه دنب ــنتی ب ــور س ــطوره‌ها به‌ط ــه اس ــور ک همان‌ط
ــازی آواهــای  ــه پرســش‌های بنیادیــن زندگــی انســان هســتند، ب ب
ســنار نیــز از ایــن ویژگــی بهره‌منــد اســت تــا مفاهیــم پیچیــده‌ای 
ــب  ــت را در قال ــران هوی ــاط و بح ــراری ارتب ــی در برق ــد ناتوان مانن
ــک  ــوان ی ــن، به‌عن ــد. بازیک ــش بکش ــه چال ــی ب ــی تعامل گیم‌پل
عامــل فعــال، نه‌تنهــا در شــکل‌دهی بــه مســیر داســتان مشــارکت 
ــه درک  ــازی ب ــای ب ــتقیم دنی ــه مس ــق تجرب ــه از طری دارد، بلک

ــد. ــم می‌رس ــن مفاهی ــدی از ای جدی
در ایــن بــازی، داســتان بــرج بابــل تنهــا به‌عنــوان یــک 
ــاطیری  ــش‌های اس ــه پرس ــود، بلک ــرح نمی‌ش ــاده مط ــی س بازنمای
دربــاره زبــان و ارتبــاط انســانی را در فضایــی تعاملــی مــورد بررســی 
ــر  ــای معاص ــتفاده از نظریه‌ه ــا اس ــش ب ــن پژوه ــد. ای ــرار می‌ده ق
ــای  ــته‌ها و یافته‌ه ــر نوش ــز ب ــا تمرک ــژه ب ــی، به‌وی اسطوره‌شناس
جــوزف کمبــل، نشــان می‌دهــد کــه چگونــه آواهــای ســنار از طریق 
گیم‌پلــی چندلایــه و تعاملــی خــود، عــاوه بــر زنــده نگــه داشــتن 
ــز  ــم و چالش‌برانگی ــات مه ــن، موضوع ــطوره که ــک اس ــراث ی می
ــرده و بینش‌هــای  دنیــای امــروز را به‌طــور ملمــوس مطــرح ک
نوینــی ارائــه می‌دهــد. در ایــن تحلیــل، عــاوه بــر داســتان 
اقتباســی، مفاهیــم گیم‌پلــی، طراحــی گرافیکــی، طراحــی مراحــل، 
تعامــل بازیکــن و ژانــر بــازی نیــز مــورد توجــه قــرار گرفتــه اســت.

ســنار،  آواهــای  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ــازی،  ــات ب ــل، مطالع اسطوره‌شناســی، جــوزف کمب

دیجیتــال هنرهــای 

نویسنده

سپهر کریمی
کاندید دکتری زبان و ادبیات انگلیسی دانشگاه 

شهید بهشتی
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تفکر دیزاین و ایده پردازی خلاق در گرافیک

چيكده 
ــا عنــوان »تفکــر طراحــی« نیــز  تفکــر دیزایــن کــه در ایــران ب
شــناخته می‌شــود، فراینــدی اســتاندارد و نظام‌منــد را بــرای 
ــد  ــن فراین ــد. ای ــنهاد می‌ده ــی پیش ــای طراح ــبرد پروژه‌ه پیش
در طراحــی محصــول در حوزه‌هایــی ماننــد طراحــی صنعتــی 
ــون  ــی چ ــده در زمینه‌های ــد ای ــز در تولی ــتی و نی ــع دس و صنای
گرافیــک دیزایــن و عکاســی صنعتــی، نقــش مؤثــری ایفــا می‌کنــد. 
بــا ایــن حــال، تفکــر دیزایــن فراتــر از حــوزه طراحــی عمــل کــرده و 
به‌عنــوان نوعــی تفکــر خــاق، در ســایر حوزه‌هــای علــوم انســانی، 

ــرد دارد. ــز کارب ــانی نی ــای انس ــر دانش‌ه ــت و دیگ مدیری
ــر  ــد تفک ــی و فراین ــا مبان ــنایی ب ــن آش ــش، ضم ــن پژوه در ای
دیزایــن، نمونه‌هــای کاربــردی در حــوزه گرافیــک دیزایــن معرفــی 
ــا پتانســیل ایــن رویکــرد به‌عنــوان راهــکاری علمــی و  می‌شــوند ت
تخصصــی در خلــق ایده‌هــای نوآورانــه در گرافیــک دیزاین مشــاهده 
و تحلیــل شــود. تحقیــق حاضــر بــا روش توصیفی-تحلیلــی و شــیوه 
ــن  ــن به‌صــورت بنیادی ــر دیزای ــده اســت. تفک ــن ش ــنادی تدوی اس
کاربرمحــور اســت و در نخســتین گام، تمرکــز خــود را بــر انســان‌ها 
و نیازهــای آن‌هــا قــرار می‌دهــد. ایــن رویکــرد تــاش می‌کنــد بــا 
ــر و  ــی مؤث ــران، راه‌حل‌های ــای کارب ــق نیازه ــم دقی شناســایی و فه
خلاقانــه بــرای پاســخ‌گویی بــه ایــن نیازهــا ارائــه دهــد. در نهایــت، 
ــن،  ــر دیزای ــه تفک ــد ک ــان می‌ده ــش نش ــن پژوه ــای ای یافته‌ه
عــاوه بــر کارآمــدی در فرآیندهــای طراحــی، به‌عنــوان چارچوبــی 
ــزار  ــن، اب ــک دیزای ــوزه گرافی ــد در ح ــد می‌توان ــاق و نظام‌من خ
ــای  ــه نیازه ــخ‌محور ب ــه و پاس ــردازی نوآوران ــرای ایده‌پ ــبی ب مناس

مخاطبــان فراهــم آورد.

ــاق،  ــردازی خ ــده پ ــن، ای ــر دیزای ــدی: تفک ــای کلی واژه‌ه
گرافیــک، کاربرمحــوری، نیازســنجی

نویسنده

نجیبه رحمانی
ــر  ــکده هن ــتادیار دانش ــر، اس ــش هن ــری پژوه دکت

ــمنان ــگاه س دانش
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ــی  ــک محیط ــازی در گرافی ــه س ــرد بیگان ــه کارک مطالع
دیجیتــال )مطالعــه مــوردی: تبلیغــات محیطــی دیجیتــال 

)wwf

چيكده 
ــت  ــی اس ــی از اصطلاحات ــنایی‌زدایی یک ــا آش ــازی ی بیگانه‌س
کــه در ادبیــات مطــرح شــد امــا بــه دلیــل ارتبــاط تنگاتنگــی کــه 
ــاح و  ــن اصط ــود دارد؛ ای ــری وج ــای تصوی ــات و هنره ــن ادبی بی
شــیوه‌های آن در هنرهــای تجســمی نیــز بــه کار گرفتــه شــد. ایــن 
ــه صــورت  ــی، عناصــر آشــنا را ب ــه واســطه عوامــل متفاوت شــیوه ب
ــه  ــه مخاطــب ارائ ــای غیرمنتظــره ب ــا ترکیب‌ه ــه و ب عناصــر بیگان
می‌دهــد کــه در آثــار هنــری ایــن مســاله بــه صورت‌هــای متفــاوت 
ــد  ــه می‌توان ــرد ک ــورت می‌گی ــب ص ــا مخاط ــاط ب ــراری ارتب برق
ــن  ــد. ای ــذب کن ــود ج ــه خ ــی ب ــای نوین ــه گونه‌ه ــب را ب مخاط
امــر امــروزه بــا وجــود تکنیک‌هــای دیجیتــال توانســته روش‌هــای 
متفــاوت و گســترده‌تری را بــه خــود اختصــاص دهــد و در گرافیــک 

محیطــی بــروز پیــدا کنــد.
ــوع کیفــی، روش تحقیــق توصیفی-تحلیلــی  ایــن پژوهــش از ن
ــه‌ای  ــناد کتابخان ــه اس ــه ب ــا مراجع ــب ب ــع‌آوری مطال ــیوه جم و ش
ــر آن اســت بــه  صــورت گرفتــه اســت. در طــول پژوهــش ســعی ب
تحلیــل تبلیغــات محیطــی دیجیتــال کــه توســط ســازمان صنــدوق 
ــازی،  ــه بیگانه‌س ــه ب ــا تکی ــت ب ــده اس ــام ش ــت انج ــی طبیع جهان
ــن  ــه بدی ــج و یافت ــه شــود. نتای شــیوه‌ها و کارکردهــای آن پرداخت
ــا شــیوه‌های  صــورت اســت کــه کارکردهــای ارائــه اینگونــه آثــار ب
غیرمعمــول توانســته افق‌هــای نوینــی را بــه ســوی مخاطبیــن بــاز 
کنــد و ارتبــاط تنگاتنــگ و نزدیک‌تــری را بــا مخاطــب ایجــاد کنــد؛ 
ــا شــیوه‌های منحصــر  عامــل اصلــی ایــن امــر مواجهــه مخاطــب ب
ــر و  ــاط موث ــراری ارتب ــبب برق ــه س ــت ک ــاوت اس ــرد و متف ــه ف ب
ــه  ــوارد ب ــن در بســیاری م ــردد؛ همچنی ــن می‌گ ــدگاری در ذه مان
ــب در  ــی، مخاط ــار تعامل ــب در آث ــگاه مخاط ــاوت جای ــل تف دلی
جایگاهــی قــرار می‌گیــرد کــه حضــور و فعالیت‌هایــش موثــر واقــع 
ــود  ــه وج ــری را ب ــت و عمیق‌ت ــر مثب ــه تاثی ــود و در نتیج می‌ش
مــی‌آورد. شــایان ذکــر اســت آثــار ارائــه شــده بــه دلیــل اســتفاده از 
ــاوت  ــال و پیشــرفته توانســته گســتردگی و تف تکنیک‌هــای دیجیت

بســیاری را در شــیوه ارائــه آثــار ایجــاد کنــد.

ــی،  ــات محیط ــی، تبلیغ ــنایی زدای ــدی: آش ــای کلی واژه‌ه

تبلیغــات دیجیتــال، گرافیــک محیطــی

نویسندگان

فریماه فاطمی
دکتری پژوهش هنر،استادیار دانشگاه تربیت مدرس

زهرا مسعودی امین
نویسنده مسئول، عضو هیئت علمی دانشگاه الزهرا)س(
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ــض"  ــروژه " نب ــل پ ــانی: تحلی ــدن انس ــر و ب ــر معاص هن
لوزانو-همــر در چارچــوب هنــر دیجیتــال و تجربــه تعاملی

چيكده 
رافائــل لوزانو-همــر، هنرمنــد دیجیتــال معاصــر، بــا بهره‌گیــری 
ــا  ــازی ب ــون ب ــال، همچ ــر دیجیت ــرفته در عص ــای پیش از فناوری‌ه
ــه‌ای  ــری نوآوران ــای هن ــر، پروژه‌ه ــم و هن ــان عل ــاط می ــور و ارتب ن
خلــق کــرده اســت کــه بــه دلیــل ایده‌هــای خلاقانــه‌اش، در 
ــد.  ــی می‌مان ــدگار باق ــان خــود به‌طــور مان حافظــه بصــری مخاطب
ــاق نبــض" )۲۰۰۶(  ــای خــود همچــون "ات لوزانو-همــر در پروژه‌ه
ــان،  ــتی انس ــای زیس ــتفاده از داده‌ه ــا اس ــض"، ب ــوژی نب و "توپول
ــردی  ــه ف ــر ب ــی منحص ــای تعامل ــب، تجربه‌ه ــان قل ــژه ضرب به‌وی
را در عرصــه هنــر دیجیتــال معاصــر ارائــه کــرده اســت.هدف 
ــار و  ــن آث ــا ای ــل مخاطــب ب ــوه تعام ــش حاضــر بررســی نح پژوه
ــه  ــت، چگون ــت. نخس ــر اس ــای اث ــب در فض ــور مخاط ــر حض تاثی
لوزانو-همــر در پــروژه "نبــض" از بــدن انســانی و داده‌هــای زیســتی 
ــره  ــی به ــی و مفهوم ــه‌ای تعامل ــرای ایجــاد تجرب ــب( ب ــان قل )ضرب
بــرده اســت؟ دوم، چگونــه "نبــض" از فنــاوری دیجیتــال و چیدمــان 
ــرگ و  ــان، م ــر زم ــانی نظی ــم انس ــی مفاهی ــرای بازنمای ــی ب تعامل
تعامــل اســتفاده کــرده اســت؟ پژوهــش حاضــر بــا اســتفاده از روش 
مطالعــه کتابخانــه‌ای و بررســی اطلاعــات موجــود از نمایشــگاه‌ها و 
ــار  ــن آث ــی ای ــه ارزیاب ــه شــیوه توصیفــی ب ــد، ب گالری‌هــای هنرمن

ــه اســت. پرداخت
ــر  ــای لوزانو-هم ــه پروژه‌ه ــد ک ــان می‌دهن ــش نش ــج پژوه نتای
نمونــه‌ای از آینــده هنــر معاصــر را بــه نمایــش می‌گذارنــد کــه در 
ــن  ــود. ای ــو می‌ش ــر مح ــاوری و هن ــان، فن ــان انس ــای می آن مرزه
آثــار بــا اســتفاده از فناوری‌هــای دیجیتــال، نــه تنهــا مخاطبــان را 
ــه  ــد، بلک ــوت می‌کنن ــری دع ــه هن ــه در تجرب ــه مشــارکت فعالان ب
ــال و  ــای دیجیت ــگاه انســان در دنی ــاره جای ــه تفکــر درب ــا را ب آن‌ه
چگونگــی تعامــل بــا دیگــران و محیــط اطرافشــان وادار می‌ســازند.

در پاســخ بــه ســوالات مطرح‌شــده بایــد ذکــر کــرد کــه فنــاوری 
در پروژه‌هــای لوزانو-همــر به‌عنــوان یــک زبــان جدیــد بــرای 
ــا  ــن ابزاره ــده اســت. ای ــه ش ــه کار گرفت ــم انســانی ب ــان مفاهی بی
همچنیــن امــکان پــردازش و نمایــش داده‌هــای زیســتی مخاطبــان/ 
ــات حســی و بصــری  ــد و تجربی ــم می‌آورن ــدگان را فراه بازدیدکنن
ــی از  ــد. چنیــن رویکــردی بازتاب ــان می‌آورن ــه ارمغ ــه‌ای را ب نوآوران
نیــاز هنــر معاصــر بــه اســتفاده از فنــاوری بــرای بیــان موضوعــات 

ــل  ــرگ و تعام ــت، م ــان، هوی ــده‌ای چــون زم پیچی
ــوژی  ــب تکنول ــا ترکی ــر ب انســانی اســت. لوزانو-هم
و  چندحســی  تجربــه‌ای  مخاطــب،  مشــارکت  و 
ــاد  ــه در آن ابع ــد ک ــم می‌کن ــز را فراه تأمل‌برانگی
ــی  ــری و تجرب ــور هن ــانی به‌ط ــود انس ــف وج مختل

ــود. ــی می‌ش بررس

واژه‌هــای کلیــدی: رافائــل لوزانو-همــر، اتــاق 
نبــض، توپولــوژی نبــض، هنــر دیجیتــال، هنــر 

ــر معاص

نویسنده

فرزانه نجفی
دکتری ارتباط تصویری، دانشگاه گلستان
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تأثیر واقعیت مجازی و افزوده در هنر معاصر

چيكده 
 )AR( ــزوده ــت اف ــت مجــازی )VR( و واقعی ــای واقعی فناوری‌ه
ــای  ــته‌اند و روش‌ه ــر گذاش ــر معاص ــر هن ــمگیری ب ــرات چش تأثی
ــن  ــد. ای ــاد کرده‌ان ــری ایج ــار هن ــه آث ــق و تجرب ــرای خل ــی ب نوین
فناوری‌هــا بــا فراهــم آوردن ابزارهایــی بــرای ســاخت آثــار تعاملــی 
ــری  ــر هن ــا اث ــب ب ــتقیم مخاط ــل مس ــکان تعام ــدی، ام و چندبع
ــی  ــای واقع ــب دنی ــا ترکی ــزوده ب ــت اف ــد. واقعی ــم می‌کنن را فراه
ــد، در  ــه می‌ده ــده ارائ ــا و درگیرکنن ــه‌ای پوی ــال، تجرب و دیجیت
ــه‌ای  ــدی، تجرب ــای جدی ــق دنی ــا خل ــت مجــازی ب ــه واقعی حالی‌ک
فراگیرتــر از هنــر را ممکــن می‌ســازد. ایــن تغییــرات بــه هنرمنــدان 
فرصتــی داده اســت تــا مرزهــای خلاقیــت خــود را گســترش دهنــد 
ــر،  ــوی دیگ ــد. از س ــرار کنن ــان برق ــا مخاطب ــن ب ــی نوی و ارتباط
مخاطبــان دیگــر تنهــا ناظــر اثــر هنــری نیســتند، بلکــه بــه بخشــی 
ــار  ــکل‌دهی آث ــق و ش ــد در خل ــوند و می‌توانن ــل می‌ش از آن تبدی

هنــری ســهیم باشــند.
ــرای هنرمنــدان  ــزاری جدیــد ب ــه اب ــه تنهــا ب ایــن فناوری‌هــا ن
تبدیــل شــده‌اند، بلکــه تجربــه‌ای تعاملــی و شــخصی‌تر بــرای 
افق‌هــای  رویکردهــا  ایــن  می‌آورنــد.  ارمغــان  بــه  مخاطبــان 
ــا  ــرای آینــده هنــر معاصــر گشــوده‌اند. ایــن پژوهــش ب جدیــدی ب
نگاهــی اجمالــی بــه تاریخچــه فناوری‌هــای نویــن، بــه تأثیــر آن‌هــا 
در جامعــه و چگونگــی خلــق فضایــی متفــاوت در آثــار هنرمنــدان 
ــتفاده از  ــا اس ــی و ب ــه روش توصیفی-تحلیل ــه و ب ــر پرداخت معاص

ــده اســت. ــام ش ــی انج ــه‌ای و اینترنت ــع کتابخان مناب

ــن،  ــای نوی ــال، فناوری‌ه ــانه دیجیت ــدی: رس ــای کلی واژه‌ه
ــر معاصــر ــزوده، هن ــت اف ــت مجــازی، واقعی واقعی

نویسندگان

سارا صادقی نیا
دکتری هنرهای تجسمی، استادیار دانشگاه دامغان

کیمیا پوزش
کارشناسی مهندسی کامپیوتر
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تحلیــل بیــش متنیــت در هنــر دیجیتــال معاصــر بــا تأکید 
بــر واقعیــت افــزوده از منظــر ژنت

چيكده 
به‌عنــوان  افــزوده  واقعیــت  فنــاوری  اخیــر،  دهه‌هــای  در 
ابــزاری نوآورانــه در هنــر دیجیتــال، تحولــی اساســی در شــیوه‌های 
تجربــه و تفســیر آثــار هنــری ایجــاد کــرده اســت. ایــن فنــاوری بــا 
ــری  ــق تجــارب هن ــکان خل ــی و مجــازی، ام ــای واقع ــب دنی ترکی
چندلایــه و تعاملــی را فراهــم مــی‌آورد کــه مرزهــای معنایــی آثــار 
ــر  ــا هن ــل ب ــای تفســیر و تعام ــری را گســترش داده و فرآینده هن
ــوم  ــری از مفه ــا بهره‌گی ــر ب ــش حاض ــازد. پژوه ــون می‌س را دگرگ
ــه تحلیــل چگونگــی توســعه معنــا در  »بیش‌متنیــت« ژرار ژنــت، ب
هنــر دیجیتــال معاصــر پرداختــه و نقــش فنــاوری واقعیت افــزوده را 
ــری از منظــر نظریه‌هــای تفســیر  ــه هن در تحــول شــیوه‌های تجرب
ــی  ــد. پرســش اصل ــت بررســی می‌کن ــی ژن و پیچیدگی‌هــای معنای
ــی و  ــق بازآفرین ــزوده از طری ــت اف ــه واقعی ــه چگون ــت ک ــن اس ای
ــی را گســترش  ــای معنای ــد مرزه ــری می‌توان ــون هن بازتفســیر مت
ــل  ــه تبدی ــا و چندلای ــدی پوی ــه فراین ــری را ب ــه هن داده و تجرب

کنــد؟
ــت  ــده اس ــام ش ــی انج ــی و تطبیق ــا روش کیف ــق ب ــن تحقی ای
و اطلاعــات آن از ســنجه‌های غیــر واکنشــی شــامل تصاویــر 
و  اینترنتــی  منابــع  از  کــه  استخراج‌شــده‌اند  ویدئوهایــی  و 
نتایــج  شــده‌اند.  جمــع‌آوری  افــزوده  واقعیــت  نمایشــگاه‌های 
ــاد  ــق ایج ــزوده از طری ــت اف ــه واقعی ــد ک ــان می‌دهن ــق نش تحقی
ــف،  ــان متــون هنــری مختل ــد می ــد و پیون ــی جدی لایه‌هــای معنای
ــری  ــه هن ــا شــده و تجرب ــد و گســترش روایت‌ه ــاز بازتولی زمینه‌س
را بــه فراینــدی پویــا و چندلایــه تبدیــل می‌کنــد. در ایــن فرآینــد، 
مخاطــب به‌طــور فعــال در خلــق و گســترش معنــای آثــار هنــری 
مشــارکت می‌کنــد و دیگــر صرفــاً در نقــش تماشــاگر قــرار نــدارد.

همچنیــن، واقعیــت افــزوده بــا بازتعریــف و بازآفرینــی روایت‌هــا 
ــان واقعیــت و  ــال، مرزهــای می و مفاهیــم هنــری در بســتر دیجیت
دنیــای مجــازی را بــه چالــش کشــیده و بــه ابــزاری کلیــدی بــرای 
بازتعریــف تجربــه هنــری در عصــر دیجیتــال تبدیــل شــده اســت. 
بنابرایــن، ایــن فنــاوری بــا تقویــت پیوندهــای میــان هنــر، فنــاوری 
ــری و  ــل هن ــدی از تعام ــکال جدی ــق اش ــکان خل ــب، ام و مخاط
ــرار  ــان ق ــدان و مخاطب ــار هنرمن ــه را در اختی ــیرهای چندلای تفس
ــف  ــاز را بازتعری ــت و مج ــان واقعی ــنتی می ــای س ــد و مرزه می‌ده

می‌کنــد.

ــترش  ــت، گس ــدی: بیش‌متنی ــای کلی واژه‌ه
معنــا، واقعیــت افــزوده، هنــر دیجیتــال معاصــر، ژرار 

ژنــت

نویسندگان

سمر کلهر
کارشناسی ارشد ارتباط تصویری

 نیلوفر درستی نادعلی
کارشناسی ارشد ارتباط تصویری
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انتقــال از طراحــی ســنتی بــه طراحــی دیجیتــال و 
آن فرصت‌هــای  و  چالش‌هــا 

چيكده 
ــی  ــه طراح ــنتی ب ــی س ــال از طراح ــر، انتق ــای معاص در دنی
دیجیتــال یکــی از برجســته‌ترین تحــولات در عرصه‌هــای هنــری و 
صنعتــی محســوب می‌شــود. انقــاب دیجیتــال بــا ایجــاد تغییــرات 
بنیادیــن در روندهــای خلاقانــه و تولید محتــوا، تأثیرات گســترده‌ای 
بــر نحــوه طراحــی و شــیوه‌های تفکــر و ارتبــاط در جوامــع گذاشــته 
ــف از  ــع مختل ــرات را در صنای ــن تحــول، موجــی از تغیی اســت. ای
جملــه معمــاری، مــد، گرافیــک دیجیتــال و حتــی صنایــع تولیــدی 
و صنعتــی ایجــاد کــرده اســت. انتقــال بــه طراحــی دیجیتــال، بــرای 
ــرای  بســیاری از هنرمنــدان و طراحــان، به‌عنــوان فرصتــی نویــن ب

رشــد و توســعه حرفــه‌ای تلقــی می‌شــود.
ایــن تغییــر، نه‌تنهــا یــک پیشــرفت فنــاوری اســت بلکــه 
به‌طــور هم‌زمــان یــک انقــاب فرهنگــی محســوب می‌شــود 
کــه نه‌فقــط روش‌هــای کاری هنرمنــدان را دگرگــون کــرده، بلکــه 
نحــوه تعامــل آن‌هــا بــا مخاطبــان نیــز تغییــر کــرده اســت. در ایــن 
ــا و  ــر از فرصت‌ه ــناخت دقیق‌ت ــه ش ــه ب ــتا، ضــروری اســت ک راس
ــه  ــن مقدم ــود. ای ــه ش ــال پرداخت ــن انتق ــی از ای ــای ناش چالش‌ه
به‌ویــژه بــر لــزوم درک ســاختاری مفاهیــم کلیــدی در ایــن حــوزه 
تأکیــد دارد تــا بتــوان از امکانــات جدیــد بــه بهتریــن نحــو اســتفاده 
ــال،  ــه دیجیت ــنتی ب ــی س ــال از طراح ــی، انتق ــور کل ــرد. به‌ط ک
ــری و  ــد فک ــک فرآین ــه ی ــت بلک ــر روش نیس ــک تغیی ــاً ی صرف
ــاد  ــق در ابع ــق دقی ــی و تحقی ــد بررس ــه نیازمن ــت ک ــفی اس فلس
مختلــف آن می‌باشــد. در ادامــه، چالش‌هــا و فرصت‌هــای ایــن 
ــری از  ــه درک جامع‌ت ــا بتــوان ب ــی بررســی خواهــد شــد ت دگرگون

ــت. ــرات مهــم دســت یاف ــن تغیی ای

واژه‌هــای کلیــدی: انتقــال، طراحــی ســنتی، طراحــی 
صنعتــی و  فرهنگــی  تحــولات  دیجیتــال، 

نویسندگان

رسول خلیلی دشتکی
کارشناسی ارشد ارتباط تصویری

فاطمه سیفی پور نقنه
کارشناسی علوم تربیتی
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کاربرد فناوری دیجیتال در مجسمه‌سازی 

چيكده 
ــادوام  ــدار و ب ــواد پای ــتفاده از م ــل اس ــه دلی ــازی ب مجسمه‌س
ماننــد ســنگ، چــوب و مفــرغ، از قدیمی‌تریــن و ماندگارتریــن آثــار 
ــخ،  ــول تاری ــود. در ط ــوب می‌ش ــر محس ــر بش ــدن و هن ــخ تم تاری
مجســمه‌ها نه‌تنهــا در فضاهــای عمومــی ماننــد شــهرها، کاخ‌هــا و 
ــد، بلکــه در منــازل نیــز حضــوری پررنــگ داشــته‌اند. امــروزه  معاب
ــی،  ــای ارتباط ــترش فناوری‌ه ــال و گس ــر دیجیت ــه عص ــا ورود ب ب
هنرمنــدان مجسمه‌ســاز نیــز به‌طــور شــگفت‌انگیزی بــا ایــن 

ــده‌اند. ــراه ش ــرات هم تغیی
ــال در  ــاوری دیجیت ــرد فن ــی کارب ــدف بررس ــا ه ــه ب ــن مقال ای
مجسمه‌ســازی، ضمــن معرفــی رویکردهــای نویــن، وجــوه خلاقانــه 
ــا  ــر ب ــش حاض ــد. پژوه ــل می‌کن ــز تحلی ــا را نی ــذار آن‌ه و تأثیرگ
روش توصیفی-تحلیلــی و گــردآوری اطلاعــات به شــیوه کتابخانه‌ای 
ــد  ــدان در فراین ــج نشــان می‌دهــد هنرمن انجــام شــده اســت. نتای
طراحــی، ســاخت و ارائــه آثــار خــود از فناوری‌هــای دیجیتــال بهــره 
می‌گیرنــد. بــا گســترش نرم‌افزارهــای ســه‌بعدی، اســکنرهای 
ــز  ــال نی ــمه‌های دیجیت ــه‌بعدی، مجس ــای س ــه‌بعدی و چاپگره س
ــوش  ــزوده و ه ــت اف ــد واقعی ــی مانن ــد. فناوری‌های ــعه یافته‌ان توس
مصنوعــی نیــز به‌تازگــی وارد دنیــای مجسمه‌ســازی شــده و 

ــد. ــول کرده‌ان ــری را متح ــگاه‌های هن ــره نمایش چه
بــه  ســه‌بعدی  مدل‌ســازی  نرم‌افزارهــای  از  اســتفاده 
هنرمنــدان امــکان می‌دهــد تــا مجســمه‌های پیچیده‌تــر را بــا 
دقــت و جزئیــات بیشــتر خلــق کننــد و چاپگرهــای ســه‌بعدی نیــز 
تولیــد آثــار در مــواد متنــوع و ابعــاد مختلــف را ممکــن ســاخته‌اند. 
ــای  ــاد تجربه‌ه ــا ایج ــز ب ــی نی ــوش مصنوع ــزوده و ه ــت اف واقعی
تعاملــی و بصــری نویــن، نقــش مؤثــری در جــذب مخاطبــان جدیــد 
و تقویــت ارتبــاط میــان هنرمنــد و مخاطــب ایفــا می‌کننــد. 
ــا ادامــه تحقیقــات و توســعه فناوری‌هــای نویــن،  انتظــار مــی‌رود ب
مجسمه‌ســازی دیجیتــال بــه رشــد و شــکوفایی خــود ادامــه دهــد 
ــع و  ــار بدی ــق آث ــرای خل ــات ب ــن امکان ــد از ای ــدان بتوانن و هنرمن

ــد. ــره ببرن ــذار به تأثیرگ

هــوش  دیجیتالــی،  مجســمه‌های  کلیــدی:  واژه‌هــای 
مصنوعــی، اســکنرهای ســه بعــدی، پرینترهــای ســه‌‎بعدی، واقعیــت 

ــزوده اف

نویسنده

مریم عسکریان
ــروه  ــی، گ ــر، مرب ــش هن ــد پژوه ــی ارش کارشناس

ــابور  ــگاه نیش ــازی دانش ــمه س ــی مجس آموزش
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نشانه‌معناشناســي ديــداري در نقاشــي‌هاي ديجيتــال 
بدن محــور

چيكده 
ــر حرکــت بــدن، به‌عنــوان  امــروزه نقاشــی دیجیتــال مبتنــی ب
ــا بهره‌گیــری از  شــکلی نویــن از هنــر معاصــر مطــرح اســت کــه ب
ــر  ــان اث ــازه‌ای از تعامــل می ــدن، گونه‌هــای ت ــاوری و حــرکات ب فن
ــان، گفتمــان در  ــن می ــد مــی‌آورد. در ای ــری و مخاطــب را پدی هن
ــا  ــه یکــی از محورهــای اساســی تولیــد معن ــال به‌مثاب ــر دیجیت هن
اهمیــت می‌یابــد. از آن‌جــا کــه هنرمنــد فراینــد خلــق اثــر را آغــاز 
ــد نقاشــی مشــارکت دارد،  ــد تولی ــز در رون ــد و مخاطــب نی می‌کن
ــی  ــی‌های مبتن ــا نقاش ــود: آی ــرح می‌ش ــی مط ــش‌هایی اساس پرس
بــر فنــاوری و حرکــت بــدن دارای معانــی از پیــش تعیین‌شــده‌اند؟ 
و حرکت‌هــای بــدن چگونــه می‌تواننــد بــه خلــق معانــی جدیــد در 
نقاشــی دیجیتــال منجــر شــوند؟ در فراینــد زایشــی معنــا، پیونــدی 
ناگسســتنی میــان ســطحی‌ترین و عمیق‌تریــن لایه‌هــای اثــر 
ــا  وجــود دارد؛ ازایــن‌رو ایــن پرســش نیــز مطــرح می‌شــود کــه آی
ــه  ــود ب ــن خ ــای زیری ــداری در لایه‌ه ــر دی ــار، عناص ــن آث در ای

ــد؟ ــا می‌انجامن ــد معن تولی
هــدف ایــن پژوهــش، تحلیــل نشانه‌‌ـمعناشناســی دیــداری 
ــی  ــدن و بررس ــت ب ــاوری و حرک ــر فن ــی ب ــی‌های مبتن در نقاش
ــر رونــد خلــق و دگرگونــی معناســت. در  تأثیــر تعامــل مخاطــب ب
ــل  ــه انتخــاب و تحلی ــوان نمون ــری به‌عن ــر هن ــن راســتا، ســه اث ای
شــده‌اند و ســطوح مختلــف حســی‌‌ـادراکی، جســمانی، فشــاره 
ــورد  ــا م ــداری آن‌ه ــای دی ــان در نظام‌ه ــورت بی ــتره، و ص و گس

ــه اســت. ــرار گرفت بررســی ق
پژوهــش حاضــر بــا بهره‌گیــری از روش کیفــی و رویکــرد 
ــداری انجــام شــده اســت. در ایــن تحقیــق،  نشانه‌‌ـمعناشناســی دی
ــار اســتفاده شــده و از طریــق  ــرای تحلیــل آث از شــیوه توصیفــی ب
ــا و  ــق معن ــد خل ــه‌ای، فراین ــه روش کتابخان ــا ب ــردآوری داده‌ه گ
نقــش حرکــت بــدن و تعامــل مخاطــب در تولیــد اثــر ارزیابــی شــده 

اســت.
ــی  ــه نشانه‌‌ـمعناشناس ــد ک ــان می‌ده ــش نش ــای پژوه یافته‌ه
دیــداری روشــی کارآمــد بــرای تحلیــل نقاشــی‌های دیجیتــال اســت 
ــری  ــا بهره‌گی ــول و ب ــان دال و مدل ــۀ می ــه رابط ــه ب ــا توج ــه ب ک
ــای  ــکان واکاوی لایه‌ه ــوزه، ام ــن ح ــی ای ــازوکارهای تخصص از س
ــه  ــت ک ــی از آن اس ــج حاک ــی‌آورد. نتای ــم م ــر را فراه ــی اث معنای

ــی  ــر دگرگون ــی ب ــر قابل‌توجه ــدن تأثی ــت ب حرک
ــار دارد و نقاشــی‌های مبتنــی  ــه آث ــا در این‌گون معن
بــر فنــاوری، افــزون بــر جلوه‌هــای بصــری، از طریــق 
تعامــل بــدن و فنــاوری بــه تولیــد معانــی نــو دســت 
می‌یابنــد. بــه بیــان دیگــر، ســطحی‌ترین لایــه اثــر 
بــر اســاس درونیــات و واکنش‌هــای مخاطــب شــکل 
از نظــر بصــری می‌توانــد پیوســته  و  می‌گیــرد 
ــده  ــی‌های انجام‌ش ــت، بررس ــد. در نهای ــر باش متغی
نشــان می‌دهــد کــه تعامــل میــان فنــاوری و 
ــکل‌گیری  ــه ش ــا، ب ــدی پوی ــدن در فراین ــت ب حرک
نظامــی تصادفــی و ســیال از معنــا منجــر می‌شــود.

نشانه-معناشناســي  کلیــدی:  واژه‌هــای 
ــل  ــا ، تعام ــد معن ــال ، تولي ــر ديجيت ــداري ، هن دي

، مشــارکت

نویسندگان

نیلوفر درستی نادعلی
کارشناسی ارشد ارتباط تصویری

سمر کلهر
کارشناسی ارشد ارتباط تصویری
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ــگری  ــفقت‌ورزی، پرخاش ــر ش ــی ب ــی بازی‌درمان اثربخش
ــال  ــا 12 س ــان 6 ت ــودکان و نوجوان ــی در ک ــل ناکام و تحم
بی/بدسرپرســت تحــت پوشــش بهزیســتی در شهرســتان 

بوشــهر

چيكده 
پرخاشــگری در اوایــل دوران کودکــی بــه عنــوان یــک شــاخص 
ــه  ــه شــده و توســط بزرگســالان جــدی گرفت رشــد در نظــر گرفت
ــی  ــر بازی‌درمان ــن تأثی ــا هــدف تعیی نمی‌شــود. پژوهــش حاضــر ب
ــش  ــفقت‌ورزی، کاه ــش ش ــر افزای ــناختی-رفتاری ب ــر ش ــی ب مبتن
ــد  ــان بی/ب ــودکان و نوجوان ــی در ک ــل ناکام ــگری و تحم پرخاش

ــت.  سرپرســت در شهرســتان بوشــهر صــورت گرف
ــی/ ــان ب ــودکان و نوجوان ــر از ک ــامل 20 نف ــاری ش ــه آم نمون

ــری  ــه گی ــه روش نمون ــه ب ــود ک ــال ب ــا 12 س ــت 7 ت ــد سرپرس ب
گــروه  دو  هــر  از  اول  مرحلــه  در  شــدند.  انتخــاب  هدفمنــد 
ــار در  ــش 2 ب ــروه آزمای ــپس در گ ــد و س ــه ش ــون گرفت پیش‌آزم
هفتــه جلســات بازی‌درمانــی مبتنــی بــر شــناختی-رفتاری مطابــق 
ــس از  ــه انجــام شــد. پ ــدت 4 هفت ــه م روش نیک‌نشــان)1399( ب
ــون  ــروه پس‌آزم ــر دو گ ــن جلســه از ه ــاه و در آخری گذشــت 1 م

ــد.  ــه ش گرفت
یافته‌هــا: میانگیــن امتیــاز کل پرخاشــگری گــروه گــواه در 
ــتند  ــر نداش ــا یکدیگ ــی‌داری ب ــاف معن ــز اخت ــون نی ــر دو آزم ه
)P≥0.05(، امــا میانگیــن امتیــاز کل پرخاشــگری گــروه آزمایــش 
در پس‌آزمــون بــه صــورت معنــی‌داری از میانگیــن امتیــاز کل 
 .)P≤0.05( پرخاشــگری همیــن گــروه در پیش‌آزمــون کمتــر بــود
ــون  ــر دو آزم ــواه در ه ــروه گ ــاز کل شــفقت‌ورزی گ ــن امتی میانگی
ــا یکدیگــر نداشــتند )P≥0.05(، امــا  نیــز اختــاف معنــی‌داری ب
ــون  ــش در پس‌آزم ــروه آزمای ــاز کل شــفقت‌ورزی گ ــن امتی میانگی
بــه صــورت معنــی‌داری از میانگیــن امتیــاز کل شــفقت‌ورزی همیــن 
ــاز  ــن امتی ــود )P≤0.05(. میانگی ــون بیشــتر ب ــروه در پیش‌آزم گ
ــاف  ــز اخت ــون نی ــر دو آزم ــواه در ه ــروه گ ــی گ کل تحمــل ناکام
معنــی‌داری بــا یکدیگــر نداشــتند )P≥0.05(، امــا میانگیــن 
ــه  ــون ب ــش در پس‌آزم ــروه آزمای ــی گ ــل ناکام ــاز کل تحم امتی
صــورت معنــی‌داری از میانگیــن امتیــاز کل تحمــل ناکامــی همیــن 

.)P≤0.05( ــود ــتر ب ــون بیش ــروه در پیش‌آزم گ
ــی  ــه بازی‌درمان ــن پژوهــش مشــاهده شــد ک ــج ای ــق نتای مطاب
ــش  ــفقت‌ورزی؛ کاه ــش ش ــر افزای ــناختی-رفتاری ب ــر ش ــی ب مبتن
ــد  ــان بی/ب ــودکان و نوجوان ــی در ک ــل ناکام ــگری و تحم پرخاش

سرپرســت در شهرســتان بوشــهر تأثیــر مثبتــی 
درمانــی  مداخلــه  به‌عنــوان  می‌تــوان  و  داشــته 
جهــت بهبــود اختــالات نــام بــرده مــورد اســتفاده 

ــرد. ــرار گی ق

ــناختی- ــی ش ــدی: بازی‌درمان ــای کلی واژه‌ه
رفتاری، پرخاشــگری، تحمــل ناکامی، شــفقت‌ورزی، 

کــودکان و نوجوانــان

نویسندگان

محمدرضا شهبازی
دانشــیار و عضــو هیــات علمــی گــروه هنــر دانشــگاه 

آزاد اســامی واحــد بوشــهر 
کوثر محمودی

ــی  ــی بالین ــد روانشناس ــی ارش ــجوی کارشناس دانش
ــهر ــد بوش دانشــگاه آزاد اســامی واح

ناصر امینی
اســتادیار و عضــو هیــات علمــی گــروه روانشناســی 

دانشــگاه آزاد اســامی واحــد بوشــهر
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بررســی تأثیــر انیمیشــن‌های آموزشــی بــر ارتقــای 
پیش‌دبســتانی کــودکان  در  زندگــی  مهارت‌هــای 

چيكده 
مهارت‌هــای زندگــی به‌عنــوان مجموعــه‌ای از توانایی‌هــای 
شــناختی، عاطفــی و اجتماعــی، نقــش اساســی در رشــد و موفقیــت 
ــئله،  ــل مس ــامل ح ــا ش ــن مهارت‌ه ــد. ای ــا می‌کنن ــودکان ایف ک
ــا  ــکاری ب ــات و هم ــت هیجان ــر، مدیری ــاط مؤث ــری، ارتب تصمیم‌گی
ــژه  ــی به‌وی ــانه‌های آموزش ــر، رس ــر حاض ــت. در عص ــران اس دیگ
انیمیشــن‌های آموزشــی به‌عنــوان ابــزاری جــذاب و مؤثــر در 
ــد. پژوهــش حاضــر  ــرار گرفته‌ان ــه ق ــورد توج ــودکان م ــوزش ک آم
ــای  ــر ارتق ــی ب ــن‌های آموزش ــر انیمیش ــی تأثی ــدف بررس ــا ه ب
ــد. ــی ش ــتانی طراح ــودکان پیش‌دبس ــی در ک ــای زندگ مهارت‌ه
ــون- ــرح پیش‌آزم ــا ط ــی و ب ــه روش نیمه‌تجرب ــه ب ــن مطالع ای

ــاری  ــه آم ــرل انجــام شــد. جامع ــا گــروه کنت ــون همــراه ب پس‌آزم
شــامل ۶۰ کــودک ۴ تــا ۶ ســاله در مهدکودک‌هــای شــهر کرمــان 
بــود کــه به‌صــورت تصادفــی در دو گــروه آزمایــش و کنتــرل قــرار 
ــه در دو  ــر هفت ــه و ه ــدت ۸ هفت ــه م ــش ب ــروه آزمای ــد. گ گرفتن
ــرار  ــی ق ــن‌های آموزش ــرض انیمیش ــه‌ای در مع ــه ۳۰ دقیق جلس
ــت  ــه‌ای دریاف ــچ مداخل ــرل هی ــروه کنت ــه گ ــی ک ــت؛ در حال گرف
ــای  ــتاندارد مهارت‌ه ــنامه اس ــامل پرسش ــش ش ــزار پژوه ــرد. اب نک
چک‌لیســت  و   )Life Skills Assessment Scale( زندگــی 
 t-test مشــاهده رفتــار کــودکان بــود. داده‌هــا بــا اســتفاده از آزمــون
ــخه  ــزار SPSS نس ــس )ANCOVA( در نرم‌اف ــل کوواریان و تحلی

ــل شــدند. ۲۴ تحلی
نتایــج نشــان داد کــه میانگیــن نمــرات مهارت‌هــای زندگــی در 
گــروه آزمایــش از ۲/۴۵ بــه ۸/۶۲ افزایــش یافــت )p < 0/01(، در 
 p >( حالــی کــه در گــروه کنتــرل تغییــر معنــاداری مشــاهده نشــد
ــی،  ــای ارتباط ــی در مهارت‌ه ــود قابل‌توجه ــن، بهب 0/05(. همچنی
حــل مســئله و مدیریــت هیجانــات در گــروه آزمایــش گــزارش شــد. 
ــی  ــن‌های آموزش ــادار انیمیش ــر معن ــز تأثی ــس نی ــل کوواریان تحلی

.)p < 0/05( بــر ارتقــای مهارت‌هــای زندگــی را تأییــد کــرد
ــن‌های  ــه انیمیش ــد ک ــان می‌ده ــش نش ــن پژوه ــای ای یافته‌ه
آموزشــی می‌تواننــد به‌عنــوان روشــی مؤثــر در ارتقــای مهارت‌هــای 
زندگــی کــودکان پیش‌دبســتانی مــورد اســتفاده قــرار گیرنــد. ایــن 
ــن و سیاســت‌گذاران آموزشــی  ــان، والدی ــه مربی ــد ب ــج می‌توان نتای
کمــک کنــد تــا از انیمیشــن‌های آموزشــی به‌عنــوان ابــزاری 

جــذاب و کارآمــد در برنامه‌هــای آموزشــی کــودکان 
ــده  ــات آین ــود مطالع ــنهاد می‌ش ــد. پیش بهره‌گیرن
بــه بررســی تأثیــرات بلندمــدت ایــن روش و کاربــرد 

ــد. ــف بپردازن ــای ســنی مختل آن در گروه‌ه

آموزشــی،  انیمیشــن  واژه‌هــای کلیــدی: 
پیش‌دبســتانی،  کــودکان  زندگــی،  مهارت‌هــای 

آمــوزش کــودکان

نویسنده

محمدحسین رودباری 
کارشناسی ارشد روانشناسی بالینی
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 تلویزیون و

رادیو

تلویزیون و رادیو
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ــه  ــن و فیلم‌نام ــگ مت ــی پیرن ــاد طراح ــا و ابع مولفه‌ه
ــک دراماتی

چيكده 
در هنرهــای نمایشــی و ادبیــات، ماننــد داســتان، نمایشــنامه و 
شــعر همانقــدر کــه داســتان از اهمیــت بالایــی برخــوردار اســت، 
ــک  ــد از ی ــژه ای دارد. دو بعُ ــگاه وی ــز جای ــگ )Plot(، نی پیرن
 )Soujet(و ســیوژت )Fabula(ســاختار روایــی، شــامل فابیــولا
مــی باشــد. کــه ایــن دو کلمــه مــرز داســتان و پیرنگ را مشــخص 
مــی کنــد. ادوارد مــورگان فورســتر پیرنــگ را حاصــل ارتباطــی 
منطقــی مــی دانــد کــه میــان دو یــا چنــد رویــداد برقــرار مــی 
ــال  ــان »داســتان« اســتخراج شــده اســت. مث ــه از جه شــود، ک
ــداد  ــه دنبــال آن ملکــه، شــامل دو روی معــروف مــردن شــاه و ب
ــی  ــداد را م ــن دو روی ــت. ای ــرد«  اس ــه مُ ــرد« و »ملک ــاه مُ »ش
ــه  ــا ســاخت جمل ــا ب ــرد، ام ــن داســتان اســتخراج ک ــوان از ای ت
ــن دو  ــن ای ــرد«، بی ــم او مُ ــه از غ ــپس ملک ــرُد و س ــاه م ی »ش
رویــداد، مــی تــوان پیوندهــای منطقــی و علــت و معلولــی ایجــاد 
ــگ«  ــا و داســتان »پیرن ــن رویداده ــن شــکل از ای ــه ای ــرد و ب ک
ــت و  ــط عل ــت و رواب ــامل علی ــط ش ــگ فق ــا پیرن ــاخت. ام س
ــت.  ــگ اس ــرد پیرن ــن کارک ــاده تری ــن س ــت و ای ــی نیس معلول
داســتان هــم تنهــا در مجموعــه رویدادهــا خلاصــه نمــی شــود، 
در تعریفــی ســاده، داســتان شــامل تمــام رویدادهــای فیلمنامــه 
اســت کــه هنــوز دراماتیــک نشــده اســت. امــا داســتان عــاوه بــر 
رویدادهــا، شــامل پیــش داســتان و حتــی شــامل چیزهایی اســت 
کــه از ترکیــب اتفاقــات در ذهــن مخاطــب اســتنباط مــی شــود. 
بنابرایــن داســتان و بویــژه پیرنــگ اجــزای بــه شــدت متعــددی 
دارد کــه شــاید بتــوان آن را بــه کلیــت ســینما و مولفــه هــای هــر 

اثــر نمایشــی یــا ادبــی گســترش داد.

ــگ،  ــدی: عناصــر دراماتیــک، طراحــی پیرن ــای کلی واژه‌ه
ــه، ســینما ــک، فیلمنام ــن دراماتی مت

نویسنده

محمدعلی صفورا
دکتری پژوهش هنر، استادیار دانشگاه هنر تهران
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الگوهای ارتباطات غیرکلامی برای تولیدات چندرسانه‌ای

چيكده 
ــزار ارتباطــی هســتند، بلکــه حامــل تاریــخ،  ژســت‌ها نه‌تنهــا اب
ــی نیــز می‌باشــند. مطالعــات در زمینــه  فرهنــگ و تحــول زبان
حرکــت انســان از نخســتین یافته‌هــا در آثــار ارســطو تــا بــه امــروز، 
ــی  ــد و طراح ــروزه در تولی ــت. ام ــته‌ای بوده‌اس ــی میان‌رش پژوهش
ــرکات  ــی ح ــی طراح ــت در واقع‌نمای ــن، دق ــم و انیمیش ــم، فیل گی
کاراکترهــا از شــاخص‌های کیفیــت اثــر محســوب می‌شــود. هرچــه 
گــروه طراحــی و کارگــردان داده‌هــای اصیل‌تــری از فرمهــای 
حرکتــی کاراکتــر داشــته باشــد، نتیجــه نهایــی تصویــر دقیق‌تــری 
ــم  ــت براســاس آگاهــی از عل ــن دق بدســت می‌دهــد. بخشــی از ای
بیومکانیــک و دسترســی بــه فــن‌آوری تصویربــرداری در مدل‌ســازی 
حرکــت انســان اســت کــه در همــه ژانرهــا و موضوعــات مشــترک 
ــر و  ــی موث ــک الگوی ــه ی ــیدن ب ــرای رس ــه ب ــا اینهم ــتند. ب هس
ــوب  ــرد در چارچ ــی ف ــگ حرکت ــن فرهن ــه تدوی ــاز ب ــر، نی باورپذی
اقلیــم و فرهنــگ زیســته هســت. مطالعــات انسان‌شناســان نشــان 
ــراد در بســتر تاریخــی-  ــیوۀ ژســت اف ــت و ش ــوع حرک ــد ن می‌ده
فرهنگــی شــکل می‌گیــرد: چــه ژســت احتــرام نــزد یــک ســامورایی 
ــا یــک وایکینــگ و پهلــوان ایرانــی یکســان نیســت. ایــن  ژاپنــی ب
ــنهاد  ــی پیش ــف زبان‌شناس ــای مختل ــرور نظریه‌ه ــا م ــش ب پژوه
ــرای اســتخراج  ــی ب ــوان منبع ــه عن ــوان ب ــات می‌ت ــد از ادبی می‌ده
ــتگان  ــی گذش ــاره آداب حرکت ــی درب ــی و گمانه‌زن ــوی ارتباط الگ

بهــره بــرد.

ــانه‌ها،  ــات، افس ــت، ادبی ــی حرک ــدی: طراح ــای کلی واژه‌ه
ژســت

نویسنده

زینب خسروی
استادیار گروه ادبیات‌نمایشی، دانشکده هنر دانشگاه 

دامغان
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ارتباط علم ژئومورفولوژی و رسانه: تقویت آگاهی‌های 
زیست‌محیطی و مخاطرات طبیعی از طریق سینما و 

تلویزیون

چيكده 
ژئومورفولــوژی به‌عنــوان علمــی کــه بــه مطالعــه اشــکال 
ــش  ــردازد، نق ــکل‌دهنده آن می‌پ ــی ش ــای طبیع ــن و فرآینده زمی
ــط زیســت و حفاظــت از  ــش درک انســان از محی اساســی در افزای
ــه بررســی  ــی ب ــردی توصیفی-تحلیل ــا رویک ــه ب ــن مقال آن دارد. ای
نقــش رســانه‌های تصویــری، نظیــر تلویزیــون و ســینما، در ارتقــاء 
ــم  ــی عل ــی و معرف ــرات طبیع ــت‌محیطی، مخاط ــای زیس آگاهی‌ه

ــه اســت. ــوژی پرداخت ژئومورفول
نتایــج تحقیــق نشــان داد کــه رســانه‌ها بــا اســتفاده از تصاویــر 
پیچیــده  اطلاعــات  می‌تواننــد  علمــی  روایت‌هــای  و  بصــری 
ــه  ــن را ب ــوم زمی ــا عل ــط ب ــر مباحــث مرتب ــک و دیگ ژئومورفولوژی
ــن،  ــد. همچنی ــل کنن ــان منتق ــه مخاطب ــذاب ب ــاده و ج ــان س زب
ــی  ــی و علم ــاط عاطف ــاد ارتب ــق ایج ــری از طری ــانه‌های تصوی رس
می‌تواننــد رفتارهــای اجتماعــی را در جهــت پایــداری، حفاظــت از 
منابــع طبیعــی و مدیریــت محیــط تغییــر دهنــد. بهره‌گیــری از ایــن 
ــه  ــژه در زمین ــی، به‌وی ــی عموم ــاء آگاه ــوزش و ارتق ــا در آم ابزاره
ــت،  ــت. در نهای ــروری اس ــی، ض ــت‌محیطی کنون ــای زیس چالش‌ه
ــا ترکیــب هنــر و علــم می‌تواننــد به‌عنــوان  رســانه‌های تصویــری ب
ــج مســئولیت‌پذیری  ــر در حفــظ محیــط زیســت، تروی ــزاری مؤث اب
ــد  ــد می‌کن ــه تأکی ــن مقال ــد. ای ــل کنن ــی عم ــارکت اجتماع و مش
کــه اســتفاده از ظرفیــت رســانه‌های تصویــری در ترویــج مفاهیــم 
ــد  ــت، می‌توان ــط زیس ــر از محی ــود درک بش ــر بهب ــی، علاوه‌ب علم
ــع طبیعــی،  ــر در جهــت حفاظــت از مناب ــی مؤث ــه اقدامات منجــر ب
مدیریــت محیــط و کاهــش آثــار منفــی مخاطــرات محیطــی شــود.

واژه‌هــای کلیــدی: ژئومورفولــوژی، مخاطــرات طبیعــی، 
رســانه زیســت‌محیطی، 

نویسنده

اسماعیل نجفی
استادیار گروه ژئومورفولوژی، دانشکده علوم زمین، 

دانشگاه دامغان
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هــوش مصنوعــی و خلــق آثــار هنــری چندزبانــه: 
نظــری رویکــردی 

چيكده 
ــی از  ــه یک ــی ب ــوش مصنوع ــی، ه ــال کنون ــر دیجیت در عص
مهم‌تریــن عوامــل تحول‌آفریــن در صنعــت رســانه و هنرهــای 
ــدف  ــا ه ــری ب ــش نظ ــن پژوه ــت. ای ــده اس ــل ش ــال تبدی دیجیت
ــدۀ  ــر آین ــی ب ــوش مصنوع ــوۀ ه ــرات بالق ــۀ تأثی بررســی همه‌جانب
دیداری‌شــنیداری  رســانه‌های  در  چندزبانــه  محتــوای  تولیــد 
و آفرینش‌هــای هنــری دیجیتــال انجــام شــده و بــه واکاوی 
روش‌شناســی  می‌پــردازد.  رو  پیــشِ  چالش‌هــای  و  فرصت‌هــا 
پژوهــش بــر مطالعــۀ تطبیقــی و تحلیل روندهــای نوظهــور در حوزۀ 
فناوری‌هــای پــردازش زبــان طبیعــی، یادگیــری ماشــینی و هــوش 
مصنوعــی، و بررســی ادبیــات موجــود در زمینــۀ هنرهــای دیجیتــال 
ــش،  ــن پژوه ــری ای ــای نظ ــاس تحلیل‌ه ــر اس ــت. ب ــتوار اس اس
فناوری‌هــای مبتنــی بــر هــوش مصنوعــی می‌تواننــد فراینــد خلــق 
ــار  ــازند. انتظ ــون س ــه را دگرگ ــری چندزبان ــوای هن ــع محت و توزی
ــری  ــا بهره‌گی ــرفته ب ــینی پیش ــۀ ماش ــامانه‌های ترجم ــی‌رود س م
ــۀ  ــه و هنرمندان از شــبکه‌های عصبــی ژرف، امــکان ترجمــۀ خلاقان
محتــوا را فراهــم آورنــد. بــه نظــر می‌رســد فناوری‌هــای تولیــد صــدا 
ــۀ صــدای انســان و  ــا شبیه‌ســازی هنرمندان ــی، ب ــر مصنوع و تصوی
حــرکات لــب، می‌تواننــد دوبلــه‌ای طبیعــی و هنــری را امکان‌پذیــر 
ــری  ــوای هن ــازی محت ــای شخصی‌س ــن، قابلیت‌ه ــد. همچنی کنن
بــر پایــۀ ترجیحــات فرهنگــی و زیباشــناختی مخاطبــان، می‌توانــد 
ــن  ــاید. ای ــه بگش ــار چندزبان ــش آث ــازه‌ای را در آفرین ــای ت افق‌ه
ــی متعــددی را نیــز شناســایی کــرده  پژوهــش چالش‌هــای احتمال
ــری و  ــای هن ــظ ارزش‌ه ــه حف ــوان ب ــه می‌ت ــه از آن جمل اســت ک
ــوی  ــت معن ــوق مالکی ــت حق ــی، رعای ــوای اصل ــناختی محت زیباش
هنرمنــدان، مســائل اخلاقــی در کاربــرد صــدا و تصویــر مصنوعــی، و 
چالش‌هــای فنــی در حفــظ ظرافت‌هــای هنــری زبان‌هــای مختلــف 
ــه  ــد ک ــای نظــری نشــان می‌ده ــرد. بااین‌حــال، تحلیل‌ه ــاره ک اش
ــه گســترش  ــن فناوری‌هــا، از جمل ــای بالقــوۀ بهره‌گیــری از ای مزای
ــری، و  ــار هن ــش دسترســی‌پذیری آث ــری، افزای ــق هن ــات خل امکان
ــای  ــر چالش‌ه ــد ب ــری، می‌توان ــان هن ــن بی ــیوه‌های نوی ــاد ش ایج
ــان  ــده نش ــای آین ــی رونده ــد. بررس ــته باش ــری داش ــود برت موج
ــی  ــتانۀ تحول ــالاً در آس ــال احتم ــای دیجیت ــه هنره ــد ک می‌ده
ژرف قــرار دارنــد. شــیوه‌های ســنتی خلــق و ارائــۀ آثــار هنــری در 

حــال دگرگونــی هســتند و نیــاز بــه تلفیــق خلاقیت 
هنــری بــا فناوری‌هــای هــوش مصنوعــی و پــردازش 
زبــان طبیعــی فزونــی می‌یابــد. ایــن پژوهــش 
ــه،  ــن عرص ــی در ای ــه کامیاب ــد ک ــنهاد می‌کن پیش
ــن  ــای نوی ــمندانۀ فناوری‌ه ــزش هوش ــتلزم آمی مس
ــدان  ــت و هنرمن ــانی اس ــری انس ــت هن ــا خلاقی ب
ــن  ــرای ای ــود را ب ــد خ ــری بای ــازمان‌های هن و س
تحــول احتمالــی آمــاده کننــد. در جمع‌بنــدی، 
ــوش  ــه ه ــد ک ــد می‌کن ــن پژوهــش نظــری تأکی ای
ــدی در شــکل‌دهی  ــد نقشــی کلی مصنوعــی می‌توان
بــه آینــدۀ آفرینــش هنــری چندزبانــه داشــته باشــد. 
ــرای  ــی ب ــوه و آمادگ ــولات بالق ــن تح درک ژرف ای
رویارویــی بــا آن‌هــا، بــرای خلــق آثــار هنــری 
نوآورانــه ضــروری بــه نظــر می‌رســد. ایــن پژوهــش 
ــای  ــدۀ هنره ــری از آین ــم‌اندازی نظ ــۀ چش ــا ارائ ب
دیجیتــال چندزبانــه، بــه فهــم بهتــر فرصت‌هــا 
و چالش‌هــای احتمالــی پیــشِ روی هنرمنــدان 
ــاری  ــی ی ــوش مصنوع ــر ه ــگران در عص و آفرینش
ــرای  ــودمندی ب ــای س ــد راهنم ــاند و می‌توان می‌رس
هنرمنــدان، پژوهشــگران و سیاســت‌گذاران ایــن 

حــوزه باشــد.

واژه‌هــای کلیــدی: هــوش مصنوعــی، هنرهای 
ــۀ  ــنیداری، ترجم ــانه‌های دیداری‌ش ــال، رس دیجیت

ماشــینی، پــردازش زبــان طبیعــی

نویسنده

قدرت حسنی
دکتری مترجمی زبان انگلیسی، استادیار دانشگاه 

دامغان
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ترجمه و بازنویسی تاریخ در رسانه‌های تصویری: کاربرد 
مفهوم بازنویسی لفور در تحلیل سریال حشاشین

چيكده 
ــه رســانه‌های  تحلیــل چگونگــی انتقــال روایت‌هــای تاریخــی ب
تصویــری همــواره یکــی از چالش‌هــای اصلــی مطالعــات ســینمایی 
بــوده اســت. از آنجــا کــه ایــن فراینــد، همچــون ترجمــه، مســتلزم 
انتقــال معنــا از یــک نظــام نشــانه‌ای به نظــام نشــانه‌ای دیگر اســت، 
ــار  ــل آث ــازه‌ای در تحلی ــای ت ــد افق‌ه ــه می‌توانن ــای ترجم نظریه‌ه
ــی مفهــوم  ــا معرف ــری بگشــایند. رومــن یاکبســون ب تاریخی-تصوی
ــم آورده  ــد را فراه ــن پیون ــکان نظــری ای ــانه‌ای، ام ــه بینانش ترجم
ــی  ــات فرهنگ ــوزه مطالع ــژه در ح ــس از او، به‌وی ــردازان پ و نظریه‌پ
ــرد عرضــه  ــن رویک ــرای ای ــی مناســبی ب ــای تحلیل ــه، ابزاره ترجم
ــدره  ــی آن ــه بازنویس ــر نظری ــز ب ــا تمرک ــش ب ــن پژوه ــد. ای کرده‌ان
لفــور، بــه معرفــی و کاربســت رویکــردی میان‌رشــته‌ای در تحلیــل 
آثــار تاریخــی ســینمایی و تلویزیونــی می‌پــردازد. در ایــن رویکــرد، 
ــت  ــدأ )روای ــن مب ــد مت ــا بای ــه تنه ــم، ن ــاز همچــون مترج فیلمس
تاریخــی( را بــه زبــان مقصد )زبــان تصویــر( برگرداند، بلکــه باید این 
انتقــال را بــا توجــه بــه نظام‌هــای فرهنگــی، اجتماعــی و ایدئولوژیک 
حاکــم بــر بافــت مقصــد انجــام دهــد. مفاهیــم کلیــدی لفــور شــامل 
حمایت‌گــری )نظــام تولیــد و توزیــع(، بوطیقــا )قراردادهــای روایــی 
و تصویــری( و ایدئولــوژی )ارزش‌هــای فرهنگی-اجتماعــی(، کــه در 
ــون  ــه مت ــای ترجم ــا و امکان‌ه ــن محدودیت‌ه ــرای تبیی ــل ب اص
مطــرح شــده‌ اســت، در ایــن پژوهــش بــه عنــوان ابزارهایــی بــرای 
ــانه‌های  ــخ در رس ــی تاری ــای بازنمای ــا و امکان‌ه ــم محدودیت‌ه فه
ــدی  ــان دادن کارآم ــرای نش ــود. ب ــه می‌ش ــه کار گرفت ــری ب تصوی
ــه  ــه ب ــین، ک ــی حشاش ــه تلویزیون ــری، مجموع ــرد نظ ــن رویک ای
بازنمایــی شــخصیت تاریخــی حســن صبــاح و جنبــش اســماعیلیه 
می‌پــردازد، بــه عنــوان مطالعــه مــوردی تحلیــل می‌شــود. بررســی 
ــور  ــه‌گانه لف ــل س ــه عوام ــه چگون ــد ک ــریال نشــان می‌ده ــن س ای
ــک  ــه ی ــر ترجم ــر ب ــل مؤث ــر، همچــون عوام ــا یکدیگ ــل ب در تعام
ــری  ــه رســانه تصوی ــت تاریخــی ب ــن روای ــال ای ــد انتق ــن، فراین مت
ــا پیشــنهاد کاربســت نظام‌منــد  ــد. ایــن پژوهــش ب را شــکل داده‌ان
ــو  ــه تنهــا روشــی ن نظریه‌هــای ترجمــه در مطالعــات ســینمایی، ن
بــرای تحلیــل آثــار تاریخی‌تصویــری عرضــه می‌کنــد، بلکــه امــکان 
گفتگــوی نظــری میــان مطالعــات ترجمــه و مطالعــات ســینمایی را 

نیــز فراهــم مــی‌آورد.

واژه‌هــای کلیــدی: ترجمــه بینانشــانه‌ای، 
بازنمایــی تاریخــی، نظریــه بازنویســی، آنــدره لفــور، 

ــین حشاش

نویسنده

مرضیه ملکشاهی
دکتری مترجمی زبان انگلیسی
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واکاوی نقــش موســیقی در ســاختار روایــی انیمیشــن‌های 
)بــا مطالعــۀ مــوردی  ایــران  تلویزیونــی  موزیــکال 

ریــرا( قصه‌هــای 

چيكده 
ــر  ــی بش ــواره در زندگ ــی، هم ــی جهان ــوان زبان ــیقی به‌عن موس
نقــش مهمــی ایفــا کــرده و تأثیــرات عمیقــی بــر هنرهــای مختلــف، 
ــی  ــان جهان ــن زب ــت. ای ــته اس ــن، داش ــینما و انیمیش ــه س از جمل
ــا، و  ــاد فض ــات، ایج ــال احساس ــردی در انتق ــی منحصر‌به‌ف توانای
ــیقی  ــکال، موس ــن‌های موزی ــات دارد. در انیمیش ــراری ارتباط برق
به‌عنــوان عنصــری اساســی، در پیشــبرد روایــت و انتقــال مفاهیــم 
تولیــدات  در  به‌ویــژه  کــه  مســئله‌ای  می‌کنــد؛  نقش‌آفرینــی 
ــای  ــن قصه‌ه ــد. انیمیش ــدا می‌کن ــتری پی ــت بیش ــه، اهمی کودکان
ــرای  ــران ب ــی ای ــدات برجســتۀ تلویزیون ــدود تولی ــرا یکــی از مع ری
ــن  ــت. ای ــده اس ــد ش ــکال تولی ــر موزی ــه در ژان ــت ک ــودکان اس ک
مجموعــه کــه در بســتر فرهنگــی ایرانــی طراحــی شــده، بــا 
ــی و  ــه‌ای غن ــاد تجرب ــرای ایج ــه ب ــای کودکان ــتفاده از ترانه‌ه اس
ــا  ــر آن اســت ت ــرده اســت. پژوهــش حاضــر ب ــتفاده ک جــذاب اس
نقــش موســیقی را در ســاختار روایــی ایــن مجموعــه بررســی کــرده 
ــق  ــد. روش تحقی ــه ده ــای آن ارائ ــی از کارکرده ــل جامع و تحلی
ــش  ــن پژوه ــی ای ــزار اصل ــدات، اب ــوای تولی ــل محت ــی و تحلی کیف
بــرای دســتیابی بــه نتایــج بــوده اســت. بــا تمرکــز بــر تکنیک‌هــا و 
عناصــر موســیقایی بــه‌کار رفتــه در ایــن اثــر، تحلیــل حاضــر نشــان 
ــبرد  ــخصیت‌پردازی، پیش ــه ش ــه ب ــیقی چگون ــه موس ــد ک می‌ده
ــد.  ــک می‌کن ــی کم ــی و تربیت ــم فرهنگ ــال مفاهی ــتان، و انتق داس
ــری  ــای به‌کارگی ــه محدودیت‌ه ــش ب ــن پژوه ــر، ای ــوی دیگ از س
ــی  ــه بررس ــرده و ب ــاره ک ــز اش ــرا نی ــای ری ــیقی در قصه‌ه موس
ــردازد.  ــی می‌پ ــریال تلویزیون ــن س ــیقی در ای ــش موس ــق نق عمی
ــرا دارای  ــای ری ــه موســیقی در قصه‌ه ــد ک ــا نشــان می‌دهن یافته‌ه
ــی  ــه در برخ ــت، ک ــی اس ــک جذاب ــک و ریتمی ــای ملودی ویژگی‌ه
مواقــع در راســتای روایــت و آمــوزش مــورد اســتفاده واقــع شــده 
اســت. از دیگــر نــکات قابــل توجــه در قصه‌هــای ریــرا کــه از نقــاط 
ــرکات  ــا ح ــیقی ب ــی موس ــی‌رود، هماهنگ ــمار م ــه ش ــوت آن ب ق
انیمیشــن اســت؛ امتیــازی کــه بــه جذابیــت بصــری و صوتــی اثــر 

می‌افزایــد.

ــر  ــی، ژان ــن تلویزیون ــیقی، انیمیش ــدی: موس ــای کلی واژه‌ه

موزیــکال، قصه‌هــای ریــرا

نویسندگان

پردیس درگاهی
دانشجوی کارشناسی ارشد تهیه‌کنندگی پویانمایی

حسین میرزاپور
مربی دانشکده هنرهای دیجیتال دانشگاه صداوسیما

رضا سربخش
دکتری مطالعات تلویزیون
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تحلیــل روایــت در تله‌تئاترهــای تلویزیونــی ایــران 
ــار تولیــدی  بررســی عناصــر داســتانی و دراماتیــک در آث

ــه ۱۳۸۰ ده

چيكده 
ــوان  ــران به‌عن ــه ۱۳۸۰ در ای ــی در ده تله‌تئاترهــای تلویزیون
قالبــی محبــوب و مؤثــر در انتقــال پیام‌هــای فرهنگــی و اجتماعــی 
ــی  ــل نحــوه بازنمای ــدف تحلی ــا ه ــن پژوهــش ب مطــرح شــدند. ای
مســائل اجتماعــی و فرهنگــی در تله‌تئاترهــای ایــن دوره، بــا 
رویکــرد توصیفی-تحلیلــی و روش تحلیــل محتــوای کیفــی انجــام 
ــناد  ــی اس ــار و بررس ــاهده آث ــق مش ــا از طری ــت. داده‌ه ــده اس ش
آرشــیوی گــردآوری شــده و نمونه‌هــا به‌صــورت هدفمنــد انتخــاب 

شــدند.

تله‌تئاترهــای  در  روایت‌گــری  می‌دهــد  نشــان  یافته‌هــا 
دهــه ۱۳۸۰ بــا اســتفاده از ســاختارهای خطــی و غیرخطــی 
مخاطــب  همذات‌پنــداری  زمینــه  دقیــق،  شــخصیت‌پردازی  و 
را فراهــم کــرده اســت. همچنیــن، عناصــر دراماتیــک ماننــد 
ــت  ــانی و جذابی ــر پیام‌رس ــایی، تأثی ــق و گره‌گش ــمکش، تعلی کش
ــن تله‌تئاترهــا بازتاب‌دهنــده  ــد. ای ــت کرده‌ان ــار را تقوی داســتانی آث
زمینه‌هــای فرهنگــی و اجتماعــی آن دوره، از جملــه تغییــر نقــش 
ــی  ــت‌گذاری‌های فرهنگ ــر سیاس ــی و تأثی ــای طبقات ــان، تضاده زن
ــن  ــن تبیی ــش ضم ــن پژوه ــد. ای ــی بوده‌ان ــدات نمایش ــر تولی ب
ویژگی‌هــای روایــی و دراماتیــک تله‌تئاترهــای دهــه ۱۳۸۰، نقــش 
تلویزیــون را در بازنمایــی فرهنگــی و اجتماعــی و تقویــت ارزش‌های 

ــی می‌کنــد. ــی بررس اخلاق

واژه‌هــای کلیــدی: تله‌تئاتــر، روایت‌گــری، عناصــر داســتانی، 
عناصــر دراماتیــک، تلویزیــون ایران

نویسنده

علیرضا عزیزی
دانشجوی کارشناسی ارشد پژوهش هنر
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نقد پدیدارشناسی سریال امیرکبیر

چيكده 
  تطبیــق شــخصیت امیــر کبیــر در ســریال امیرکبیــر بــا 
شــخصیت تاریخــی وی بــر اســاس مســتندات تاریخــی کاری 
اســت، کــه در نقــد پدیدارشــناختی می‌توانــد، تعلیــق ایجــاد کنــد.  
مخاطــب بــا دریافــت ایــن تفــاوت بــه تجربــه دســت پیــدا می‌کنــد 
ــه شــرایط زیســتی و حــال و هــوای  ــا ب ــری بن ــرای تأثیرپذی کــه ب
ــر  ــتر و بهت ــم را بیش ــازنده فیل ــری س ــای هن ــری، خلاقیت‌ه فک
ــر  ــا بررســی و تطبیــق شــخصیت امی ــه ب ــن مقال ــد. در ای درک کن
کبیــر بــا ســریال امیرکبیــر کــه در دهــه شــصت ســاخته و پخــش 
ــۀ  ــوب نظری ــی و درچارچ ــی- تحلیل ــا روش توصیف ــت. ب ــده اس ش
ــن نتیجــه رسیده‌اســت کــه ســعید  ــه ای پدیدارشناســی هوســرل ب
نیــک پــاک کارگــردان ســریال امیــر کبیــر از امیرکبیــر کــه یــک 
ــی و  ــخصیت روحان ــک ش ــوده، ی ــی ب ــی- تاریخ ــخصیت سیاس ش
معصــوم خلــق کنــد کــه مخاطــب بتوانــد ایــن خوانــش از امیرکبیــر 

ــری برســد.  ــه تأثیــر پذی ب

ــرل،  ــناختی، هوس ــر، پدیدارش ــدی: امیرکبی ــای کلی واژه‌ه
ــه  ــق، تجرب تعلی

نویسنده

محمدحسن سلیمی نژاد
کارشناسی ارشد ادبیات نمایشی
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ــوزش  ــاه و آم ــم کوت ــش فیل ــر دو روش نمای ــه تاثی مقایس
خطــرات مــواد مخــدر صنعتــی در تغییــر دانــش نوجوانــان 

نســبت بــه مــواد مخــدر صنعتــی

چيكده 
هــدف پژوهــش حاضــر، مقایســه تأثیــر دو روش »نمایــش فیلــم 
کوتــاه« و »آمــوزش خطــرات مــواد مخــدر صنعتی« در تغییر ســطح 
دانــش نوجوانــان نســبت بــه مــواد مخــدر صنعتــی اســت. جامعــه 
ــود کــه  ــان شــهر بنــدر ریــگ ب آمــاری شــامل ۴۰۰ نفــر از نوجوان
ــون و  ــرح پیش‌آزم ــا ط ــی ب ــش از روش نیمه‌آزمایش ــن پژوه در ای
پس‌آزمــون اســتفاده شــد. حجــم نمونــه ۴۵ نفــر از نوجوانــان شــهر 
بنــدر ریــگ بــود کــه به‌صــورت داوطلبانــه انتخــاب شــدند؛ ۱۵ نفــر 
ــروه ۱۵  ــر گ ــی )ه ــروه آزمایش ــر در دو گ ــواه و ۳۰ نف ــروه گ در گ
نفــر(. گروه‌هــای آزمایشــی تحــت آمــوزش بــه روش نمایــش فیلــم 
ــد و  ــرار گرفتن ــواد مخــدر صنعتــی ق ــاه و آمــوزش خطــرات م کوت
ــرای  ــش از اج ــون پی ــود. پیش‌آزم ــوزش ب ــدون آم ــواه ب ــروه گ گ
مداخــات در همــه گروه‌هــا اجــرا شــد و ســپس دو روش آموزشــی 
ــر  ــا ب ــر آن‌ه ــا تأثی ــای مســتقل اعمــال شــدند ت ــوان متغیره به‌عن

ــان به‌عنــوان متغیــر وابســته ســنجیده شــود. دانــش نوجوان
ابزارهــای گــردآوری اطلاعــات شــامل پرسشــنامه دانــش نســبت 
بــه مــواد مخــدر کریمــی )۱۳۹۱( و پروتــکل اجــرای روش نمایــش 
فیلــم کوتــاه در ۶ جلســه )برگرفتــه از نیکبخــت و میراحمــد، 
۱۳۹۷( و پروتــکل آمــوزش خطــرات مــواد مخــدر صنعتــی در 
ــج  ــود. نتای ــی، ۱۳۹۲( ب ــی هارون ــد امین ــه از قائ ۶ جلســه )برگرفت
نشــان داد کــه تأثیــر روش نمایــش فیلــم کوتــاه بــر افزایــش دانــش 
ــتر از  ــاداری بیش ــور معن ــی، به‌ط ــدر صنعت ــواد مخ ــه م ــبت ب نس

ــواد مخــدر صنعتــی اســت. ــر آمــوزش خطــرات م تأثی

ــاه، آمــوزش خطــرات  واژه‌هــای کلیــدی: نمایــش فیلــم کوت
ــان مــواد مخــدر صنعتــی، دانــش نوجوان

نویسندگان

محسن فرهنگ
کارشناسی ارشد روانشناسی بالینی

محمدرضا شهبازی
دانشیار گروه هنرهای نمایشی، واحد بوشهر

ناصر امینی
استادیار گروه روانشناسی، واحد بوشهر


